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RESUMO

Ha muitos anos viajar e conhecer novos lugares faz parte de nossas vidas.
Estar bem informado ao chegar em lugares desconhecidos, pode tornar as viagens
turisticas experiéncias muito mais prazerosas. Além do mais, ter um bom
planejamento a respeito do que se deseja conhecer, torna-se indispensavel nos dias
de hoje j& que ha muitas opcdes disponiveis e muitas vezes ndo ha tempo de
conhecer tudo. Neste ponto, ferramentas que possam prover informacdes sobre as
atracOes dos destinos visitados, podem tornar-se grandes aliadas. O aplicativo aqui
proposto, 0 Meu Guia, busca justamente isso. Orientar o turista através de uma base
de informacdes sobre pontos turisticos das regides e das contribuicdes dos outros
usuarios do aplicativo que opinam e comentam sobre as atracfes a partir de suas
experiéncias nas viagens. Para atender esta demanda propfde-se um software para
Android integrado a um banco de dados de informacgOes turisticas online
administrado por uma aplicacdo web. Sendo toda a troca de dados entre o aplicativo
movel e a base de dados remota realizada através de um webservice. Durante o
desenvolvimento da solugéo, vérias técnicas de desenvolvimento de software foram
aplicadas: levantamento de requisitos, definicdo de arquitetura, modelagem UML,
desenvolvimento e teste de software, tudo isso dentro de uma metodologia de
desenvolvimento iterativa-incremental. No fim, foi obtido um aplicativo bastante
promissor que, com alguns refinamentos, poderd em um futuro préximo ser ofertado
no mercado de aplicativos moveis.

Palavras-chave: Web. Android. Webservice.



ABSTRACT

For many years traveling and seeing new places is part of our lives. Being well
informed to arrive in unknown places, can make the tours more enjoyable
experiences. Moreover, having a good planning about what you want to know, it is
indispensable these days as there are many options available and there is often no
time to know everything. At this point, tools that can provide information about the
attractions of popular destinations, can become great allies. The application
proposed here, My Guide, propose just that. Guide the tourist through a base of
information on sights regions and contributions from other application users who
opine and comment on attractions from their experiences in travel. To meet this
demand we propose a software for Android integrated into an online database of
tourist information managed by a web application. As all the exchange of data
between the mobile application and the remote database made via a web service.
During the development of the solution, several software development techniques
were applied: requirements gathering, architecture definition, UML modeling,
software development and testing, all within an iterative-incremental development
methodology. In the end, a very promising application was obtained that with some
refinements, may in the near future be offered in the mobile applications market.

Keywords: Web. Android. Webservice.
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1 INTRODUCAO

Ha muito tempo que o homem viaja ao redor do mundo a fim de conhecer
novos lugares e viver novas experiéncias. Em virtude disso, surgiu com o passar dos

anos uma nova atividade econdémica, o turismo.

Figura 1 - Chegada de turistas internacionais por destino (em milhdes)

Mundo 7026 697 | 7055  Boxg | B47.3 | 9043 | 920 BBO 25.26% |-4.35%
Europa 3549.8  40B.6  424.5  43B.7 | 4022 | 4B7.4 | 4B7.1 | 459.7 14.98% [-5.63%
Asia e Pacifico 122.4 | 114.2 | 145.4 | 155.3 167 1819 | 1B4.1 | 1Bo.5 47.47% |-1.96%
Africa 251 30.7 13-4 37.3 41.4 45.1 45.7 48.1 |65.28% | 5.25%
Oriente Médio 27.6 30 36.3 38 40.9 47 E5.6 £2.5 |§0.22% |-5.58%
Américas 1149 | 1131 1258 | 133.2 | 1358 | 1429 | 1471 | 139.6 21.50% [-5.10%
Ameérica do Sul 12.5 13.7 16.2 182 18.7 20 20.8 201 60.B0% [-3.37%

3.8 4.1 4.8 5.d g 5 5.1 4.8 26.32%|-5.88%

Fonte: Embratur

A tabela 1 mostra o niumero de turistas que visitam as regies do globo
anualmente de 2002 a 2009. Apesar de haver uma queda no crescimento de turistas
entre os anos de 2008 a 2009 devido a crise financeira internacional, percebe-se
gue, sistematicamente, o numero de pessoas viajando vem aumentando. Sé no
Brasil, em 2009 aproximadamente 20 milhGes de pessoas definiram o pais como
destino de suas viagens, ndo esquecendo ainda dos movimentos de turistas que
ocorrem internamente nos paises, entre estados, municipios e regifes. Esse fluxo
de visitantes, gera demanda por uma alta gama de produtos e servicos nos destinos
escolhidos. Para atrair pessoas, as cidades, estados, paises e outras regides,
investem em atragbes, produtos e servicos em geral. Porém, hd um grande

problema com relagéo ao desconhecimento destas facilidades por parte dos turistas.



Uma vez chegando as localidades desejadas, as pessoas partem em busca
de informacdes sobre o que conhecer e como conhecer. No entanto, as informacdes
ou sdo fragmentadas, ou sdo muito direcionadas, como observa-se em agéncias de
turismo. As agéncias tendem a levar 0s Vvisitantes a roteiros previamente
estabelecidos que sédo selecionados a seu critério, fazendo com que as pessoas
figuem com menos liberdade para conhecer melhor as atracdes e vivenciar as

experiéncias com as quais tém maior afinidade.

Dessa forma, municiar os viajantes de informacdes turisticas mais imparciais
e completas seria uma forma de tornar as viagens mais agradaveis e alinhadas aos

perfis de cada um.

A ideia da criacdo do software Meu Guia partiu da percepcéao inicial de que
uma ferramenta capaz de ajudar as pessoas a programar suas viagens a partir de
informacdes sobre as atracfes turisticas e de avaliacbes e comentarios sobre elas
realizadas pelos usuarios poderia ser muito Gtil e viavel, contribuindo na mitigacéao

do problema acima relatado.

Essa motivacdo foi reforcada ainda pelo fato de que, em pesquisas
realizadas nas principais lojas de aplicativos moveis, constatou-se que havia uma
baixa oferta de solu¢cbes desta natureza, ou as solucdes existentes atendiam apenas

parcialmente a demanda apresentada.

A sustentacdo financeira do projeto dar-se-ia através da comercializacdo de
espaco dentro do aplicativo, para que empresas interessadas pudessem ser
anunciadas como relacionadas as atra¢fes turisticas. Provendo ainda mais opcdes

aos turistas com relacdo aos servigos a serem utilizados durante a viagem.

Em linhas gerais, através de sistema de localizacdo por satélite incorporado
aos smartphones atuais, 0 Meu Guia pode ajudar a guiar 0os usuarios pela base de
dados online de atracdes turisticas, dando informacfes relevantes como valor da
atracdo, localizacdo, fotos e servigcos relacionados e também relatos de outros

usuarios sobre os pontos turisticos.

1.1 OBJETIVOS
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Esta secdo mostra os principais objetivos do projeto em uma visédo geral e

outra mais especifica.

1.1.1 Objetivo geral

O objetivo deste projeto € desenvolver uma versdo beta de um aplicativo
moével capaz de ajudar os turistas em suas viagens, principalmente no que diz
respeito as atracdes turisticas e servigcos oferecidos nas regides visitada. Tudo isso,
com o intuito de tornar as viagens mais autbnomas, baratas e, principalmente,
adequadas ao perfl de cada um. O aplicativos devera conter um modulo

administrativo que funcionara em um aplicativo web.

1.1.2 Objetivos especificos

Especificamente, o trabalho apresenta os seguintes objetivos:

o Levantar as tecnologias e ferramentas necessarias para a construcao
do aplicativo

o Delimitar o sistema a partir de requisitos

o Implementar o sistema

o Validar a verséo beta

o Verificar os resultados atingidos

2 REFERENCIAL TEORICO

Para que haja entendimento do projeto como um todo, faz-se necessério
entender as tecnologias e frameworks utilizados para atender os requisitos definidos
e porque eles foram selecionados. A partir de agora descreveremos uma a uma as

principais tecnologias, frameworks e ferramentas utilizadas no projeto: o sistema
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operacional para dispositivos moéveis Android, Java Server Faces, Jax-rs, REST,
JSON, Hibernate, JBoss, e Entreprise Java Beans (EJB).

2.1 ANDROID

O Android é um sistema operacional para dispositivos moveis atualmente
desenvolvido e mantido pela empresa de Tl Google baseado no kernel do Linux e
embarcado em dispositivos de diversos fabricantes através do globo. Incialmente
Idealizado para dispositivos com telas sensiveis ao toque (touch screen) como
smartphones e tablets, é utilizado hoje em diversos tipos de dispositivos como

relégios, Oculos, video games e até automéveis.

O sistema operacional tem codigo fonte aberto e a versao core pode sofrer
customizacfes de acordo com as necessidades de cada fabricante que o embarca
em seus equipamentos. Uma grande vantagem do Android, segundo Lecheta (2010,
p. 22), é que o sistema "[...] tem muitos diferenciais interessantes e uma arquitetura
realmente flexivel, focada na integracdo de aplicacdes. Nao existe diferenca entre
uma aplicacdo nativa e uma desenvolvida por vocé. ". E possivel por exemplo, criar

0 seu proprio discador e usa-lo em substituicdo ao discador nativo do aparelho.

O Android desde 2013 apresenta-se como lider em vendas de sistemas

operacionais moveis no mundo.
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Figura 2 - Participacao de mercado dos sistemas para smartphones no Q3 de 2014
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A figura 1 mostra a evolugdo das vendas dos sistemas operacionais para
smartphones no dltimo quadrimestre de 2014, em que o sistema aqui tratado figura
de longe em primeiro lugar. Essa é a primeira justificativa para a utilizacdo do
Android como plataforma para o aplicativo Meu Guia, a alta capilaridade do sistema,
ou seja, a capacidade de atingir uma enorme quantidade de usuarios.

7z

A segunda justificativa para a escolha da plataforma € o fato de que o
investimento para desenvolver para Android é menor do que para 0 seu principal
concorrente 0 i0S. Com a segunda maior base de usuarios, o iOS poderia ser uma
opcao, mas inicialmente foi decidido deixar o desenvolvimento para uma segunda
etapa devido ao maior investimento necessario. Para se ter uma ideia, para se
desenvolver para Android e publicar aplicativos no Google Play, sua loja de
aplicativos, é cobrada uma taxa Unica de U$ 25,00 e além disso todas as
ferramentas disponibilizadas sédo gratuitas. No caso do iOS, para poder distribuir
aplicativos em sua loja, € necessario pagar uma inscricdo de U$ 99,00 que é
renovada anualmente. Além disso, é necessario ter um computador Mac, cujo custo

€ bem mais alto do que o de um computador comum.
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Os aplicativos para Android sao desenvolvidos utilizando a linguagem Java
mais o kit de desenvolvimento de software da plataforma (Software development kit -
SDK) e o ambiente de desenvolvimento sugerido pelo Google atualmente € o
Eclipse, porém outras ferramentas podem ser utlizadas. O SDK do android
disponibiliza dentre, outras ferramentas, um emulador de dispositivo, software que

permite simular na tela do computador um aparelho real.

Uma caracteristica técnica do sistema operacional importante que teve de ser
considerada no desenvolvimento, foi o gerenciamento de memoria. O Android
procura sempre manter o uso de memaria dos dispositivos no minimo possivel para
evitar consumo excessivo de bateria. Por isso, varias precaucdes devem ser
tomadas na hora de pensar o aplicativo, pois aplicagcdes que o Android considera
estar prejudicando o sistema sédo suspensas ou destruidas automaticamente. Esse
paradigma de desenvolvimento mais passivo € um pouco diferente do que estamos

acostumados a trabalhar em outras plataformas.

2.2 JAVASERVER FACES

Na construcao da interface web para o modulo administrativo do Meu Guia foi

utilizado o JSF em conjunto com o pacote de componentes web primefaces.

O JavaServer Faces é uma tecnologia desenvolvida pela comunidade Java
gue estabelece padrbes para o desenvolvimento de aplicagbes web. A tecnologia

JavaServer Faces inclui:

e Um conjunto de APIs para representar componentes de interface com o
usuario e gerenciar o seu estado, manipular eventos e validacdo de dados,

definir navegacgdo de paginas e suportar internacionalizagédo e acessibilidade.

e Uma biblioteca customizada de tags JSP - JavaServer Pages para expressar

uma interface com ela.

O JavaServer Faces foi escolhido do projeto por tratar-se de uma tecnologia

familiar ao desenvolvedor e que, com isso, tornaria mais rapido o desenvolvimento.
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2.3 JAX-RS

O JAX-RS é uma API - Application Programming Interface, para criacdo e
manipulacdo de webservices que utilizacdo o padrdao REST. O JAX-RS utiliza
anotacdes (annotations) para facilitar a codificacéo e faz parte do JAVA EE 6 desde
a versdo 1.1. O padrdo REST sera explicando mais a frente, mas o JAX-RS foi
escolhido como API para trabalhar com ele, por ser nativo do JAVA EE, dando maior
garantia de manutencdo para versoes futuras, além de apresentar facilidades com a

utilizacdo de anotagdes.

2.4 REST

O REST - Representational StateTransfer, € um estilo arquitetural resultado
da tese de doutorado de Roy Fielding focado na comunicacdo para utilizacéo,

principalmente, em sistemas distribuidos. Dentre seus principios estéo:

e Utilizac&o de recursos (resources)

e Cada recurso deve ser mapeado através de uma URI

e Conjunto delimitado de operagdes a realizar com os recursos, POST, GET,
PUT, DELETE.

e A comunicacdo ndo mantém estado

e Em cada operacdo € necessario especificar o tipo de conteddo da
comunicacgdo. No nosso caso, utilizamos o formato JSON para a maioria das

situacoes.

Em linhas gerais, define a forma com que a comunicacédo deve ser realizada
em sistemas que o utilizem, e tem como vantagem uma maior compatibilidade com
sistemas diferentes que suas principais alternativas. No caso do Meu Guia o REST é

utilizado nas interagdes entre o aplicativo mobile e o webservice e vice-versa.
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2.5JSON

JSON - JavaScript Object Notation € um formato de intercambio de dados
leve. O JSON é facil de ler e escrever tanto para humanos como para maquinas. E
baseado num subconjunto da linguagem de programacdo JavaScript. E muito

utilizado em conjunto com o REST, explicando anteriormente.
O Json é constituido da seguinte forma:

e Uma colecdo de pares nome/valor. Esses valores podem ser objetos,

registros, estruturas, dicionarios, hash table, listas ou vetores.

e Uma lista ordenada de valores. Em muitas linguagens, isso € entendido como

um vetor, lista ou sequéncia.

No formato de intercambio JSON cada tipo de dados tem uma representacao

conforme mostram as figuras abaixo.

Figura 3 - Representacédo de um objeto

object
()
string O, value
.
S
Fonte: Site json.org
Figura 4 - Representa¢do de um vetor
array
S oralne |
| value |
"
S

Fonte: Site json.org

Figura 5 - Representacéo de um valor
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value

Fonte: Site json.org

Figura 6 - Representacéo de uma string (cadeia de caracteres)

Any UNICODE character except
" or \ or control character

quotation mark

reverse solidus

solidus

backspace

formfeed

newline

carriage return

horizontal tab

4 hexadecimal digits

Fonte: Site json.org

O formato JSON foi utilizado na maioria das transagfes entre o aplicativo
moével e o webservice, pois € mais leve do que outros formatos. Isso € muito
importante, na medida em que a qualidade de conexdo com a internet em

dispositivos como smartphones varia muito.
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2.6 HIBERNATE

O Hibernate € um framework de mapeamento objeto relacional, muito
utilizado em aplicagdes Java hoje em dia. Com um framework como o Hibernate, o
desenvolvedor ndo precisa se preocupar com as operacdes de persisténcia e
recuperacao de dados nos bancos de dados relacionais de sua aplicacdo. Depois de
definir que classes da aplicacdo (classes de dominio) serdo persistidas e como
serdo persistidas, o framework realizada todas as operacdes SQL necessarias
mapeando os dados através de objetos da aplicacdo. Além disso, o framework

realiza operacdes de criagao e atualizacao da estrutura do banco.

Uma grande vantagem de se utilizar este modelo de persisténcia, € que a
aplicacéao fica independente do banco de dados. No caso do Meu Guia, o banco de
dados utilizado foi o Postgresgl, mas poderia ser o MySql ou qualquer outro SGBD -
Sistema Gerenciador de Banco de Dados compativel com o Hibernate. Uma
migragdo de base de dados pode ser feita praticamente sem haver reescrita de

cbdigo.

2.7 JBOSS

O JBOSS é um servidor de aplicacdo Java mantido pela Redhat capaz de
rodar desde aplicacfes de pequeno porte a aplicagBes criticas. Uma das grandes
vantagens do servidor JBOSS é a sua grande variedade de configura¢des, tornando-
0 adaptavel a evolucéo dos sistemas que nele rodam. Escolhido para ser o servidor
web do Meu Guia, o recurso da seguranca ao desenvolvedor na medida em que,
além de ser robusto e rapido é altamente escalavel, j& que é pronto para trabalhar
em ambientes distribuidos. Ou seja, caso haja um aumento na demanda de
processamento por parte da aplicacéo é possivel configura-lo para trabalhar em um
cluster de servidores, dividindo o processamento e a0 mesmo tempo permitindo o

gerenciamento de falhas.
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2.8 ENTERPRISE JAVA BEANS

O Enterprise Java Beans ou EJB € um componente integrante da plataforma
JEE - Java Enterprise Edition que roda em um container de um servidor de
aplicagdo. Basicamente, o EJB procurara simplificar o desenvolvimento de
aplicacOes, através da criacdo de componentes mais escalaveis, ou seja, que
possam ser distribuidos em termos de processamento, contribuindo também para o
desacoplamento de codigo e, consequentemente, para a portabilidade. Isso é muito
importante em aplicagdes de grande porte, onde existe em muitos casos, um padréo
arquitetural multicamadas, que facilita a escalabilidade em detrimento a utilizacdo de
aplicacdes monoliticas, onde quase tudo se concentra ho mesmo cdédigo. "O EJB
permite que os desenvolvedores se foquem na construcao légica sem ter que perder

tempo na construcdo do cédigo de infraestrutura”. (PANDA et al., 2007, p.5)

Figura 7 - Representacédo de uma arquitetura Java Enterprise Edition

J2EE Server
Browser Y

¢
‘ Serviet B! JSP Page
Application

Web Container,

Application ; 2
Client '(E:I.t;l_prit'rﬂ 'rEI'ItEIlpri-'S'EI
Container Bean Bean

Client Machine E.JB Container,

Fonte: Site linhadecodigo.com.br

A Figura 7 mostra como funciona o componente EJB em uma aplicacdo web e
também em uma aplicacdo cliente qualquer que utilize seus recursos. Neste caso,
as regras de negdcio, serdo concentradas principalmente no EJB, deixando para os
outros componentes da aplicacdo a parte de interface com o usuario.
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Assim como o0 JBOSS, que trabalha muito bem com Enterprise Java Beans. O
componente aqui tratado foi utilizado na arquitetura do Meu Guia por comportar

futuros aumentos na necessidade de processamento por parte do aplicativo.

3 METODOLOGIA

Para atender aos requisitos do aplicativo, foi realizada uma pesquisa
gualitativa para levantar, dentre as ferramentas e tecnologias trabalhadas durante o
curso de poés-graduacdo em desenvolvimento de sistemas corporativos, quais
poderiam ser utilizadas para o projeto. Além disso, tecnologias complementares

também foram pesquisadas para dar forma a solucao.

Apds a selecdo da arquitetura do sistema, o sistema foi desenvolvido dentro
do modelo iterativo incremental, em que, as partes do sistema vao sendo
desenvolvidas em paralelo e integradas ao serem completadas. Este modelo prevé o
processo de desenvolvimento subdividido em ciclos ou iteracbes que passam por
andlise, projeto, implementacdo e teste, para cada subconjunto de requisitos

atendidos.

Assim, para cada grupo de requisitos implementado em uma etapa de
desenvolvimento, ocorre uma avaliacdo do usuario e um feedback subsequente para
gue possam ser efetuadas correcdes, ou para que as funcionalidades sejam
projetadas novamente para atender as especificacdes. ApGs a validacdo ocorrer,
estando tudo em conformidade, ocorre um incremento no desenvolvimento e novas

iteracOes se iniciam.

4 MEU GUIA - ARQUITETURA E REQUISITOS

A partir de agora, serd descrita a arquitetura que foi pensada para que o
sistema atenda aos requisitos do projeto. Juntamente com a descricdo dos
componentes do projeto, serdo apresentados os requisitos atendidos por cada um

deles.
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O meu guia pode ser subdividido em 4 camadas, uma aplicacdo para Android,
uma aplicacdo web escrita em Java com JavaServerFaces e componentes da
biblioteca PrimeFaces, um webservice Restful e um modulo EJB - Enterprise Java
Beans. Toda a parte de retaguarda € contida em um projeto Java EE, contendo um

jar para o médulo EJB e um war para a aplicacdo web mais o webservice.

A aplicacdo web tem a funcdo de prover um modulo administrativo para que
0S usuarios com as permissdes corretas possam: cadastrar usuarios, cadastrar
pontos turisticos e suas fotos, cadastrar empresas parceiras e foto e relacionar

empresas e pontos turisticos.

O médulo EJB tem a funcéo de, através de mapeamento objeto relacional
implementado pelo Hibernate, cuidar de toda a parte de persisténcia e acesso a
dados da solugéo. O sistema tem um banco de dados s0, que fica online e utiliza o

SGBD - Sistema gerenciador de banco de dados Postgresq|.

O webservice tem a funcéo de fazer a ligacédo entre o aplicativo Android e a
base de dados do Meu Guia, j& que o aplicativo ndo guarda nada no dispositivo em
sua primeira versao, requerendo por isso conexao com a internet para funcionar. Em
uma proxima versdo podera ser implementado um mecanismo de dados no
dispositivo para utilizagdo offline com sincronizacdo posterior. Apesar de ter uma
funcdo bem definida e independente, a camada do webservice roda dentro da

aplicacao web.

A aplicacdo Android é onde tudo funciona para o usuario final. Através dela,
ele pode cadastrar-se, entrar no aplicativo, visualizar os pontos turisticos mais
proximos ordenados por proximidade, seus detalhes e fotos e também acessar as
empresas parceiras. Além disso, o software mobile permite a realizacdo de
comentarios e avaliacGes a respeito dos pontos turisticos, bem como a visualizacdo

das avaliacOes feitas por outros usuarios.

Toda parte de retaguarda da solucdo roda em um servidor JBOSS AS 7. A
retaguarda é composta de webservice, médulo de administracdo, e o0 modulo EJB
responsavel pela persisténcia. A figura 8 exibida abaixo mostra como as partes do

sistema se integram.
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Figura 8 - Representacéo da arquitetura do sistema Meu Guia
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Fonte: Prépria do autor

Até aqui foi descrita a arquitetura geral do aplicativo Meu Guia e 0s requisitos
gue cada uma das partes que o integram deve atender. A partir de agora serdo

detalhados os recursos da solugdo um a um.

5 MEU GUIA - DIAGRAMAS DE CLASSE

Nesta se¢do serdo apresentados os diagramas de classe do projeto Meu
Guia. O diagrama de classes é uma das melhores formas de representar
graficamente os componentes de um programa que utiliza o conceito de orientacao
a objetos. O autor Guedes (2011, p.31) defende que "O diagrama de classes é

provavelmente o mais utilizado e é um dos mais importantes da UML". Como 0 meu
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guia apresenta muitas classes e métodos, serdo ilustrados os diagramas de uma
forma resumida com descricdo breve sobre as funcionalidades de cada pacote ou

modulo do sistema.

Vamos separar os diagramas de acordo com o0 as partes que compdem a
solucdo como um todo. Primeiramente, serdo exibidos os diagramas para o médulo
EJB - Enterprise Java Beans. Em seguida, os diagramas para as classes da
aplicacdo web e webservice e, por ultimo, o aplicativo Android. Algumas classes e

relacdes serdo omitidas das figuras para permitir uma melhor visualizacéo.

5.1 DIAGRAMAS DE CLASSE - EJB

O modulo EJB foi construido com quatro pacotes, dao, dominio, geocode e
intercambio. Inicialmente ser& tratado o diagrama do pacote dao, conforme ilustra a

figura 9.



23

Figura 9 - Diagrama do pacote dao
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Fonte: Prépria do autor

Neste diagrama estdo representadas as classes que realizam toda a parte de
persisténcia e recuperacdo de dados da aplicacdo. Elas trabalham em cima das
classes de dominio que serdo detalhadas a seguir. Aqui, foram utilizados varios
conceitos de orientacdo a objetos com herancga, interface e classes abstratas. Em
linhas gerais, as classes DAO manipulam os dados através da classe EntityManager
e sdo chamadas pelas classe de fachada (Facade) que fazem a interface com outras

classes.

O proximo diagrama representa as classes do pacote dominio. Estas classes
sdo as que sao mapeadas pelo framework Hibernate no banco de dados, tornando-
se tabelas de dados onde sdo guardados os registros do aplicativo. A figura 10 exibe

o diagrama do pacote.
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Figura 10 - Diagrama do pacote dominio
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Fonte: Prépria do autor

No diagrama acima, pode-se ver que é utilizado o conceito de herancga entre
as classes LocalizacaoContatoEmpresa, PontoTuristico e Empresa. As classes
PontoTuristico e Empresa estendem a classe LocalizacaoContatoEmpresa. Isso é
feito porque os atributos da classe pai se repetem nas filhas. No modelo também
nota-se as relacdes entre as classes e suas cardinalidades. Isso é utilizado pelo

Hibernate na hora de realizar o mapeamento do banco de dados.

7

O préximo pacote a ser descrito € o Geocode. Ele contém classes que
fornecem a interface para o método geocodificar(...) que retorna as coordenadas de
determinado endereco passado como parametro. Estas classes foram isoladas dos
outros pacotes por ndo trabalharem diretamente com as classes de dominio. A figura

11 descreve o pacote.
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Figura 11 - Diagrama do pacote geocode
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Fonte: Prépria do autor

Por ultimo, fechando o moddulo EJB, temos o pacote intercambio. Este,
contém as classes utilizadas apenas para intercambiar dados entre o aplicativo

android e o webservice, conforme ilustra a figura 12.
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Figura 12 - Diagrama do pacote intercambio
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Fonte: Prépria do autor

Algumas classes deste pacote tem a funcdo importante de representar 0s

dados de localizagao retornados pela APl do google.

5.2 DIAGRAMAS DE CLASSE - APLICACAO WEB

A aplicacdo web é composta de dois pacotes: controle e filter. O primeiro
contém as classes que representam os Managed Beans do JavaServer Faces
responsaveis por controlar todas as entradas e saidas entre as paginas web e o

mdédulo EJB. O segundo contém a classe responséavel pelo controle de acesso as
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paginas do modulo administrativo. Esta classe implementa a classe Filter
responsavel por interceptar requisicdes http ao servidor do Meu Guia e realizar o
controle de usuarios. As figuras 13 e 14 mostram os diagramas de classes para 0s

pacotes controle e filter respectivamente de forma resumida.

Figura 13 - Diagrama do pacote controle
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Fonte: Prépria do autor
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Figura 14 - Diagrama do pacote filter
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Fonte: Prépria do autor

5.3 DIAGRAMAS DE CLASSE - WEBSERVICE

Apesar de o webservice estar dentro do projeto da aplicagdo web, para
facilitar a compreensdo dos componentes que integram o Meu Guia, 0 diagrama
dele sera tratado separadamente. As classes do webservice estdo todas no pacote
ws. Estas classes proveem os métodos responsaveis por dar acesso aos dados do
sistema ao aplicativo mével. Sempre que o aplicativo Android precisa ler ou gravar
dados na base de dados da solucéo, ele o faz através de métodos do webservice. O

pacote ws esta representado na figura 15.



Figura 15 - Diagrama do pacote ws
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Fonte: Prépria do autor

5.4 DIAGRAMAS DE CLASSE - APLICATIVO ANDROID
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A partir desta secédo, serdo apresentados os diagramas do aplicativo Android.

Os diagramas serdo resumidos, pois 0 sistema operacional contém uma série de

classes base utilizadas no desenvolvimento que tornam a visualizagcdo do diagrama

7

completo mais dificil. O aplicativo € composto de seis pacotes: activity, adapter,

dominio, fragment, utils e ws. Primeiramente, trataremos do pacote activity, que

contém as classes relacionadas as activities do Android. No sistema operacional,

uma activity, representa, a grosso modo, uma tela, sendo assim as classes abaixo

representadas proveem interface com o usuario.
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Figura 16 - Diagrama do pacote activity
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Fonte: Prépria do autor

A figura 16 mostra as activities do sistema e o0os elementos que a compdes

como caixas de texto, botdes, imagens, etc.

Dando continuidade as classes da aplicacdo movel, exibiremos o pacote
adapter. Este, contém as classes responsaveis por prover dados as listas do
aplicativo. Em android, existe um controle visual chamado listview, que na verdade é
uma lista de objetos, podendo conter qualquer componente visual do sistema. Para
preencher uma lista com dados provenientes de alguma fonte é necesséaria a
utilizacao de adapters. No Meu Guia, uma listview é utilizada na tela que exibe a lista
de pontos turisticos proximos, conforme podera ser visto em detalhes mais adiante.
Entdo, se olharmos a figura 16, existe uma classe PontoAdapter, ela é que preenche
a lista de pontos turisticos proximos com os dados de atracdes retornados pela fonte

de dados. Abaixo, na figura 17, tem-se uma visao do pacote de adapters.



Figura 17 - Diagrama do pacote adapter
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Fonte: Prépria do autor
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A figura acima mostra que os adapters criados para o0 Meu Guia para cada

tipo de dados estendem a classe BaseAdapter que é do préprio Android.

Prosseguindo com os pacotes, temos ainda o pacote dominio. A classes

deste pacote sdo a representacdo local na aplicacdo moével das classes de dominio

da retaguarda. Quando os dados sdo recuperados através do webservice para o

smartphone ou tablets, eles sdo armazenados em instancias das classes aqui

tratadas. A figura abaixo representa o diagrama do pacote.
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Figura 18 - Diagrama do pacote dominio
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Fonte: Prépria do autor

Como observa-se na figura 18, os atributos e métodos foram ocultados, pois
se assemelham aos das classes de dominio da retaguarda. Pode-se observar
também que as classes adapter, expostas anteriormente, utilizam as classes de

dominio.

Agora, sera tratado o pacote fragment. Este contém as classes que
representam fragmentos no Android. Em Android um fragment ou fragmento em
portugués representa uma porcao de interface com o usuério. Um exemplo comum
de sua utilizacdo € em telas compostas por abas, onde cada aba é definida através
de um fragmento. No Meu Guia, a tela de detalhamento de ponto turistico utiliza

fragments em suas abas. A figura 19 representa o diagrama do pacote.
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Figura 19 - Diagrama do pacote fragment
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Fonte: Prépria do autor

As classes Fragment do Meu Guia descendem da classe Fragment do
Android. Assim como nas activities, varios elementos visuais como botdes, bitmaps,

imagens e caixas de texto podem fazer parte de um fragmento.

Ainda nos diagramas de classe do aplicativo android, temos a representacao
do pacote utils. Aqui estdo as classes que realizam varias funcdes especificas do
aplicativo, dentre elas: download de imagens da internet, armazenamento de
variaveis globais do sistema, informacdes sobre localizacdo e funcbes para controles

de gestos na tela.
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Figura 20 - Diagrama do pacote utils
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+Pontol otosDownloader(fotos . Set<Ponto Iunsicoroto>, imagens : List<Bitmap>, ctx: Context, imageView : ImageView)

# dolnBackground(params : Void) : List<Bitmap>
# onPostExecute(imagens : List<Bitmap>) : void
# onPreExecute() : void

I i i
Funcoés ) Globals Usuario
+ hostWeb : String = "http://192.168.0.12:8080" ! + getUsuario() ; Usuario - idUsuario : long
+ caminhoFotoWeb : String = hostWeb+"/. \ §: setUsuano(uéuano Ustarisyvord - email : String
+ caminhoL.ogoWeb : String = hostWeb+"/. ! + Globals() - senha: String
| - nome : String
+ Funcoes() ( -nivel :int
+ getimageFromUri(src : String, reqWidth : int, reqHeight : int) : Bitmap I 1 - foto - String
+ calculatelnSampleSize(options : Options, reqWidth : int, regHeight : int) : int : ' Shamsint
~ downloadBitmap(url : String) : Bitmap i | | Application i
+ ordernarListaPontosPorDistancia(location : Location, ctx : Contgxt, lista : List<PontoTuristicg>) : List<PontoTuristico> ' T
+ getPixelsFromDp(dpValue : int, ctx: Context) : int ' :

<E0->Void E1->Void E2->List<Bitmap>>

Fonte: Prépria do autor

Por fim, concluindo os diagramas de classes do software para Android e
também do sistema como um todo, temos 0 pacote ws, que, assim como no pacote
de mesmo nome na aplicacdo Java EE, contém as classes responsaveis pela
definicdo dos métodos do webservice. Através delas, o aplicativo manda e recebe
dados através da internet para a retaguarda do sistema. A figura 21 mostra em

detalhes as classes aqui tratadas em um diagrama.
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Figura 21 - Diagrama do pacote ws

pkgws ]

PontoTuristicoAvaliacao
WebServiceProxy - idPontoTuristicoAvaliacao : int eSOt
#HOST URL : String = Funcoes.hostWeb+"/MeuGuiaWeb-0.0.1-SNAPSHOT/rest" - avaliacao : int
#MESSAGE_ENCODING : String = "UTF-8" - comentario : String
#enotstendidonStingls + getldPontoTuristicoAvaliacao() : int
+ getErroEstendido() : String + setldPontoTuristicoAvaliacao(idPontoTuristicoAvaliacao : int) : void
+ setErroEstendido(erroEstendido : String) : void + getPontoTuristico() : PontoTuristico
#inputStreamToString(is : InputStream) : String + setPontoTuristico(pontoTuristico : PontoTuristico) : void
+ getUsuario() : Usuario
‘E + setUsuario(usuario : Usuario) : void
PontoWebServiceProxy +.getAvaliacao() .int
+ setAvaliacao(avaliacao : int) : void
- LISTAR URL : String = "/ponto/listar” + getComentario() : String
- AVALIAR URL : String = "/ponto/avaliaf’ + setComentario(comentario : String) : void
- GETAVALIACAQ URL : String = "/pontorgetAvatacan T
- GETAVALIACOES_URL : String = "/ponto/getAvaliacoes" *
- resposta : boolean -\IstaAva\)lradeorga} valiacaoBlancdsuarioWebServiceProxy
- jsonArrayToList(jsonStringArray : String) : List<PontoTuristico> -LOGIN|URL : String = "/usuarioflogin”
- jsonArrayToListAvaliacao(jsonStringAfray : String) : List<PontoTuristicoAvaliacao> - CADA$TRAR_URL : String = "/usuario/cadastrar”
+ listar(location : Location) : List<Ponto[luristico> - respostaCadastro : int
+ avaliar(avaliacao : PontoTuristicoAvaliacao) : boolean | |- st ha: St U
+ getAvaliacao(avaliacao : PontoTuristicoAvaliacao) : PontoTuristicoAvaliacao N ?gm(ema\ H"g‘je” G SHli). R
_ porftol Lrfsfiagastrar(usuario : Usuario) : int
+ listarAvaliacoes(idPonto : long) : List§PontoTuristicoAvaliacao>
PontoTuristico
Usuarjo - idPonfoTuristico : Igng

—deSTrra0 TSy

-idUsuario : long
- descrifaoDetalhada : String

- email : String

- senha: String - tipoPdnto : String

-nome : String - valorEﬁtra?a : Float

- nivel : int - acessps : long

- foto : String - statusf int

- status :int - avaliagaoMedia : double
- foto : $tring

+ getldUsuario() : long

+ setldUsuario(idUsuario : long) : void + getidfontoTuristico() : long

+ getEmail() : String + setldRontoTuristico(idPontoTuristico : long) : void

+ setEmail(email : String) : void +get’[‘Jéscricao() String |
+ sofl =1 tring) i

+ getSenha() : String

+ setSenha(senha : String) : void - P ”}gg 055” 08 getDescricaoDetalhada() : String

+ getNome() : String + setDescricaol ricaoDetalhada : String) : void
+ setNome(nome : String) : void * + getTipoPonto() : String

+ getNivel() : int ordered} + setTipoPonto(tipoPonto : String) : void

+ setNivel(nivel : int) : void + getValorEntrada() : Float

+ getFoto() : String + setValorEntrada(valorEntrada : Float) : void

+ setFoto(foto : String) : void + getAcessos() : long

+ getEscolhas() : Collection<PontoTuristicoAvaliacao> + setAcessos(acessos : long) : void

+ setEscolhas(escolhas : Collection<PontoTuristicoAvaliacao>) : void + getStatus() : int

+ getPontosTuristicos() : Collection<PontoTuristico> + setStatus(status : int) : void

+ setPontosTuristicos(pontosTuristicos : Collection<PontoTuristico>) : void + getFotos() : Set<PontoTuristicoFoto>

+ getStatus() : int +setFotostfotos—Set<PontoTorstrcoFoto=)—vord
+ setStatus(status : int) : void getEmpresasty t<Empresa:

_usuario | * setEmpresas(empresas : Set<Empresa>) : void

+ getAvaliacaoMedia() : double

+ setAvaliacaoMedia(avaliacaoMedia : double) : void
+ getFoto() : String

+ setFoto(foto : String) : void

Fonte: Prépria do autor

Nesta secado, exp0os-se a representacdo em UML das classes que compdem a
solucdo Meu Guia. Obvio que, tanto a aplicacdo Java EE como a Android, ainda tem
uma ampla variedade de arquivos e componentes aqui ndo representados, como por
exemplo: arquivos xml de layout e configuracdo, paginas html, imagens, entre
outros. Porém, de um modo geral, as classes ja ddo um bom panorama descritivo de

como foi modelado o sistema.

6 MEU GUIA - O SISTEMA
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A partir aqui, sera tratado o sistema do ponto de vista operacional, ou seja, o
leitor sera guiado para o entendimento de como o sistema funcionara na prética.
Mostraremos o funcionamento da retaguarda do sistema (modulo administrativo) e

do aplicativo para dispositivos moveis.

6.1 MEU GUIA - MODULO ADMINISTRATIVO

O modulo administrativo funciona na web e € composto de tela de login,
cadastro de usuarios, cadastro de pontos turisticos e cadastro de empresa. A seguir

essas funcionalidades serdo detalhadas.

6.1.1 M6dulo administrativo - Tela de login

Na figura 22, exibida abaixo, podemos visualizar a tela de login do médulo

administrativo.

Figura 22 - tela de login

Dados de acesso
Email

Senha

Entrar

Fonte: Prépria do autor

Para acessar o modulo administrativo o usuario deve ter perfil de
administrador e utilizar o e-mail e senha cadastrados no sistema. Se as credenciais
de acesso forem validas o usuéario sera direcionado para o menu principal do

maodulo.
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6.1.2 M6dulo administrativo - Tela principal

A figura 23 mostra o0 menu principal do médulo administrativo do aplicativo.

Figura 23 - tela principal

Fonte: Prépria do autor

A partir do menu principal é possivel acessar todas as op¢cées do maodulo:
cadastro de usuarios, de pontos turisticos e de empresas. Além de permitir realizar a

saida do sistema através do botdo "Logout”. Este botdo estara presente em todas as
telas do médulo.

6.1.3 M6dulo administrativo - Cadastro de usuéarios

A figura 24 exibe a tela de administracdo de usuarios.
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Figura 24 - Tela de administragao de usuérios

(10f1) 1 10

Wilton - Todos os Direitos Reservados.

Fonte: Prépria do autor

Através da utilizacdo de template, recurso do JavaServer Faces, a tela de
administracdo de usuarios apresenta um layout padrdo que serd o mesmo utilizado
pelas telas de administracdo de pontos turisticos e de empresas com 0 acréscimo de
alguns detalhes. Ao ter acesso a esta tela o usuario visualizar4 3 abas: listagem,
cadastro e Imagem do usuario. Por padrdo a aba de listagem estara selecionada.
Esta aba tem como funcéo exibir a lista de usuérios cadastrados no sistema em uma
grade, exibindo alguns de seus dados e dando opc¢éo de excluséo, através do icone
da lixeira na grade ou de selecédo, através do icone da lupa. A listagem de usuarios é
paginada de 10 em 10 registros, com a navegacao entre paginas sendo controlada a

partir do rodapé da grade.

A segunda aba, "Cadastro", tem a funcéo de permitir alteracdo de um usuéario,
caso algum esteja selecionado, ou inclusdo de um novo, caso nenhum usuario tenha

sido selecionado. A figura 25 mostra a aba em detalhes.



Figura 25 - Aba de Cadastro

Fonte: Prépria do autor
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Nesta tela o usuario tera opcao de informar para o usuario nome, nivel de

acesso (administrador, usuario ou empresa), e-mail, senha e sua confirmacéo.

Clicando no botdo salvar, apés validacdo dos dados informados, eles serao

persistidos no banco.

A terceira aba, "Imagem do usuario", permite selecionar um arquivo no

computador do usuério que sera utilizado como imagem do usuério cadastrado. A

figura 26 mostra a aba.

Figura 26 - Aba de imagem do usuario

Imagem atual

Imagem

NZo Disponivel

Fonte: Prépria do autor

Como observa-se na figura acima, existe um botdo "Selecionar" que permite

ao usuario buscar um arquivo em seu computador para ser utilizado como imagem

do usuario. Apos selecionar o arquivo, basta clicar no botdo "Carregar” e ele sera

salva para o usuario selecionado. Vale lembrar que o sistema adota a metodologia
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de nado salvar as imagens em banco de dados, salvando apenas o0 seu caminho

relativo e guardando as imagens em si em pasta no servidor.

6.1.4 Mdédulo administrativo - Cadastro de empresas

Em termos de apresentacéo e funcionamento, por utilizar o mesmo template,
0 cadastro de empresas € similar ao de usuarios. Portanto, para evitar repeticoes

serdo apresentadas apenas as suas peculiaridades.

Por trabalhar com uma entidade diferente, o cadastro de empresas apresenta

campos diferentes, portanto estes serédo detalhados a seguir na figura 27.

Figura 27 - Cadastro de empresas - aba de cadastro

Fonte: Prépria do autor

Para uma empresa podem ser informados: nome de fantasia, endereco,
nuimero, complemento, bairro, cep, cidade, unidade federativa, trés telefones,
coordenadas x e y (para geolocalizacao), e-mail, site e uma descricdo detalhada de
suas atividades. Como € possivel observar na figura acima, o cadastro de empresas
apresenta ainda mais duas abas, uma para selecionar a imagem da empresa, que
funciona de forma analoga a do cadastro de usuarios e outra para relaciona-la a um

ou mais pontos turisticos, conforme consta na figura 28.
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Figura 28 - Cadastro de empresas - aba de pontos turisticos

Descricéo & Tipo ponto & Entrada ¢ Telefone 1 & Email ¢

(10f1) 1 10 v

Descriggo & Tipo ponto & Entrada & Telefone 1 & Email ¢

(10f1) 1 0

Fonte: Propria do autor

Como pode-se observar, nesta aba séo exibidos, na grade inferior, os pontos
turisticos ja relacionados a empresa selecionada, sendo possivel exclui-los da
listagem clicando no icone da lixeira. Na parte superior da tela, temos uma caixa de
busca para localizar pontos turisticos a adicionar. Estes sao exibidos na grade de
cima conforme a busca realizada e adicionados na lista de pontos da empresa

através do icone com o simbolo "+".

Em resumo, a ultima aba é utilizada para "informar" ao sistema que empresas

exibir ao selecionar determinado ponto turistico no aplicativo.

6.1.5 M6dulo administrativo - Cadastro de pontos turisticos

Nesta secdo sera tratado o cadastro de pontos turisticos. Mais uma vez, para
evitar repeticOes, serdo expostas apenas caracteristicas que o diferem dos demais
cadastros do modulo administrativo. O cadastro de pontos turisticos € composto de
alguns campos distintos dos demais, e, além disso, para cada ponto € possivel
vincular mais de uma imagem, que seriam as fotos da atracdo. Abaixo serd exibido a

aba "Cadastro" da tela de administracdo de pontos turisticos conforme figura 29.
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Figura 29 - Cadastro de pontos turisticos - aba de cadastro

Listagem | Cadastro

Fonte: Prépria do autor

O cadastro conta com campos para comportar 0s seguintes dados: descricao,
descricdo detalhada, endereco, niumero, complemento, bairro, cep, cidade, uf, trés
telefones, coordenadas x e y (para geolocalizagéo), e-mail, site, tipo de ponto
(publico ou privado) e valor da entrada.

Abaixo sera possivel visualizar na figura 30, a aba "Imagens do ponto", a

partir da qual sao inseridas as imagens da atracao.

Figura 30 - Cadastro de pontos turisticos - aba de imagens

(1 0f 1) 1 10 v

Fonte: Prépria do autor

O funcionamento deste recurso é similar ao de outras telas do médulo que
trabalham com imagem. Porém, nesta aqui o usuario pode selecionar varias

imagens, criando uma lista de imagens para a atracdo selecionada. E possivel
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ainda, remover imagens uma a uma através do icone de lixeira que fica ao lado de

cada imagem.

6.2 MEU GUIA - APLICATIVO ANDROID

Nesta parte da solugdo é onde tudo € posto em prética, ou seja, onde 0s
principais requisitos do sistema sao atendidos. Todos 0Ss outros componentes
integrantes do software trabalham para que o usuario possa fazer uso do aplicativo
gue trabalha em seu dispositivo, seja ele um smartphone ou tablet. A partir desta
sec¢do, sera demonstrado o funcionamento do Meu Guia para o usuério final tela a

tela.

6.2.1 Aplicativo Android - Telade login

Para que haja um minimo de seguranca em um aplicativo, 0 minimo que pode
ser feito é exigir a autenticacdo de usuario para a sua utilizacdo. No caso do Meu

Guia, a autenticacdo ja € exigida em sua primeira tela, conforme mostra a figura 31.
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Figura 31 - Tela de login

A

1. Meu Guia

Email

Senha

Entrar Novo Cadastro

Fonte: Prépria do autor

Informando o e-mail e senha cadastrados para ele, o usuario pode ter acesso
as funcionalidades do aplicativo tocando no botdo "Entrar". Caso 0 usuario nao
tenha login ainda, pode cadastrar-se através do botdo "Novo Cadastro” que o

direcionara para uma nova tela, conforme a figura 32 exibe abaixo.
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Figura 32 - Tela de cadastro de usuario

[] Salvandoimagem da tela...

1. Meu Guia - Cadastre-se

Nome

Email
Senha

Confirmagao de Senha

Cadastrar

Fonte: Prépria do autor

Fornecendo seu nome, e-mail, senha e confirmacéo, o usuario pode tocar no
botdo "Cadastrar" para ativar seu cadastro. Lembrando que o sistema néo permite a
duplicacdo de e-mails na base de usuérios. Se o e-mail ja houver sido utilizado, o

aplicativo exibirA mensagem informando.

6.2.2 Aplicativo Android - Pontos turisticos préximos
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Esta é a primeira tela mostrada ao usuario apés o login ter sido realizado. Ela
exibira uma lista de pontos turisticos ordenados por proximidade, de acordo com a
localizacéo fornecida pelo dispositivo. Também €& possivel informar uma cidade na
caixa de texto da parte superior e tocar no botdo com o icone de lupa para buscar
pontos proximos dela. Para cada atracdo serdo exibidos nome, avaliagdo média e

distancia aproximada. A tela pode ser vista abaixo na figura 33.

Figura 33 - Tela de pontos turisticos

CA=LE 3 % .l = 1328

1. Meu Guia - Pontos Turisticos Proxi...

Distancia: 14,77 Km(s)
8 Centro de Turismo

Distancia: 3966,27 Km(s)

Fonte: Propria do autor

6.2.3 Aplicativo Android - Avaliacdo de pontos turisticos
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Ao tocar e segurar um ponto turistico na listagem tratada na sec¢éo anterior, 0
sistema exibird uma caixa de didlogo contendo uma linha de estrelas e uma caixa

para comentarios. Isso pode ser notado na figura 34.

Figura 34 - Tela de avaliagdo

® 7 .l w1330

Avalie o Ponto Turistico

6 & 6 & ¢

Muito agradével!!!\

Avaliar

Fonte: Prépria do autor

Tocando as estrelas, o usuario pode atribuir uma nota de zero a cinco para a
atracdo. Além disso, pode inserir um comentario na caixa de texto abaixo. Em
seguida, basta tocar no botao "Avaliar" e a avaliacdo sera cadastrada no sistema.

6.2.4 Aplicativo Android - Detalhes do ponto turistico
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Ao tocar em um ponto turistico na tela de "Pontos turisticos préximos", o
usuario sera direcionado para a exibicdo de detalhes do ponto turisticos. Nesta tela,
€ possivel visualizar todos os dados da atracéo e todas as fotos cadastradas para
ela. Além disso, sera possivel visualizar os comentéarios e avaliagdes realizadas por

outros usuarios do aplicativo.

Figura 35 - Tela de detalhes do ponto turistico

QAL NG B T al m 13:31
1. Meu Guia - Detalhes do Ponto Turis...

DADOS DO PONTO EMPRESAS PARCEIRAS

Descrigao

Parque das Dunas
Mais informagoes
p

Tipo de Ponto
PUB

Valor Entrada

1.0

Enderego

Av. Almirante Alexandrino de Alencar
Namero

Parque das Dunas
Complemento

d

Bairro

Tirol

Cep

Fonte: Prépria do autor

Como percebe-se na figura 35, a tela € composta de duas abas. Na primeira,
"Dados do Ponto", temos o detalhamento da atracéo, suas fotos, que podem ser
alternadas tocando as setas da esquerda e direita, e, na parte inferior, as avaliacbes
realizadas. Na segunda aba, temos a listagem de empresas parceiras, esta sera

detalhada abaixo na figura 36.
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Figura 36 - Tela de detalhes do ponto - aba de empresas

AL w5 $ = .l = 1333
1. Meu Guia - Detalhes do Ponto Turis...

DADOS DO PONTO EMPRESAS PARCEIRAS

Submarino
Telefone: 8488019777

New System
Telefone: 8432121741

Fonte: Prépria do autor

A aba de empresas parceiras exibe a lista de empresas marcadas como
relacionadas ao ponto turistico. Estas empresas podem ser prestadoras de servicos
de turismo ou de atividades quaisquer que tenham relagdo com a atracéo

selecionada. Para cada empresa é exibida uma foto, sua descricdo e um telefone.

6.2.5 Aplicativo Android - Detalhes da Empresa
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Ao tocar em uma empresa na lista de empresas parceiras, o sistema exibira a
tela de "Detalhes da Empresa". Aqui o usuéario pode visualizar todos os dados

relativos a empresa e sua foto ampliada. A figura 37 ilustra a funcionalidade.

Figura 37 - Tela de detalhes da empresa

Aol B T .l = 13:33

1. Meu Guia - Detalhes da Empresa

Descrigao
Emprese de Tl
Fantasia

New System
Enderego

R. Ezequias Pegado
Nuamero

Tirol

Complemento

Bairro
Tirol

Cep
59014570
Cidade
Natal
Estado
RN
Telefone 1

Fonte: Prépria do autor
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7 CONCLUSAO

O trabalho aqui exposto teve como objetivo apresentar os passos para
concepcao, desenvolvimento e validacdo de um aplicativo em versao beta capaz de
auxiliar turistas em suas viagens, dando-lhes informacgdes de grande valia sobre as
atracOes, servicos e produtos ofertados nas regides visitadas. Tais facilidades,
mostraram-se capazes de propiciar uma experiéncia turistica mais agradavel e
racional. Pois, a partir de informacdes independentes fornecidas pelo software e
seus usuarios, o turista pode fazer as escolhas de sua viagem de forma mais

autdbnoma e atrelada ao seu perfil.

Para realizar a construcdo da solugéo, fez-se necessario pesquisar e avaliar
tecnologias, linguagens de programacao e ferramentas capazes de ajudar no
processo. Deste modo, foi possivel aplicar grande parte dos conhecimentos
adquiridos durante o curso de pés-graduacdo em sistemas corporativos realizado
pelo autor. Foi possivel observar na pratica, a integracao existente entre as mais
diversas areas de conhecimento no que tange o desenvolvimento de sistemas

corporativos.

Enquanto a ferramenta foi tomando forma, foi possivel constatar que,
realmente, ela poderia ter uma grande viabilidade dentro do cenério descrito. Porém,
€ preciso afirmar que, para atingir o mercado de aplicativos comerciais, 0 Meu Guia
ainda precisa passar por melhorias para aumentar, principalmente, a sua
usabilidade. Provavelmente, para uma proxima versdo deveria agregar uma
interface mais bonita na parte da aplicacdo mével, bem como algumas facilidades a
mais, como a possibilidade de armazenar pesquisas de atracdes offline para

utilizacdo em regibes sem acesso a internet.

A versdo beta do Meu Guia aqui apresentada, servirhA como base para a
versao final que podera ser ofertada na loja de aplicativos do Android em um futuro
proximo. E, havendo aceitacdo do publico, o aplicativo podera ainda ser portado
para outras plataformas moveis, como o IOS da Apple e o Windows Phone da

Microsoft.
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