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RESUMO

A evolugdo da tecnologia tem proporcionado extraordinarias oportunidades aos estudantes
da drea de informatica, tornando possivel enfocar trabalhos com idéias e criatividade como
este que desenvolvemos para ajudar professores e alunos com o uso do computador na sala
de aula. Mesmo com as crises financeiras. pesquisas indicam que o computador faz parte
do cotidiano das escolas de todo pais. S6 que esses dados ndo garantem que os professores
estejam aptos ao seu uso. A educagdo informatizada podera contribuir tanto na educagio
profissionalizante. como na profissdo em si do cidaddo. lhes proporcionando livremente o
acesso mais rapido a informagdo. Sdo varias as justificativas para o uso da Tecnologia na
Educagdo nas escolas de ensino formal. indicando que possui um grande potencial na drea
educacional. Este trabalho enfoca. principalmente. o uso do computador na aplicagio de um
Software Educacional. Deste modo sdo apresentados os conceitos, as motivagdes. 0s
beneficios. alguns exemplos e ferramentas que utilizamos no campo educacional.
Finalmente. um Software Educacional que seja manuseado pelos professores, onde
documentamos tudo neste projeto. software este que tem por objetivo colaborar com a
integragdo professor/aluno/conteudo. Atualmente a idéia do professor licenciado em
computagdo, de ser um construtor de software ¢ desenvolvida e explorada no sentido de
apresentar uma alternativa viavel e eficiente na construgdo de solugdes informatizadas para

o dia a dia em sala de aula. usando também as teorias pedagogicas.

Palavra Chave: Software Educacional .



ABSTRACT

The evolution of the technology has proportionate extraordinary chances to the
students of the computer science area. becoming possible to focus works with ideas and
creativity as this that we develop to help to professors and pupils with the use of the
computer in the classroom. Exactly with the financial crises. research indicates that the
computer is part of the daily one of the schools of all country. That these data do not only
guarantee that the professors are apt to its use. The informatizada education will be able to
contribute in such a way in the professionalizing education, as in the profession in itself of
the citizen. freely providing to the access fastest the information to them. The justifications
for the use of the Technology in the Education in the schools are several. indicating that it
possesss a great potential in the educational area. This work focuses, mainly. the use of the
computer in the application of an Educational Software. In this way the concepts. the
motivations. the benefits are presented. some examples and tools that we use in the
educational field. Finally. an Educational Software that it is handled by the professors.
where we register everything in this project, software this that has for objective to
collaborate with the professor/aluno/conteudo integration. Currently the idea of the
professor permitted in computation. of being a software constructor is developed and
explored in the direction to present a viable and efficient alternative in the construction of
solutions informatizadas for the day-by-day in classroom, also using pedagogical theories.

word key: educational software
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1. INTRODUCAO

Trabalho que desenvolvemos para promover maior interesse dos alunos e
professores, usando o computador como ferramenta intermediaria educacional nas
diversas disciplinas em todas as etapas, tanto no Ensino Médio. quanto no Fundamental
como pode ser adaptado para o Ensino Infantil ou mesmo o Ensino Superior. Também
para orientar de forma global aos professores. de inovar. de usar o computador para
despertar uma assimilagdo construtiva e com isso melhorar o aprendizado.
Consequentemente contribuir para mudanga da sociedade de forma geral usando a
tecnologia computacional nas salas de aulas. porque a educag¢@o no nosso ponto de vista
serve de base para a vida social.

Todo homem de certa forma necessita de uma base filosofica para construir
qualquer objetivo. especialmente quando se esta elaborando ou criando um software
educacional, considerando os esforgos e pensamentos voltados para trabalhos que tenham
¢éxito em sua esséncia e atendam as necessidades de ensino. ‘

E certo que o computador esta inserido na educa¢do. mas ainda ndo sabemos se
para melhorar ou piorar, no entanto devemos conduzi-lo com pensamentos voltados para
criagdo de novos softwares que contenham bases nas teorias pedagogicas.

Toda tecnologia em potencial com caracteristicas de comunica¢do e manipulagio
de informagoes de ensino. parece adequar-se perfeitamente as atividades ligadas a
educagdo. na medida em que o ato de ensinar/aprender consiste. sobretudo. em uma
relagdo de comunicagdo por exceléncia.

A educagdio. assim como outras esferas sociais, estda passando por uma
transformagdo em decorréncia do constante crescimento tecnologico. Se as escolas
publicas e particulares ndo acompanharem o avango da tecnologia. irdo sofrer, além da
dificuldade de ensino basico propriamente dito. a questdo da exclusdo digital. Atualmente

Ja lemos em jornais e revistas o grande interesse dos professores e dos alunos em estarem

incluidos na era digital. Pudemos observar no estagio que fizemos. na Escola Estadual




Professor Edgar Barbosa, aqui da capital, apesar dos laboratorios ainda serem usados
precariamente, que falta um software que motive o professor ao uso do computador sem
receios, pois existem alguns professores que usam o computador como ferramenta
educacional. e como conseqiiéncia de toda analise e pesquisa feita 14, ¢ que projetamos
este software.

Os professores necessitam além de um bom software. motivagdo e estarem aptos
ao uso da tecnologia computacional.

Devido ao fato de ser uma area relativamente nova nas Universidades e
Faculdades. passamos por dificuldades em escolher um tema para a monografia que seja
adequado as disciplinas que estudamos durante o curso. O Curso de Licenciatura em
Computagdo no nosso entendimento, tem como principio guiar a formag¢do de um
profissional/educador da computagdo que seja capaz de juntar as diversas tecnologias
digitais, os diversos agentes nos espagos convencionais com os da area educacional.

O conhecimento técnico aplicado como proposta inovadora. esta tendo destaque
em decorréncia do desenvolvimento de saberes que englobam a Computagio e o Ensino
Pedagogico. ;

O desenvolvimento cognitivo tem referéncia desafiadora na permanente criagio de
novas propostas do conhecimento pedagogico e também da sua aplicabilidade.

A pesquisa sobre o uso da informatica nas escolas, atualmente vem se tornando
uma realidade. ainda lenta, mas progredindo apesar de toda rejeigdo existente a tecnologia.
E natural que essa evolugdo seja de sacrificio e luta, mas com a concretizagdo de nossos
sonhos veremos todas as escolas usando computadores em todas as areas e disciplinas em
sua totalidade.

Por outro lado, os softwares educacionais existentes, mesmo os mais faceis de usar.
exigem uma preparagdo para seu uso. Os professores necessitam primeiro de uma
adaptacdo com a ferramenta, para sentirem-se seguros em transmitir os contetdos de sua
disciplina através do computador. a0 mesmo tempo obterem uma resposta satisfatoria de

cada aluno, e seu percentual de conhecimento avaliado em grupo ou individualmente.




O problema que impulsionou o surgimento deste software. foi a facilidade da
elaboragdo de uma interface. compativel com o usuario, onde o professor possa sugerir,
inserir e atualizar as informagdes no banco de dados.

Neste trabalho pensamos em mudangas em que o professor possa usar sua
criatividade, moldar sua didatica as necessidades da turma. transformando questdes,
atualizando e nivelando. E imprescindivel o dialogo entre professor e aluno que vai tornar
possivel um bom desempenho do uso deste trabalho com entusiasmo. tornando a
aprendizagem uma atividade inovadora. dinamica, participativa e interativa. que
trabalhada junto com a tecnologia. sera de melhoria para a area pedagogica.

Com toda essa tecnologia avanc¢ando. sdo necessarios profissionais com muita
habilidade, que saibam tomar atitudes certas e sejam ao mesmo tempo competentes. Um
professor com conhecimentos e técnicas podera criar seus proprios meios para ensinar
usando o computador. Ele precisa inovar, ser criativo, saber decidir. ter consciéncia de que
a tecnologia computacional esta somente para auxiliar e facilitar o professor em todos os
seus métodos. Também avaliar o desempenho de seus alunos pelo computador mediante
as questdes acessadas, notas calculadas e porcentagem de freqiiéncia.

Por isso o computador servira como base para educacdo. Sabemos que levara um
certo tempo até a adaptagdo da sociedade. Foi pensando numa forma de melhorar o ensino
do professor, que observamos todos os métodos da informatica educacional.

Pensamos num trabalho que seja de facil manuseio ao usuario. permitindo
acrescentar, alterar ou excluir dados. que possibilitem o interesse por todos os
conhecimentos e que a cada questdo alcangada com acerto seja um desafio vencido.

O processo de informatizagdo da sociedade brasileira de forma geral é irreversivel.
Se a escola ndo se informatizar. correra o risco de ndo ser mais compreendida pelas novas

geragoes, sendo necessario novas formas de aprendizagem.




13

2. OBJETIVOS

2.1 - OBJETIVO GERAL

Aprimorar o uso do computador nas escolas usando um software de facil manuseio
¢ auxilio aos professores em suas disciplinas. possibilitando um nivelamento. onde todos

tenham igual acesso a informatizagao.

22 - OBIETIVOS ESPECIFICOS

® Desenvolver um software educacional condizente com as exigéncias do
ensino atual

e Usar tecnologia como ferramenta no ensino presencial e a distancia

e Avaliar em conjunto com professores os contetidos necessarios a um bom
desempenho nas disciplinas

e Facilitar o ensino atraves de aulas computacionais

e [Familiarizar o computador a todos. professores e alunos.




3. JUSTIFICATIVA

Este trabalho tem como meta ajudar os professores a organizar suas formas
didaticas de ensino. Que as torne faceis e aceita pelos alunos. onde estes possam realmente
apreender de forma dinamica usando a tecnologia computacional. O professor tera a
possibilidade de ensinar com intera¢do sua disciplina e usando a interdisciplinaridade,
utilizando o software aqui planejado. generalizando seu uso em sala de aula. construindo
uma cidadania incentivada a pensar livremente. e obtendo uma educagdo autonoma
automatizada.

Elaboramos algumas metas que classificamos de muita importancia neste trabalho.
Primeiro, construimos um trabalho provisorio onde montamos varios sistemas de analise
de dados, em que estudamos as possibilidades de solugdes para usar o computador numa
certa disciplina. mas achamos melhor adapta-lo para varias disciplinas simultaneamente.

Procuramos aprofundar ao maximo solugdes junto a informatica que ajudem nas
atitudes do professor dentro da sala de aula e fora dela. Como citou Paulo Freire. o
professor possui uma grande influéncia psicologica e educacional na vida de seus alunos,
eles véem o professor como referéncia de vida pessoal. Mas, com toda essa necessidade de
mudar a educagdo. torna-la melhor usando a tecnologia. sera uma agradavel solugdo para o
ensino.

O computador esta sendo uma boa solugdo na educagdo. pois facilita muito em
toda sua estrutura, no entanto temos que ter o cuidado para que o ensino ndo se torne
muito técnico, ou tdo somente didatico. sendo imprescindivel ndo esquecer a ética da
psicologia educacional citada em alguns fatores analisados por Nelson Piletti (1992).
onde ele prioriza a avaliagdo do comportamento geral dos alunos junto aos professores.
para a partir dessa andlise, serem criadas novas formas de ensino, conforme o que foi
estudado durante este curso de licenciatura junto a tecnologia, e assim serem criados

software como formas de ensinar.




Apesar da atua¢do na formagdo continuada de professores voltada tanto para o
aprofundamento de contetdos. quanto para o desenvolvimento de novas metodologias de
ensino, incluindo-se ai a aplicagdo das novas tecnologias ao ensino dado continua ainda
sendo muito precdria as metas que 0s governos possuem com relagiio a educagio.

Este trabalho visa suprir esta lacuna: atuando em conjunto com os professores, em

sala de aula, para que o produto desenvolvido atinja diretamente o aprendizado do aluno, e
este conhecimento ndo seja apenas momentaneo, sim fixado, oferecendo a0 mesmo tempo
uma forma de aprendizagem concreta em que o professor possa confiar e sempre melhorar
seus conhecimentos.

Todas essas idéias de melhorias no ensino com uso de softwares, sdo para
desenvolver formas basicas que sejam usadas no dia-a-dia em sala de aula. O professor
poderd usar o software para ensinar aos alunos. cada um na sua propria maquina.
acessando as questdes e respondendo. durante ou ap6s as aulas. Tera disponivel relatorios
de todos os alunos e seu aprendizado.

Como tivemos a experiéncia de conhecer alguns laboratorios de informatica e neles
estagiarmos, nos serviu de base para observarmos o funcionamento de algumas aulas
claboradas para o ensino em computadores, usando o Sistema Operacional Windows,
basicamente o Microsoft Office. Entdo. juntando a parte tedrica que vimos no curso de
Licenciatura em Computagdo, surgiu a criagdo de um software que seja tanto tedrico
quanto técnico, assim intermediando os que ja tivemos a oportunidade de conhecer.

Apresentar mais uma forma de ensino, usando programas ja instalados e
conhecidos. torna mais facil nosso proposito de ensinar usando a tecnologia

computacional.




4- REFERENCIAL TEORICO

Para podermos elaborar um software educacional ¢ necessario usarmos teorias
pedagogicas. que irdo definir e assim dizer o funcionamento do software. ou seja. como
exemplo: construcionista ou instrucionista. Essa escolha limita o ensino. pois no
instrucionismo() o software ¢ elaborado sem que o aluno e o professor possam criar. com
seus proprios méritos. alguma forma de conhecimento e interagdo com o computador.
ficara limitado ao software que pronto so6 podemos responder as questdes. Ou seja. num
Banco de Dados, em que as perguntas e respostas se tornariam repetitivas e assim
cansativas ao aluno e professor. Sem poder avaliar o aprendizado de alunos. O ideal seria
que o aluno pudesse explicar a sua forma de assimila¢do melhor e que seja facil em sua
concepgdo com orientagdo do professor. Assim o conhecimento aconteceria naturalmente,
usando o construcionismo.

Nossa maior preocupacdo ¢ de ndo cometer os erros da maioria dos software. que
sdo criados sem nenhuma idéia na area da pedagogia educacional e que agora juntamos a
tecnologia propriamente dita.

Como estudamos no nosso Curso de Licenciatura em Computagdo. precisamos nos
posicionar ao centro da tecnologia e das teorias pedagogicas. e buscar solugdes que hoje
sdo enfrentadas nas instituigdes de ensino de forma globalizada. pois o mercado de
trabalho s6 existem praticamente técnicos em salas de aulas. ou professores que
aparentam ndo ter nenhuma visio das teorias da educagdo. Precisamos mudar esse quadro
e juntar tecnologia e teoria educacional nas salas de aulas. para que exista realmente uma
mudanca, elaborando novas formas de ensino com o computador. Isso sera uma realidade
futura. conforme citamos no desenvolvimento sobre as teorias pedagogicas do Professor
Paulo Freire (1979) e de O'Brien (2001). que relatou muito bem sobre Sistemas de
Informagoes. de onde fundamentamos alguns propositos e seguimentos que

desenvolvemos neste trabalho.



Também se fez necessario estudar as leis que regem e criam normas para
organiza¢do de todos os ensinamentos. que fazem o Codigo Civil Brasileiro, além da LDB
( Leis de Diretrizes e Bases da Educa¢do Nacional ), e conhecermos como esta organizada
as escolas publicas e privada de nosso pais. além do mais estas leis ndo citam nenhum
artigo sobre qualquer forma de ensino ligado a informatica, mas foi proveitoso termos a
ciéncia sobre apoio na construgdo desse software educacional e exercer nossa cidadania
quando necessario se valendo das idéias contidas nas leis que organizam as instituicdes

nacionais.




5. METODOLOGIA

5.1. Método Utilizado

O trabalho que desenvolvemos é um software educacional. que sera usado nas
salas de aulas pelos professores para ministrar sua disciplina. basicamente em todas as
séries. O Sistema Operacional usado foi o Microsoft Windows. devido o Office XP. onde
iremos usar o Microsoft Access, além do Banco de Dados. onde sera desenvolvido toda a
nossa estrutura do projeto. Usamos a Linguagem de Programagdo do Visual Basic 6.0, por
ser compativel com o Sistema Operacional e processar as informagdes com total

seguranga.

3.2. Desenvolvimento

A idéia principal que tivemos foi desenvolver um software simples que o professor
possa dominar sozinho com facilidades. que seja flexivel a todas as disciplinas, e usado
em escolas publicas ou particulares.

E comum a todos programas da Microsoft. 0 menu, assim como as barras de
ferramentas ativos. onde a interface ndo ¢ novidade. mas pouco usada principalmente em
escolas para ensinar.

Do nosso ponto de vista este trabalho aborda alguns ensinamentos do professor
Paulo Freire. do livro Pedagogia da Autonomia ( 1997) . onde ele destaca um exemplo de
turmas onde os alunos ndo podem ser tratados igualmente, sendo assim complexo. criar
um programa a ser usado por todos numa mesma sala, com diferentes niveis de

conhecimentos e aprendizado.



Surgiu a idéia de nivelamento dentro do proprio trabalho. onde existirdo niveis que

dependerdo do conhecimento proprio de cada aluno. Ao executar o software. ele podera
escolher a disciplina, selecionar o assunto, respondendo a questdo sorteada. que
dependendo da quantidade de acertos ou erros que ela venha a ter. esta recebera o grau de
nivel adequado. Com esse nivelamento o aprendizado se tornara um constante desafio.
pois apos as questdes respondidas. ele terd acesso a sua pontuagdo. E idéia também
colocar uma consulta a matéria para os alunos que interessar. tirar suas proprias duvidas.
Essa parte ficara a critério de cada professor.

O que nos fascinou ao desenvolver este trabalho foi a facilidade que a tecnologia
nos proporciona, sao tantas que a medida que pesquisamos e estudamos, vao surgindo
novas alternativas em prol de melhorias no sistema, mas temos que delimitar nossas
metas, para ndo deixarmos a desejar, em algum momento, nosso software.

Esse trabalho servira de base e assim desenvolver novos questionamentos entre
professor e aluno. E somente pondo em pratica poderiamos ver o desempenho deste
trabalho; com a possibilidade de adapta-los cada vez mais ao meio educacional a ser
usado.

No inicio, fizemos varias analises do sistema, em que construimos processos e

relacionamentos com tabelas, que serviram para elaborar o banco de dados.

Se percebe que sera um software de constante aprimoramento ¢ aperfei¢oamento.
podendo ser adaptado ao surgimento de novas idéias e novas tecnologias.

O software atendera aos objetivos especificos da disciplina protegendo idéias com
a qualidade da matéria analisada por cada professor.

O trabalho deve atender como sugestdes. as idéias de professores. alunos.
coordenadores e todos envolvidos na melhoria do ensino. Por exemplo. o aluno expde sua
idéia de como melhorar seu proprio aproveitamento dentro da sala de aula usando o
software. assim o professor podera amadurecer e colocar em pratica. E sera
constantemente alterado assim nado se tornara um esquema cansativo no momento da
aprendizagem. O professor criara junto ao seu plano de aula diario sistematico, um
exercicio que sera usado da disciplina aplicada, que atingira um conhecimento factual.

quando abordado certamente dentro da disciplina.



O aprendizado ocorre quando existe interacdo do homem com a maquina. uma
sintonia de compreensdo e parceria. Chegaremos enfim a um intermédio para atender aos

professores e alunos. com plena satisfagédo.

¢ O software podera proporcionar a instituicdo realizar maior desempenho dos
professores. tornando possivel cada professor elaborar seu proprio Banco de Dados. com
questdes e respostas da sua disciplina dentro de um determinado conteddo. da forma que
melhor lhe convier e também facilitard em todos pontos das instituigdes pelo prévio

cadastro de seus alunos.

¢ Na parte do Cadastramento

- Os dados dos alunos podem ser levantados rapidamente.

- Perguntas e Questdes serdo de total responsabilidade do professor. que a medida que for
usando o software. podera mudar conforme a realidade de cada turma. O software
armazenara os dados dos alunos por pontuagdo em cada disciplina.

Para a construgdo deste software, foram utilizadas técnicas de Analises de Sistemas
¢ Engenharia de Software objetivando conduzir o trabalho dentro de um cronograma de
tabelas vidvel e adaptavel. Nao podemos esquecer também alguns requisitos basicos que
os softwares exigem para terem qualidade: tenha uma interface amigavel e um acesso
facilitado. modularidade. usabilidade e bom funcionamento. além de possuir uma
manuten¢do simples.

Na analise de sistemas foi pensado em todos os detalhes e entidades conforme os
diagramas de entidades relacionais.

Na engenharia de software, primeiro fizemos um levantamento dos processos
possiveis de serem implementados e que trariam maior beneficio aos usuarios. No
decorrer da criagdo destes processos tentamos supor como eles funcionariam na pratica.
identificando aqueles possiveis de serem informatizados. Estudamos varias formas de
como processar a pontuacdo dos alunos e como nivela-los conforme o desenvolvimento
das questoes. Também averiguamos como processar as questdes que nunca foram

acertadas ou erradas.




A parte mais complexa ¢ a de Banco de Dados. pois ¢ necessario muita atenciio e
organizagdo. para se obter uma boa consulta ou pesquisa dentro das informagdes
arquivadas no banco. E necessario criagio de tabelas. onde todas devem estar
relacionadas entre si.

Para criagdo do Banco de Dados. usamos o Access. onde podemos armazenar todos
os dados necessarios em tabelas.

Achamos necessario falarmos um pouco sobre o que seja um Banco de Dados. que
sd0 todos os dados ou informagdes armazenados para um determinado propésito. E neste
Banco de Dados. que vamos salvar todas informagdes necessarias a uma posterior analise
¢ consulta. O seu maior desafio ¢ saber recuperar um dado, por traz esta o processo de
planejamento. que ird assegurar uma rapida e precisa consulta sem ocorrer redundancia.

No Access, podemos digitar informagdes e visualiza-las em separado sem misturd-
las com dados mais antigos. Isso ¢ bom porque podemos ter a quantidade de dados

informadas por dia, por exemplo.

6 — ANALISE
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6- ANALISE

6.1 - Esquema da anilise e Diagrama de Entidades Relacionais para o Banco de
Dados

TABELA -1

Alunos Obter
Alunos

Selecionar
Disciplina

‘ Disciplinas l
Assuntos

Selecionar
Assunto

—» | Disciplina

‘ > Assuntos

Alunos




6.2 - Processo Gerar Relatorios

TABELA -2

Assuntos

23

Disciplinas




6.3 - Explosdo do Processo - Cadastar Dados

TABELA -3

Cadastrar +“—p

Assuntos

Usudrios

Disciplinas

Assuntos




6.4 - Diagrama Entidades Relacionais de Cardinalidade

TABELA - 4

Usudrios




6.5 - Processamentos

RELACAO DOS CAMPOS POR TABELAS
SISTEMA DE TREINAMENTO E ANALISES CONTINUA

PROCESSOS
I- Nivelar Usuario
II- Contabilizar Questdes Corretas
Il - Contabilizar Questdes Erradas
- IV - Liberar Nivel por Pontuagéo
V- Retornar Nivel Por Pontuagdo
VI - Avaliar por Area (Disciplinas)
VI - Estabelecer Nivel por Questio
OUTROS PROCESSOS

VIII - CADASTRAR - Incluir
Alterar
Excluir
Consultar



6.6 - CADASTRAMENTO DE DADOS NO MICROSOFT ACCESS

DISCIPLINAS - ( Nome da tabela)

Cédigo Disciplina
¢ Nome Disciplina
Nivel

IDUsuério

Vamos especificar passo a passo toda cria¢do do Banco de Dados, com seus
relacionamentos entre as tabelas, com seus campos ja nomeados. Cada campo vai servir de
“base para a introdugdo de informagdes. O campo c6digo que ficou pré-definido como do
tipo nimero que ficou escolhido para ser a chave principal com autonumeragéo..O campo
‘nome vai nomear a disciplina, o campo nivel vai determinar o grau de dificuldade das
‘questdes daquela disciplina especificada, além da identificagdo do usudrio, tendo sido
criadas no Microsoft Acess, conforme foi anexada a finalizagdo da tabela Disciplina:

Figura 1 - TABELA DISCIPLINAS

E db1 : Database [Access 2000 file format)

B e e e . o, . L 4 B T T

Disciplinas - Table
| Cédigo |  Nome | Nivel | IDUsuario

LAk [ Matematica 2 17
1 e 2 Matemética 3 18
) g 4 Matematica 1 19
||+ 5 Histéria 1 18
]+ 6 Histéria 2
I 7 Histéria 3

+ 8 Geografia 1




Figura 2 - MODO ESTRUTURA DA TABELA DISCIPLINAS

9 Discpinas - Table -
Field | Dpatatype |
AutoNumber
Nome Text
Mivel Number
IDUsudrio Number
ASSUNTOS ( Nome da Tabela )

¢ Codigo Assunto

¢ (Cddigo da Disciplina
o Titulo

o Nivel

o Importancia

A tabela de Assuntos criada conforme os campos codigos que serd a chave
priméria desta tabela, sendo o campo codigo da disciplina necessario ser repetido para ter
uma ligagdo com as outras tabelas. O campo titulo sera o nome do assunto. O campo Nivel
vai definir o grau de dificuldade e a importancia serdo as prioridades de cada assunto
escolhido, para um bom funcionamento dos relacionamentos, se faz necessario as chaves

iguais nas tabelas, pois elas irdo ter uma entidade de ligagdo que indica a tabela que for ser
usada.



Figura 3 - TABELA DE ASSUNTOS

{ B db1 - Database [Access 2000 file format)
' T GO T L o — ———
: | Cédigo  [Cédigodadiscil  Titulo |  Nivel

1 Geometria Plan
1 Algebra - Polint
5 Descobrimerntc
8 Estados e suac
11 Redagdo
0

Importdncia

w0~ O e

= AR A B

7
1

2
4
2
5
0

Figura 4 - MODO ESTRUTURA DA TABELA ASSUNTOS

db1 : Database [Access 2000 file format]

QUESTOES (Nome da Tabela)

o Cobdigo

¢ (Cédigo da Disciplina
e (ddigo do Assunto

¢ Enunciado

¢ Resposta

e Nivel de Dificuldade



¢ Numero de Acertos —X

¢ Numero de Erros —Y
¢ Pontuagdo Certa— Y/( X +Y).100
¢ Pontuagdo Errada — X(X +Y) .100

Agora vamos explicar os campos da tabela Questdes, que sdo cddigo, que também
sera numero com autonumeragdo, o campo codigo da disciplina, o campo codigo do
assunto, cédigo do enunciado, que sera texto, pois sera propriamente a pergunta que feita
a0 usudrio e ja ira constar a resposta em anexo, e a medida que o usuério for acertando ou
errando as questdes, entdo serdo separadas pelo niveis de dificuldade dependendo do

nimero de acertos ird para um nivel mais facil e assim sucessivamente.

Figura 5 - TABELAS DE QUESTOES

mw\:l‘_n-”"‘m., - o o PR e g e R A ———— T S—
B B Vew et Fomat Recods ook Window Heb

K-B8 B8RV 'Be - 2 45 YE Anx D 0,

Codigo | Codigo da disciplina_| Cddigo do assunto | Enunciado | Resposta|Nivel de dificuldade [Nimero de acertos | Nimero de emos |
u 1 lasasasasas  a 1 2 3
0 2 2 1 sdsdsdsdsdsds b ] 2 10
#{AutoNumber) 0 0 0 0 0
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Figura 6 —- MODO ESTRUTURA DA TABELA QUESTOES

F
db1 - Database [Access 2001 file format)
| DataType |
AutoNumber
Number
Number
Text
Text
Number
Number
Number
Number
ARIOS (Nome da Tabela)
o Codigo
¢ Nome
o Série
¢ Grau do ensino Fundamental ou Médio
¢ Niveis de dificuldade :
o Muito Facil
o Facil
o Médio
o Dificil

o Muito Dificil

¢ Pontuagdo
¢ Disciplina

. Finalizando com a tabela de Usuarios onde existem varios campos, cédigo do

aluno que serd um nimero com autonumerag¢do, nome do aluno, a série cursada, grau do



ensino, se for de Primeiro ou Segundo grau, nivel de dificuldade das questdes, a

pontuacdo do aprendizado do aluno, e a disciplina escolhida, conforme tabela em anexo.

Figura 7 - TABELA USUARIOS

E—‘“ hllﬂL-‘”""'f'm B - - A e ———
@ e E Yew Inset Fomet Records Joos Window Heb

K-B8 SRY '@ - @ i YE Arx Da- @,

Cﬂd;;d.‘ Nome | Sére | Ensino (Fundamental/Médio) Pontuagdo [Nivel de dificuldade
A Francisco José da Siiva 1F 000
| 18 Manoel Joaguim 2F 000
| 19 Alberto Jose De Souza 4M 000
o+ 20 Manoel de Melo iM 000
L 22 Manoel de Melo 2F 000
#|  {AutoNumber) 0 000

Figura 8 - MODO ESTRUTURA DA TABELA USUARIOS

Existem também as tabelas com as entidades dos relacionamentos, conforme mostra a

seguir:



Figura 9 - TABELAS DE RELACIONAMENTOS

[@ Ele Edt View Relationships Tools Window Help
0

SBHB LY iR R PHEX Oa- 0.

Disciplinas
i Usuanos

N fions B
Nivel 1
i am: (Fundamental/Médio) ‘

Pontuac8o |
Nivel de dificuldade —_
(|
f} uestbes
ki e deckia
Assuntos cmdomm
Cédigo Enunciado
Rasposta
Mmd"" dadeciplin Nivel de dificuidade
Nivel Nimero de acertos
Ndmero de erros
. Parkuago corta
Pontuagdo errada




7- PROGRAMACAO DO SOFTWARE

LINGUAGEM VISUAL BASIC 6.0

Desenvolvemos primeiramente as telas usando o Visual Basic 6.0, onde criamos
todos os formuldrios necessarios para a entrada de dados. Foi escolhido esta Linguagem de
Programag@o pela facil compatibilidade com o Sistema Operacional Microsoft Windows,
pois esta sempre sendo aprimorada aos programas que sdo de seu uso.

A primeira tela de formulario elaborada foi a de identificagdo, onde o usuério tera
de colocar seu nome e a senha, para poder ter acesso, existindo por tras de todas essas telas
um Codigo Fonte de Programagdo na Linguagem Visual Basic 6.0, que estara em anexo

no final deste trabalho. Aqui no desemvolvimento iremos mostrar os formulérios.

Figura 10 - FORMULARIO DO LOGIN E SENHA

BT e———
000 ome:
Wf:;:;:;Senha:: ..

SR S

A segunda tela de formulario é a de Menu, que sera a de entrada dos dados, onde
sera cadastrados todas as informagdes de Inlusdo de todas as informacgdes onde vamos
detalhar cada uma. No campo, cadastrar dados, tem a opgdo de cadastrar usudrios,



disciplinas, assuntos e questdes. Terd4 o campo de consultas que dard acesso as
informagdes sem alterar, o campo de sele¢do de questdes, que o usudrio escolhera sua
pergunta e o campo Relatorio, que mostrara todas as informagdes por tabelas, que além de

aparecer no video terd o documento também impresso.

Figura 11 - FORMULARIO GERAL DE INCLUSAO DOS DADOS

A seguir estd o formuldrio de Inclusdo de alunos, que terd todos os campos ja mostrados
nas tabelas do banco de dados.



Figura 12 - FORMULARIO DE INCLUSAO DE ALUNOS.

.55553555555555555"" TR

O Formulario de entrada dos Assuntos relacionados a disciplina selecionada, a seguir:



Figura 14 - FORMULARIO DE ASSUNTOS

E finalmente o Formulario das Questdes, onde o usudrio ird escolher sua questdo e
responder, modelo a baixo:

Figura 15 - FORMULARIO DE QUESTOES




Também fez-se necessario a criagdo de mais um formulario, este € o Gltimo criado, onde

sera sorteada a questdo e assim o usudrio escolhera sua resposta correta.

Figura 16 —- FORMULARIO QUESTAO SORTEADA




8- IMPLEMENTACAO

Nesta parte final do projeto de testes. constatamos ndo existir falhas. erros ou
defeitos na linguagem de programagdo. Aqui concertamos todos defeitos apresentados até
0 momento, especificando cada detalhe do aprimoramento no software educacional.
Testamos seu desempenho com alguns exemplos de disciplinas. também escolhemos
assuntos e tudo funcionou normalmente. até o Banco de Dados mostrou as selegdes de
consultas solicitadas sem redundancia.

E concluimos que este programa esta apto ao uso e teste a todos interessados.



9-CONCLUSAO

Processo ensino/aprendizagem continuo que intera atividade do software. sempre
objetivando atender os seus principios basicos: despertar interesse dos alunos e obter
seguranga por parte do professor no uso do computador para ensinar sua disciplina.

FFoi na escolha de usar o programa Access. que percebemos o esquecimento de uma
ferramenta programada, onde a grande maioria ja possui instalada e ndo sabe como usar
devidamente na area educativa.

Devido a sua boa interface. com barras de ferramentas. que é padrio do Sistema
Operacional Windows. onde todos seus aplicativos sdo bastante conhecidos e assim
tornando facil o seu uso junto ao trabalho no Visual Basic, que foi a fase de programacio
utilizada no desenvolvimento deste software.

Sabemos que passamos por uma espécie de revolugdo industrial. ou seja. uma
revolugdo da automagdo como observamos no livro Novas Tecnologias. TFrabalho e
Educagdo, de Ferretti (1994). mas também destacamos que o professor. como também
outras profissdes do mercado, enfrentam o desafio de criar seu proprio perfil de educador.
junto a tecnologia. usando o computador com qualidade e um objetivo concreto, tendo
plena consciéncia da capacidade de sintetizar competéncias para uso educacional junto a
tecnologia. Assim construindo novas formas de ensino como esta apresentada neste
trabalho. que sera uma meta inicial de consecutivas inovagdes e aprimoramento em varias
disciplinas.

E natural que no decorrer do desenvolvimento deste trabalho. tenha surgido
inimeras outras idéias que complementam esta, que partiram das analises pesquisadas e

estudadas no decorrer destes quatro anos de dedicagio.
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I1- ANEXOS

LINGUAGEM DE PROGRAMACAO DO VISUAL BASIC

CODIGO FONTE DO FORMULARIO LOGIN:

Private Sub CmdOK _Click()
FormMenu.Show
Fnd Sub

Private Sub CmdSair Click()
- Dim resposta As Integer
mensagem = "Voce quer sair?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem, dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
End
End If
End Sub

Private Sub Form Load()

End Sub

CODIGO FONTE DO FORMULARIO MENU:

Private Sub ComdSair Click()
Dim resposta As Integer
mensagem = "Voce quer sair?"

dialogo = vbYesNo + vbQuestion
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titulo = "Caixa de Saida"

resposta = MsgBox(mensagem. dialogo. titulo)

Ifresposta = vbYes Then
End

End If

End Sub

Private Sub mnuAluno_Click()
Dim resposta As Integer
mensagem = "Voce quer continuar?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
| titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem, dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
Unload FrmCadAluno
FrmCadAluno.Show
End If
End Sub
Private Sub mnuAluno3 Click()
[ind Sub
Private Sub mnuAluno2 Click()

Dim resposta As Integer
mensagem = "Voce quer continuar?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem, dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
Unload FrmConsAlu
FrmConsAlu.Show
End If



End Sub

Private Sub mnuAssunto_Click()

Dim resposta As Integer
mensagem = "Voce quer continuar?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem. dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
Unload FrmCadAssunto
FrmCadAssunto.Show
End If
End Sub
Private Sub mnuAssunto2 Click()
Dim resposta As Integer
mensagem = "Voce quer continuar?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem. dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
Unload FrmConsAssunto
FrmConsAssunto.Show
End If
End Sub
Private Sub mnuDisc_Click()
Dim resposta As Integer
mensagem = "Voce quer continuar?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem, dialogo. titulo)

If resposta = vbYes Then



Unload frmCadDiscp
frmCadDiscp.Show
End If
End Sub

Private Sub mnuDisc2 Click()

Dim resposta As Integer
mensagem = "Voce quer continuar?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem, dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
Unload FrmConsDisc
FrmConsDisc.Show
End If
Fnd Sub
Private Sub mnuQuest Click()
Dim resposta As Integer
mensagem = "Voce quer continuar?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem, dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
Unload FrmCadQuest
FrmCadQuest.Show
End If
End Sub

Private Sub mnuQuest2 Click()
Dim resposta As Integer

mensagem = "Voce quer continuar?"



dialogo = vbYesNo + vbQuestion

titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem, dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
Unload FrmConsQuest
FrmConsQuest.Show
End If
End Sub

Private Sub mnuQuest3 Click()
Dim resposta As Integer
mensagem = "Voce quer continuar?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem. dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
Unload FrmConsQuest
FrmConsQuest.Show
End If
End Sub

Private Sub mnuSair Click()
Dim resposta As Integer
mensagem = "Voce quer sair?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem. dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
End



End If
End Sub
Private Sub mnuRelatPont Click()
End Sub
Private Sub mnuSelQuest Click()
Dim resposta As Integer
mensagem = "Voce quer continuar?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem, dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
Unload FrmSeleQuest
FrmSeleQuest.Show
End If
End Sub

CODIGO FONTE DO FORMULARIO USUARIOS:

Private Sub ComdMenu_Click()
Dim resposta As Integer
mensagem = "Retornar ao Menu?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem, dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
Unload FrmMenu

FrmMenu.Show
End If
End Sub
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Private Sub ComdSair Click()

Dim resposta As Integer
mensagem = "Voce quer sair?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem. dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
End
End If

I:'nd Sub

Private Sub cmdAdd Click()
Datal.Recordset. AddNew
ecmdDelete.Enabled = False 'desabilita o botdo Excluir
e¢cmdAdd.Enabled = False  'desabilita o botao Incluir
emdUpdate.Enabled = True  'desabilita o botdo Salvar
cmdRefresh.Enabled = False 'desabilita o botdao Atualizar

End Sub

Private Sub emdDelete Click()
Datal.Recordset.Delete
Datal.Recordset. MoveNext

End Sub

Private Sub cmdRefresh Click()
Datal.Refresh
c¢mdDelete.Enabled = True 'desabilita o botdo Excluir

emdAdd.Enabled = True 'desabilita o botdo Incluir



cmdUpdate.Enabled = False  'desabilita o botdo Salvar
cmdRefresh.Enabled = True 'desabilita o botdo Atualizar

End Sub

Private Sub emdUpdate Click()
Datal.UpdateRecord
Datal.Recordset.Bookmark = Datal .Recordset.LastModified
cmdDelete.Enabled = True 'desabilita o botdo Excluir
emdAdd.Enabled = True  'desabilita o botdo Incluir
cmdUpdate.Enabled = False  'desabilita o botdo Salvar
cmdRefresh.Enabled = True 'desabilita o botdo Atualizar

ind Sub

Private Sub Datal Error(DataErr As Integer. Response As Integer)
MsgBox "Data error event hit err:" & Error$(DataErr)

Response = 0 'throw away the error

End Sub

Private Sub Datal Reposition()

Screen.MousePointer = vbDefault

On Error Resume Next

Datal.Caption = "Record: " & (Datal.Recordset. AbsolutePosition + 1)
[:nd Sub

Private Sub Datal Validate(Action As Integer. Save As Integer)
Select Case Action
Case vbDataActionMoveFirst
Case vbDataActionMovePrevious
Case vbDataActionMoveNext
Case vbDataActionMovelLast
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Case vbDataActionAddNew
Case vbDataActionUpdate

Case vbDataActionDelete
Case vbDataActionFind
Case vbDataActionBookmark
Case vbDataActionClose
End Select
Screen.MousePointer = vbHourglass
End Sub
Private Sub Form Load()
Datal.DatabaseName = "C:\Sistema\BancoDados.mdb"
Datal.RecordSource = "Usuarios"
Datal RecordsetType = 0
Datal .Refresh 'implementa as altera¢des

End Sub

CODIGO FONTE DO FORMULARIO DE DISCIPLINAS:

Private Sub emdAdd Click()
Datal.Recordset. AddNew
cmdDelete.Enabled = False 'desabilita o botdo Excluir
cmdAdd.Enabled = False  'desabilita o botdo Incluir
cmdUpdate.Enabled = True  'desabilita o botdo Salvar
cmdRefresh.Enabled = False 'desabilita o botdo Atualizar

End Sub

Private Sub emdDelete Click()
Datal.Recordset.Delete
Datal.Recordset.MoveNext

End Sub



Private Sub cmdRefresh Click()
Datal.Refresh
cmdDelete.Enabled = True 'desabilita o botdo Excluir
cmdAdd.Enabled = True  'desabilita o botdo Incluir
cmdUpdate.Enabled = False  'desabilita o botdo Salvar
cmdRefresh.Enabled = True 'desabilita o botao Atualizar

Fnd Sub

Private Sub emdUpdate Click()
Datal.UpdateRecord
Datal.Recordset.Bookmark = Datal .Recordset.LastModified
cmdDelete.Enabled = True 'desabilita o botdo Excluir
emdAdd.Enabled = True  'desabilita o botdo Incluir
cmdUpdate.Enabled = False  'desabilita o botdo Salvar
cmdRefresh.Enabled = True 'desabilita o botao Atualizar

I'nd Sub

Private Sub cmdClose Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub ComdMenu_Click()
Dim resposta As Integer
mensagem = "Retornar ao Menu?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem. dialogo. titulo)
It resposta = vbYes Then
Unload FrmMenu
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FrmMenu.Show
End If
End Sub

Private Sub ComdSair Click()
Dim resposta As Integer
mensagem = "Voce quer sair?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem. dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
End
End If

Iind Sub

Private Sub Datal _Error(DataErr As Integer. Response As Integer)
MsgBox "Data error event hit err:" & Error$(Datakrr)
Response = 0 'throw away the error

End Sub

Private Sub Datal Reposition()

Screen.MousePointer = vbDefault

On Error Resume Next

Datal.Caption = "Record: " & (Datal.Recordset. AbsolutePosition + 1)
(Datal.Recordset.PercentPosition * 0.01)) + 1

End Sub

Private Sub Datal Validate(Action As Integer, Save As Integer)

Select Case Action



Case vbDataActionMoveFirst
Case vbDataActionMovePrevious
Case vbDataActionMoveNext
Case vbDataActionMovel ast
Case vbDataActionAddNew
Case vbDataActionUpdate
Case vbDataActionDelete
Case vbDataActionFind
Case vbDataActionBookmark
Case vbDataActionClose
End Select
Screen.MousePointer = vbHourglass
End Sub

CODIGO FONTE DO FORMULARIO DE ASSUNTOS:

Private Sub emdAdd Click()
Datal.Recordset. AddNew
cmdDelete.Enabled = False 'desabilita o botdo Excluir
cmdAdd.Enabled = False  'desabilita o botdo Incluir
cmdUpdate.Enabled = True  'desabilita o botdo Salvar
cmdRefresh.Enabled = False 'desabilita o botdo Atualizar
End Sub

Private Sub cmdDelete Click()
Datal Recordset.Delete
Datal .Recordset. MoveNext
End Sub
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Private Sub emdRefresh Click()
Datal.Refresh
cmdDelete.Enabled = True 'desabilita o botdo Excluir
cmdAdd.Enabled = True  'desabilita o botdo Incluir
cmdUpdate.Enabled = False  'desabilita o botdao Salvar
cmdRefresh.Enabled = True 'desabilita o botdo Atualizar

End Sub

Private Sub emdUpdate Click()
Datal.UpdateRecord
Datal.Recordset.Bookmark = Datal.Recordset.LastModified
ecmdDelete.Enabled = True 'desabilita o botao Excluir
cmdAdd.Enabled = True  'desabilita o botdo Incluir
cmdUpdate.Enabled = False  'desabilita o botdo Salvar
cmdRefresh.Enabled = True 'desabilita o botdo Atualizar
End Sub

Private Sub cmdClose Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub ComdMenu Click()

Dim resposta As Integer

mensagem = "Retornar ao Menu?"

dialogo = vbYesNo + vbQuestion

titulo = "Caixa de Saida"

resposta = MsgBox(mensagem, dialogo., titulo)
If resposta = vbYes Then

Unload FrmMenu
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FrmMenu.Show

End If
End Sub

Private Sub ComdSair Click()
Dim resposta As Integer
mensagem = "Voce quer sair?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem. dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
End
End If
End Sub

Private Sub Datal Error(DataErr As Integer. Response As Integer)
MsgBox "Data error event hit err:" & Error$(DataErr)
Response = 0 'throw away the error

[:nd Sub

Private Sub Datal Reposition()

Screen.MousePointer = vbDefault

On Error Resume Next

Datal.Caption = "Record: " & (Datal.Recordset. AbsolutePosition + 1)
(Datal.Recordset.PercentPosition * 0.01)) + 1

End Sub

Private Sub Datal _Validate(Action As Integer. Save As Integer)

Select Case Action




Case vbDataActionMoveFirst
Case vbDataActionMovePrevious
Case vbDataActionMoveNext
Case vbDataActionMovelLast
Case vbDataActionAddNew
Case vbDataActionUpdate
Case vbDataActionDelete
Case vbDataActionFind
Case vbDataActionBookmark
Case vbDataActionClose

End Select

Screen.MousePointer = vbHourglass

I:'nd Sub

Private Sub Form Load()
Datal.DatabaseName = "C:\Visual Basic\Jacinta\Bancolacinta2.mdb"
Datal.RecordSource = "Assuntos"
Datal.RecordsetType =0
Datal .Refresh 'implementa as alteragdes

I'nd Sub

CODIGO FONTE DO FORMULARIO DE QUESTOES:

Private Sub cmdAdd Click()
Datal.Recordset. AddNew
cmdDelete.Enabled = False 'desabilita o botdao Excluir

cmdAdd.Enabled = False 'desabilita o botao Incluir



cmdUpdate.Enabled = True  'desabilita o botdo Salvar
cmdRefresh.Enabled = False 'desabilita o botdo Atualizar

Ind Sub

Private Sub cmdDelete Click()
Datal.Recordset.Delete
Datal.Recordset.MoveNext

I'nd Sub

Private Sub emdRefresh Click()
Datal.Refresh
cmdDelete.Enabled = True 'desabilita o botdo Excluir
cmdAdd.Enabled = True  'desabilita o botdo Incluir
cmdUpdate.Enabled = False  'desabilita o botdo Salvar
cmdRefresh.Enabled = True 'desabilita o botdo Atualizar
End Sub

Private Sub cmdUpdate Click()
Datal.UpdateRecord
Datal.Recordset.Bookmark = Datal.Recordset.LastModified
cmdDelete.Enabled = True ‘'desabilita o botao Excluir
cmdAdd.Enabled = True 'desabilita o botdo Incluir
cmdUpdate.Enabled = False  'desabilita o botdo Salvar
cmdRefresh.Enabled = True 'desabilita o botdo Atualizar

End Sub

Private Sub emdClose Click()
Unload Me
k:nd Sub



Private Sub ComdMenu Click()
Dim resposta As Integer
mensagem = "Retornar ao Menu?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem, dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
Unload FrmMenu
FrmMenu.Show
End If
End Sub

Private Sub ComdSair Click()
Dim resposta As Integer
mensagem = "Voce quer sair?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem. dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
End
End If
End Sub

Private Sub Datal Error(DataErr As Integer, Response As Integer)
MsgBox "Data error event hit err:" & Error$(DataErr)
Response = 0 'throw away the error

FEnd Sub

Private Sub Datal Reposition()

Screen.MousePointer = vbDefault



On Error Resume Next
Datal.Caption = "Record: " & (Datal.Recordset. AbsolutePosition + 1)
(Datal.Recordset.PercentPosition * 0.01)) + 1

End Sub

Private Sub Datal Validate(Action As Integer. Save As Integer)

Select Case Action
Case vbDataActionMoveFirst
Case vbDataActionMovePrevious
Case vbDataActionMoveNext
Case vbDataActionMovel ast
Case vbDataActionAddNew
Case vbDataActionUpdate
Case vbDataActionDelete
Case vbDataActionFind
Case vbDataActionBookmark
Case vbDataActionClose

End Select

Screen.MousePointer = vbHourglass

End Sub

Private Sub Form_Load()
Datal.DatabaseName = "C:\Visual Basic\Jacinta\BancolJacinta2. mdb"
Datal.RecordSource = "Questdes"
Datal.RecordsetType = 0
Datal.Refresh 'implementa as alteragdes

I'nd Sub



CODIGO FONTE DO FORMULARIO DE QUESTOES SORTEADAS:

Private Sub Command1 Click()
Dim resposta As Integer
mensagem = "Retornar ao Menu?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem. dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
Unload FrmMenu
FrmMenu.Show
Fnd If
FEnd Sub

Private Sub Command2_Click()
Dim resposta As Integer
mensagem = "Voce quer sair?"
dialogo = vbYesNo + vbQuestion
titulo = "Caixa de Saida"
resposta = MsgBox(mensagem. dialogo. titulo)
If resposta = vbYes Then
End
End If
End Sub

Private Sub Form Load()

I'nd Sub
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