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RESUMO

Neste trabalho visou-se mostrar que a tecnologia da informagdo, significa, neste

momento, o elemento mediador, facilitador e motivador do processo de ensino-aprendizagem,
estreitando o distanciamento entre a educagdo e a atual velocidade das informagdes
elaborando uma WebQuest de 16gica, focalizando a problematica dos alunos que trabalham e
ndo tem muito tempo disponivel mesmo tendo o desejo de aprender mais sobre a disciplina. A
metodologia utilizada foi de criagdo, o objetivo a disponibilizagdo um - Curso de Lodgica
Proposicional pela WEB.




CAPITULO1

1.  APRESENTACAO

O objetivo desta Monografia é contribuir com o processo de aprendizagem,
enfocando as mudangas propostas atualmente pelo sistema educacional, é discutir a educagio
0s novos processos de aprendizagem e a elaboragdo de um curso de logica proposicional

como recurso para auxiliar neste processo.

A caracteristica mais marcante da educagdo é, sem duvida, o peso que adquire o
conhecimento, tanto para perceber o esgotamento de antigos paradigmas quanto para entender
os desafios impostos pelos novos, mas especialmente, para gerar as respostas adequadas as
exigéncias impostas pelo movimento de transformagéo atual.

Iniciaremos com a discussdo entorno dos modelos de aprendizagem, as variaveis do

computador enquanto instrumento pedagégico e a proposta.

Analogicamente a0 momento atual, os livros ja representaram uma grande evolugio
da tecnologia educacional e surgiram como redentores de praticas reprodutivistas, pois
ampliariam o leque de informagbes e representaram uma melhoria nos recursos para o
professor. E licito supor que, as instituigdes, encontram-se desprovidas do uso de tecnologia
de informagdo voltado para a construgdo do conhecimento no processo ensino —
aprendizagem, mesmo tendo o computador como instrumento pedagdgico na Institui¢éo.

1.2. PROBLEMATIZACAO

Podemos definir como perfil do aluno de faculdade particular noturna, em sua maioria,
aquele que trabalha durante o dia, com pouco tempo disponivel para estudo e com dificuldade

de acesso ao professor fora do horério de aula.

Se este mesmo aluno estiver matriculado nos cursos de Bacharelado em Sistema de
Informagdo e Licenciatura em Informatica o que deveria ser feito para proporcionar-lhe um

maior contato deste aluno com o professor com a finalidade de incrementar a oportunidade de

aprendizagem?
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Considerando que, além disso, existe o problema de volume limitado de material
disponivel na biblioteca, propomos que o contato do aluno com a web facilitaria o acesso
aluno/professor, disponibilizando informagdes, o que também pressupde que essa sistematica
exigira certa competéncia do aluno em pesquisa e manipula¢io de dados.

Pelas suas caracteristicas de disponibilizar a informagéo de modo interativo, a Internet
¢ uma forma de exercitar a curiosidade intelectual, além de contribuir para uma maior

interagd@o com os elementos da aprendizagem.

1.3 OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

Proporcionar aos alunos de Bacharelado em Sistema de Informagdo e Licenciatura em
Informética a disponibilidade de um curso de Logica Proposicional tendo como instrumento
desta disponibilizag@o os recursos proporcionados pela Web.

OBJETIVO ESPECIFICO

— Disponibilizar o conteudo teérico da disciplina de maneira interativa;
— Disponibilizar exercicios de fixagédo do contetido;

— Disponibilizar exercicios que serdo contabilizados como pontos na disciplina, que deverdo
ser enviados nos prazos determinados;

— Disponibilizar links para paginas que complementem o material disponivel de acordo com

a necessidade do aprendiz em aprofundar-se na matéria.




1.4 METODOLOGIA

O Critério utilizado para o desenvolvimento desta monografia, foi a criagdo de um
recurso facilitador para o processo ensino aprendizagem, com esse intuito propde-se uma
WebQuest para auxiliar os alunos de Bacharelado em Sistema de Informagdo e Licenciatura
em Informatica. A WQ foi escolhida por ser um recurso visual que se designa como
pedagogia de projetos utilizando-se de novas tecnologias para conseqiientemente melhorar a
qualidade do ensino e quebrar as barreiras de uso, linguagem, cultura existente entre os
profissionais da tecnologia e os usuérios, para que se transformem em aliados e ferramentas

para a evolugdo e desenvolvimento do aprendiz em sua cultura diante do mercado.
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CAPITULO II
2. REVISAO DA LITERATURA

Na pratica, a internet comegou a ser desenvolvida no final da década de 60. No
entanto, ndo se pode falar da internet sem falarmos antes da histéria do computador. No
Diciondrio Brasileiro Globo a definigdo é “Aquele que faz contas”.

Pascal, em 1642 criou a primeira maquina de calcular, funcionava através de
engrenagens mecanicas, e conseguia realizar somente a soma. No entanto, 52 anos depois,
Leibniz aprimora o invento de Pascal de tal forma que a nova “calculadora” mecénica ji era
capaz de realizar a multiplicagéo, além da soma. Apesar disso, é somente a partir de 1820 que
as maquinas de calcular mecénicas comegaram a ser amplamente utilizadas.

_ Segundo Babbage, as operagdes matematicas repetitivas poderiam ser desenvolvidas
com mais agilidade e confiabilidade pelas méaquinas do que pelos homens e em 1889, Herman
Hollerith, trazia consigo a idéia de cartdes perfurados para armazenar dados, mas, um
problema que estes computadores apresentavam, é que suas engrenagens grandes eram

complexas.

A partir da II Guerra Mundial os alemdes desenvolveram o Z3, computador capaz de
projetar avibes e misseis, os britanicos desenvolveram o Colossus, utilizado para a

decodificagdo das mensagens alemas.

Um marco no desenvolvimento computacional foi a construgdo do ENIAC, que,
diferentemente de todos os computadores que foram desenvolvidos anteriormente, nfo era
destinado a uma operago especifica, mas poderia ser usado de maneira geral, com isso, os

computadores comegaram a se tornar mais baratos, mais “amigaveis” e “lteis”.
2.1 AINTERNET

A internet € o nome dado a rede mundial de computadores, um conjunto de

computadores interligados por todo 0 mundo, tendo em comum um conjunto de protocolos e

servicos de forma que os usudrios as ela conectados podem usufruir de servigos de
informagéo e comunicagdo com alcance mundial (Cyclades, 1997). Segundo Gibson (1994), é




um meio usual de trocas de informagdes de forma rapida, acesso a especialistas de intimeras
areas, além da formacdo de equipes e de acesso a vérias formas de arquivos de informagdes,
independendo da distancia geogréfica.

2.1.1 Acesso

O acesso a internet no tocante a execugdo das aplicagdes podem classificar-se em :

Acesso discado via conexdio permanente, com acesso completo, executando aplicagdes

cliente/servidores;

Acesso discado via conexdo tempordria, com acesso completo, executando aplicagdes
de clientes;

Acesso discado terminal via conexfio tempordria, acesso limitado via emulagio de
terminal e/ou transferéncia de informagdes por protocolos ndo TCP-IP;

Acesso discado UUCP via conexdo tempordria, com acesso limitado, via pacotes da
UUCP do Unix com apenas acesso aos servidores padrdo da rede USENET.

Muitas dificuldades ainda existem para uma plena utilizagdo da internet, pois além da
dificuldade de compatibilidade entre os sistemas em uso, existe o problema com a velocidade
de transmissdo dos dados para estas transferéncias (virtual, 1993).

2.1.2 Servigos de Internet

Sdo inimeras as possibilidades na internet e os servigos que estdo disponiveis,
segundo Hatley (1996), as ferramentas da internet geralmente estdo divididas em duas
categorias sincronas: — funcionam em tempo real — e assincronas — funcionam em tempo
flexivel. Outra classificagdo das ferramentas é a midia envolvida: texto plano, dudio, video e

graficos.

World Wide Web — desenvolvido em 1989, a WWW ¢é um sistema de busca e
obtengdo de informagdes por caminhos de navegacdio baseada no contetido embutido nos

documentos, mecanismo esse conhecido por hipertexto criando imagem de uma teia que
interliga documentos através da internet, que segundo a tradugdio seria algo semelhante a teia
de alcance mundial (Cyclades, 1997).

Hiper Text Markup Language — HTTP — é o protocolo usado para a

transferéncia de informagdes da WWW, possui objetividade e rapidez necessiria para

suportar sistemas de informagdes distribuidos, cooperativos e de hipermidia.
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E-mail — Correio Eletrénico — servigo que permite a troca de mensagens entre os
usudrios através da internet. O funcionamento tem como base o endereco eletrdnico
conhecido como e-mail address ou enderego do correio eletronico, cujo formato é:
user@domain — onde user representa o identificador de uma caixa postal e, domain representa

o nome de dominio do equipamento que pode localizar essa caixa postal (Cyclades, 1997).
Bate papo (IRC- Internert Relay Chat)

E um servigo de comunicagio sincrona bastante popular, troca mensagens escritas,
pode ser implementado através de um programa especifico ou ser integrado em péaginas Web.
Promove discussdes interativas entre uma ou mais pessoas, disponibiliza salas ou canis para
discussdes de grupos distintos e permite envio de mensagens a todos os usudrios conectados

num mesmo canal ou a um usudrio privadamente.
Video Conferéncia

Sistema de comunicagdo sincrona que permite aos usudrios comunicagio através de
dudio e video; pode ser ou ndo bi-direcional, simultineo. Requer o uso de dispoositivos
especiais tais como: cdmera de video, microfone, placas ou equipamentos speciais para
compreencg¢do e codificagdo de protocolos de transmissdo/recep¢do, normalmente requer
conexdo de rede de média a alta velocidade.

2.1.3 Internet e Educagédo

Segundo Peter Senge (1990), ocorreram mudangas sociais, politicas e tecnologicas
sem precedentes durante este século, mas maiores mudangas ainda estdo por vir. E para
decidirmos o que sera requerido, nés devemos entender a natureza da propria mudanga — suas
causas e efeitos — seus perigos e oportunidades. A presente situagdo € tUnica, sem qualquer

paralelo com o passado (Sculley, 1997).

E necesséria entdo uma preparagdo para estas mudangas que vém acontecendo em
todos os dmbitos, concentrando esforgos no “redesenho™ didatico da escola, pois para
promover as mudangas, os esforcos devem ser concentrados nas pessoas chaves, que sdo os
professores. Estes devem ser capacitados para a promog¢do das mudangas, tornando-se
agentes. Capacitar os professores ndo significa simplesmente promover treinamentos de uso
das novas ferramentas de informatica mas, sim, conduzir um processo articulado de mudanga
de mentalidade perante a educagdo, uma mudanga do curriculo e dos contetidos das

disciplinas, além de uma mudanc¢a dos materiais a serem trabalhados. Somente os professores

podem direcionar os alunos ao aprendizado motivado.

14




Ensinar ¢ orientar, estimular, relacionar, mais que informar. Mas s6 orienta aquele que
conhece, que tem uma boa base tedrica e que sabe comunicar-se. O professor vai ter que
atualizar-se sem parar, vai precisar abrir-se para as informagdes que o aluno vai trazer,
aprender com o aluno, interagir com ele, segundo Gilberto Dimentain.

Segundo Lenke (1993), simplesmente soltar os alunos para navegar na internet niio
significa que de fato esteja acontecendo aprendizagem. No hiperespago da Web, na internet,
os estudantes estdo dispostos a um imenso volume de informagdes, em que grande parte do
material disponivel ndo tem foco na instrugdo (Perrone et al., 1995).

Os alunos tém um potencial muito grande e sdo aprendizes dvidos por conhecimento,
mas necessitam do meio ou subsidios para saberem o que fazer, é necessario observar que a
informagdo que conta ¢ aquela que satisfaz a necessidade de quem a pretende mas nem
sempre o resultado que se obtém €, qualitativamente viavel, ainda que o utilizador julgue que
0 seja, sdo inimeros os fatores que condicionam a viabilidade da informagéo: desde o tipo de
publicidade a auséncia de elementos de contexto, tudo pode concorrer para que o utilizador
julgue estar de posse de dados corretos, formulando a partir deles uma opinifio, quando de fato
ndo sdo resultados de estudos e trabalhos sérios podendo ter conseqiiéncias desastrosas.

2.1.4 Modelos de Aprendizagem

Por muitos anos acreditou-se que o processo educacional resumia-se apenas em passar
um conhecimento para o aluno, bastando apenas expd-lo. Desta forma, o ensino est4 mais
voltado para a reprodugfo de um determinado conceito, do que para a solugdo de problemas
complexos e reais, que sdo vivificados no dia-a-dia, devido a este fato buscamos analisar as
idéias de Skinner, Piaget e Rogers, para observar diferentes aspectos do aprendizado, afim de
harmonizar o uso de enfoques escolhido para esta monografia.

Skinner e o modelo Estimulo-Resposta

A corrente comportamentalista de Skinner mostra o aprendiz como uma pessoa que
responde aos estimulos externos do ambiente, interiorizando-os e respondendo a estes de
forma a resolver um problema apresentado. Além da possibilidade de determinar um

comportamento, as técnicas propostas por Skinner procuram “induzir os estudantes a estudar,

os empregados a irem ao trabalho, os pacientes a se comportarem de modo socialmente
aceitével, etc.” ‘Skinner, 1967, pg.61’

15




Esses estudos apresentam as respostas de individuos a determinados estimulos
externos. O aprendizado seria, portanto, interiorizado na mente dos individuos 4 medida que
reproduzisse o comportamento desejado. De acordo com esta concepgdo, o processo de

aprendizagem deveria ser estimulado desta forma.

Piaget e 0 modelo Construtivista

A assimilagdo acontece quando uma informagdo ¢ dimensionada pelo individuo, para
compreender seu significado, comparando com outras existentes, neste momento, a mente ¢
ativa e determina os passos logicos de significagéo do objeto. Porém, quando o individuo nio
compreende um objeto real, é obrigado a criar novos esquemas de assimilagfio. Processo este
chamado acomodag#o. Segundo Piaget, estas pessoas constroem seu proprio conhecimento e
compreensdo do mundo.

O desenvolvimento da mente humana passaria por diversas fases de assimilagdes e
acomodacdes, que gerariam um novo equilibrio, propiciando um crescimento evolutivo do
aprendizado humano.

Para Piaget, o modelo a ser construido ndo ¢ dado pelos educadores, mas sim realizado
ativamente na mente do aluno, baseado em seu proprio repertorio. Assim, os educadores
devem se aproximar do conhecimento dos alunos e apresentar a nova realidade baseada neste

repertorio.
Rogers e a Pessoa Como Agente do Aprendizado

O conhecimento cientifico s6 pode ser comunicado aqueles que estdo subjetivamente
preparados para receber uma comunicagdo, Segundo Rogers (1961). A utilizagdo da ciéncia

apenas se da, através de pessoas que, procuram valores que significam alguma coisa para elas.

Rogers, 1961, afirma que seres humanos tém uma potencialidade natural para
aprender e que a aprendizagem significativa ocorre quando a matéria de ensino ¢ percebida
pelo aluno como relevante para seus proprio objetivos; grande parte da aprendizagem
significante é adquirida através de atos e a aprendizagem ¢ facilitada quando o aluno participa
responsavelmente do processo - sentimento e intelecto - a autoconfianga sdo todas facilitadas
quando a autocritica e a auto-avaliagdo tornam-se bésicas tornando a aprendizagem,

socialmente mais util.

As idéias de Rogers colocam os aprendizes no centro do ensino, dando uma
dimensio psicolégica a realizagdo do aprendizado.
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Os usos simultdneos dos modelos de Piaget ¢ Rogers devem criar conhecimento e
determinar uma postura ativa por parte dos alunos ao mesmo tempo, reforgar o conhecimento

adquirido através de memorizagdo proposta por Skinner.
2.1.5 O computador co 'Tutor', "Tutee' e "Tool'

Numa pesquisa feita por Taylor, (1980) sobre o uso dos computadores na Educagéo,

destacam-se trés formas de utiliza¢do, o computador como “ Tutor”, “ Tutee” e “ Tool”.

O Computador como ‘Tutor’ (Professor)

A perspectiva € de se utilizar ‘softwares’ desenvolvidos por ‘experts’ em programagéo
em determinada area de aprendizado, a fim de permitir que o computador apresente contetdo
programatico ao aluno, faga questdes sobre o tema apresentado, avalie as respostas e,
dependendo do resultado obtido, determine qual o préximo tépico a ser apresentado. O
computador utilizado desta forma se mostra mais flexivel que outras formas de materiais de
apoio ao aprendizado. Com esta riqueza de recursos, o computador pode motivar o aluno a

busca do aprendizado. O enfoque desse tipo de ‘softwares’ € a interface homem-computador.

O Computador como ‘Tutee’ (Aluno)

Nesta corrente, o aprendiz passa a ser aquele que vai ensinar 0 computador a pensar.
Desta forma o aprendiz aprende mais profundamente e aprende mais sobre o processo de
aprendizagem. Seymor Papert (1986) é o maior expoente desta corrente. Ele desenvolveu a
linguagem ‘LOGO’, que procura fazer com que as criangas programem o computador e assim
aprendam o conteido da matéria, a0 mesmo tempo em que aprendem como funciona a propria
estrutura de aprendizado. Utilizando o computador como aluno, o foco deixa de ser o
contetdo a ser aprendido e passa a ser o processo de aprendizagem, a forma de absorver

informagdes para manipula-las e compreendé-Ilas.

A atual estrutura educacional, refor¢a o aprendizado através dos acertos e refuta o
mesmo através dos erros, gera nas pessoas um medo de deixar vir 4 tona a criatividade e

estabelecer estruturas de pensamento proprias.

O Computador como ‘Tool’ (Ferramenta)

Esta ¢ a proposta de maior utilizagdo, mas ndo recebe a atengdo devida dos meios
académicos. Este enfoque propde a utilizagdo do computador como ferramenta. Sugere a

utilizagdo de softwares comerciais dentro do processo educacional, onde o modelo de

cognigdo continua a critério do professor que desenvolve o curso. O uso do computador como
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ferramenta se utiliza das vantagens do processo de automagéio de rotinas cansativas e ndo
didaticas, que s6 ocupam o tempo dos professores e dos alunos, liberando-os para outras
atividades de maior rendimento académico. Possibilita também, a realizagdo de experimentos

até entdo inacessiveis ao aprendizado.

Ao analisarmos a proposta de Papert, observamos que em seu modelo de
aprendizagem ele uniu as idéias de Piaget, nos conceitos de assimilagdo e acomodagdo, com
as idéias de Rogers, em relagio ao componente afetivo. Papert vé nos computadores uma
grande ferramenta de modelagem de conhecimento, através da experimentagio e da
amplia¢do das fronteiras do aprendizado.

O computador aplicado ao aprendizado facilita a realizagdo do pensamento formal,
abstrato. O professor também pode ajudar o aluno a achar o seu caminho para aprendizagem,
pois ele conhece os diferentes estilos de aprendizagem.

2.1.6 Internet e Pedagogia
— Quanto ao ganho pedagoégico que as tecnologias proporcionam, destacam-se:
— Instrumento de pesquisa de assuntos variados na internet;
— Facilidade na organizagdo das apresentagdes;
— Rapidez na preparagdo dos materiais didaticos;
— Vivéncia praética e exercicios / verificagdo empirica da teoria / simulagdes;
— Refor¢o no aprendizado;

— Ferramenta de auxilio para célculos sofisticados / execugdo dos graficos.

2.2 QUALIFICACAO DA INFORMACAO

Qualificar a informag@o, resguardadas as questdes de seguranga do seu uso, consiste
em adequa-la, em termos de linguagem e meios, ao uso de determinado cliente, devendo ser

balizada pelos seguintes parametros:

-Integridade;
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- Perfil do consumidor da informagdo, para que o contetido dos temas que ele requer
possa ser expresso com a profundidade demandada;

-Padrdes de apresentagdo desejados pelo consumidor da informag8o, considerando-se
os seguintes aspectos: linguagem e estrutura de informagdo adequada & formatacdo editorial
do suporte mais efetivo para o consumo e disseminagdo da informag@o;

- Padrdes desejados quanto a tempo de acesso, relevancia e pertinéncia de contetido e
forma, pregos acessiveis, além de servir como instrumento de interven¢do positiva na

realidade, economia de tempo e esfor¢o do usuério;
-Facilidade de uso;
-Atendimento personalizado;

-Na disponibilizagdo de material que seja de baixo custo.

2.3 EDUCACAO A DISTANCIA

A educagdo a distdncia é um recurso de incalculdvel importdncia como modo
apropriado para atender a grandes contingentes de alunos de forma mais efetiva que outras
modalidades e sem riscos de reduzir a qualidade dos servigos oferecidos em decorréncia da
ampliagdo da clientela atendida.

A escolha da modalidade da educagdo a distdncia, como meio de dotar as institui¢des
educacionais de condi¢cdes para atender as novas demandas por ensino e treinamento 4gil,
célere e qualitativamente superior, tem por base a compreensdo de que, a partir dos anos
sessenta, a educagdo a distdncia comegou a distinguir-se como uma modalidade
ndo-convencional de educagdio, capaz de atender com grande perspectiva de eficiéncia,
eficacia e qualidade aos anseios de universalizagdo do ensino e, também, como meio
apropriado a permanente atualizagdo dos conhecimentos gerados de forma cada mais intensa

pela ciéncia e cultura humana.
2.3.1 Definigdes de Educagdo a Distancia

Walter Perry e Greville Rumble (1987, 1-2) afirmam que a caracteristica basica da
educagdo a distancia € o estabelecimento de uma comunicagdo de dupla via, na medida em

que professor e aluno ndo se encontram juntos na mesma sala requisitando, assim, meios que
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possibilitem a comunica¢do entre ambos como correspondéncia postal, correspondéncia
eletronica, telefone ou telex, radio, "modem", video-disco controlado por computador,
televisdo apoiada em meios abertos de dupla comunicacdo, etc. Afirmam, também, que ha
muitas denominagdes utilizadas correntemente para descrever a educagdo a distdncia, como:

estudo aberto, educagdo ndo-tradicional, estudo externo, extensdo, estudo por contrato, estudo
experimental.

Por seu turno, Desmond Keegan (1991, 29) afirma que o termo genérico de educagio a
distdncia inclui um conjunto de estratégias educativas referenciadas por educagdo por

correspondéncia.

Segundo (G. Dohmem, 1967) educagdo a distdncia ¢ uma forma sistematicamente
organizada de auto-estudo onde o aluno se instrui a partir do material de estudo que Ihe é
apresentado, onde o acompanhamento e a supervisdo do sucesso do estudante sdo levados a
cabo por um grupo de professores. Isto é possivel de ser feito a distdncia através da aplicagdo
de meios de comunicagdo capazes de vencer longas distincias. O oposto de "educagdo a
distancia" é a "educagdo direta" ou "educagdo face-a-face": um tipo de educagdo que tem

lugar com o contato direto entre professores e estudantes.

Para O. Peters (1973), educagdo/ensino a distdncia é um método racional de partilhar
conhecimento, habilidades e atitudes, através da aplicagdo da divisdo do trabalho e de
principios organizacionais, tanto quanto pelo uso extensivo de meios de comunicagéo,
especialmente para o propdsito de reproduzir materiais técnicos de alta qualidade, os quais
tornam possivel instruir um grande nimero de estudantes a0 mesmo tempo, enquanto esses

materiais durarem. E uma forma industrializada de ensinar e aprender.

Keegan (1991, 38) sumariza os elementos que considera centrais dos conceitos acima

enunciados:
Separagio fisica entre professor e aluno, que a distingue do ensino presencial;

Influéncia da organizagdo educacional (planejamento, sistematizagdo, plano, projeto,
organizacdo dirigida etc), que a diferencia da educagdo individual;

Utilizagdo de meios técnicos de comunicagdo, usualmente impressos, para unir o

professor ao aluno e transmitir os contetidos educativos;

Previsdo de uma comunicagdo de mao dupla, onde o estudante se beneficia de um

didlogo, e da possibilidade de iniciativas de dupla via;

20




Possibilidade de encontros ocasionais com prop6sitos didéticos e de socializagio; e

Participagdo de uma forma industrializada de educagéo, a qual, se aceita, contém o
gérmem de uma radical distingdo dos outros modos de desenvolvimento da fungdo
educacional.

2.3.2 Educagdo a distdncia X Educag@o aberta

Em portugués, é bom lembrar, educagdo a distancia, ensino a distancia e teleducagéo
sdo termos utilizados para expressar 0 mesmo processo real. Contudo, algumas pessoas ainda
confundem tele-educagdo como sendo somente educagio por televisdo, esquecendo que tele

vem do grego, que significa ao longe ou, no nosso caso, a distancia.

Hé diferengas entre educacdo a distincia e educacdo aberta, porém ainda prevalece,
principalmente nos projetos universitarios, forte ilusio de semelhanga entre ambos os
conceitos. No caso da educagdo aberta, esta pode ser a distdncia ou presencial, o que a
diferencia da educagdo tradicional, é que todos podem nela ingressar, independentemente de

escolaridade anterior.

O aluno pode organizar seu proprio curriculo e ir vencendo-o por seu proprio ritmo
(Cirigliano, 1983, 11). Além disso, na expressdo educagdo a distancia, pode-se ou ndo usar a
crase, pois ela ¢ facultativa neste caso, sendo obrigatéria somente quando define-se a

distancia, por exemplo: & distincia de trés metros.
2.3.3 Educagéo a distancia X Educagfo tradicional

E importante observar que a educagdo a distancia ndo pode ser vista como substitutiva
da educacdo convencional, presencial. Sdo duas modalidades do mesmo processo. A educagio
a disténcia ndio concorre com a educagéio convencional, tendo em vista que ndo é este o seu

objetivo, nem podera ser.

Se a educagio a distdncia apresenta como caracteristica basica a separagdo fisica e,
principalmente, temporal entre os processos de ensino e aprendizagem, isto significa ndo
somente uma qualidade especifica dessa modalidade, mas, essencialmente, um desafio a ser
vencido, promovendo-se de forma combinada, o avango na utilizagdo de processos
industrializados e cooperativos na produgfo de materiais com a conquista de novos espagos de

socializagdio do processo educativo.

Certamente que a educagdo, nas suas mais diversas modalidades, ndo tem condigdes

de sanear nossos multiplos problemas nem satisfazer nossas mais variadas necessidades. Ela
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ndo salva, porém, ao lado de outras instdncias, ela tem um papel fundamental no processo de
distanciamento da incultura,(Luckesi, 1989, 10).

Mais que substituta da educagdo presencial a educagdo a distincia, pode ser utilizada
como forma complementar de educagdo, atualizando conceitos e conhecimentos, auxiliando
na permanente tomada de consciéncia dos profissionais sobre os avangos promovidos em suas
areas especificas e, principalmente, gerando processos continuados de acesso ao

conhecimento acumulado.

Porém, ndo podemos confundir o uso da tecnologia de informagdo no processo
educacional, com o ensino de computagdo simplesmente. O uso da informética é uma das
facetas do uso da TI na educagdo e esta deve ser percebida, no e para o ensino e, de modo
geral, para a educagfio. Almeida (1988) ja questionava se seu uso acrescentard uma Otica
transformadora de novas geragdes ou apenas reproduzird, num sistema mais sofisticado e

caro, o que se faz a baixo custo com giz e lousa?

Como tendéncias da tecnologia educacional, Plotinick (1995) aponta: os computadores
penetrando institui¢des de ensino, o crescimento da rede (estimula), a televisio e seus
recursos possuem uso quase universal nas escolas, estd entre uma das prioridades atuais,
aumento de computadores e softwares nas casas, crescimento geométrico do uso, necessidade
de capacitagdio de professores para o uso da tecnologia em sala de aula e mudangas e reformas
no sistema educacional que serdo implementadas pela tecnologia educacional.

Para Haydt (1997), o computador na educagdo ndo deve ser usado como um substituto
do professor, mas como um recurso auxiliar e facilitador do desenvolvimento do trabalho
pedagogico interdisciplinar, exigindo do educador uma andlise critica em funcdo das
concepgdes de educagdo e dos seus objetivos. A tOnica de seu uso ndo deve ser a
aprendizagem da informatica, mas a aprendizagem pela informética, que permitird ao
educando experimentar e verificar as formas de pensamento num contexto de resolugdo de
problemas e de comunicag@o, bem como desenvolver processos que ele pode transpor para

outras disciplinas, dando suporte as suas descobertas.
2.3.4 Prestacdo de Servigo

Dessa forma, podemos enumerar, alguns campos onde a educagdo a distdncia poderd
ser utilizada dentro de um programa amplo de presta¢do de um servigo que a nacionalidade

esté a exigir.
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Democratizagdo do saber - passo fundamental nesse sentido é dado pela educagéo
formal, na medida em que possa conseguir garantir minimas condi¢des de acesso a cultura a
milhdes de cidaddos, principalmente através da universalizacdo do ensino basico (meta
constitucional a ser atingida, CF art. 214). Contudo, isto ndo basta. Em um mundo que vive
sob transformag¢bes e mudangas, o acesso as informagdes sistematizadas e as formas de
capacitagdo para a tomada de decisdes independentes e autonomas, requisita agdes que vio
além das fronteiras da educagdo formal.

No campo da educagdo ndo-formal e informal, a educagdo a distdncia pode
desempenhar papéis multiplos, que vdo desde a atualizag¢do de conhecimentos especificos, até
a formagdo profissional. Além disso, por meio de procedimentos adequados e sistematizados,
pode a educagdo a distdncia contribuir sobremaneira para que o acumulo de informagdes
assistematicas jogadas ao publico através da midia sejam processadas de forma organizada,
contribuindo para o fortalecimento de uma mentalidade critica e criativa, rompendo a barreira

da passividade muitas vezes provocada por processos manipuladores de opinido publica.

2.3 .5 Beneficios

A veloz transformagéo tecnolégica que a micro-informatica esta processando, como o
aparecimento de equipamentos mais rdpidos, com maior confiabilidade e capacidade de
processamento, aliado ao fato de estarem sendo colocadas a disposi¢do do publico linguagens
interativas, fard do microcomputador um instrumento indispensavel 4 formagdo e capacitagio
de pessoal, utilizando processos de multimidia, com a interagdo de bancos de dados muito
poderosos, capazes de fornecer aos educadores instrumentos eficientes e céleres de
comunicagdo de dupla-via com os alunos, e proporcionando maior liberdade no manuseio de

materiais auto-instrucionais amigaveis.

Na éarea de educagéo geral, onde estdo inscritos os cursos de alfabetiza¢do, educagdo
basica, pré-escola e educagé@o supletiva, a Feplam ja beneficiou 110.703 alunos. Na area de
educagdio civico-social, com programas de educagdo comunitéria e de reforgo de curriculos
escolares, ja foram beneficiadas 53.000 pessoas. Ja na area de educagdio rural, composta de
cursos de capacitagdo rural e outros de cunho informativo, j4 foram beneficiados 391.509
agricultores, com uma média de 16.313 por ano. No campo da iniciagdo profissional, em

cursos de mecanica de automéveis, consertos de aparelhos eletro-doméstica, programagéo de

computadores foram capacitadas 60.401 pessoas. Além desses, a FEPLAM ainda mantém
Programas de educagdo para a saide (FEPLAM, 1992).
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O Servigo Nacional de Aprendizagem Industrial-SENAI, de Sao Paulo, criou
experimentalmente em 1978, com operagdo regular a partir de 1980, o programa
Auto-instrugdo com Monitoria (AIM), caracterizando-o como "um esquema operacional de
Ensino a Distdncia, que envolve uma série de programagdes autoinstrutivas” (SENAI, s/d).
Desde entdo, mantém um curso de Leitura e Interpretagdo de Desenho Técnico Mecénico,
cursos de matematica basica e cursos de eletronica, estando em fase de preparagdo cursos de
tecnologia mecénica, elementos de maquinas, resisténcia dos materiais, eletrotécnica basica e
formagdo de microempresarios. Entre 1980 e 1990, dos 46.627 matriculados, 23.684

concluiram seus cursos.

2.4 A WEBQUEST

Em 1995, o Professor Bernard Dodge, da San Diego State University, propunha a
criagdo de um conceito — WebQuest — que auxiliasse na clarificagdo de um determinado tipo
de atividades que estavam sendo postas em pratica no 4mbito de um projeto educacional de
uso da Internet. Definindo a WebQuest como uma atividade orientada para a pesquisa em que
alguma, ou toda, a informagéio com que os alunos interagem provém de recursos na Internet,
opcionalmente suplementados por videoconferéncia.

Dodge propde a defini¢do de dois niveis, que se prendem com a duragdo dos projetos :
curta e longa, mas também com a dimensdo de aprendizagem que implica e que é explicitada
com recurso ao modelo de Marzano (1992): no caso dos projetos de curta duragéo, estar-se-ia
perante aquisi¢cdo e integragdo de conhecimentos, enquanto os projetos de longa duragdo
teriam como objetivo a extensdo e refinamento de conhecimentos.

O modelo criado por Bernie Dodge ajuda a educadores a alcancarem os seguintes
objetivos:

Modernizar modos de fazer educacdo

As WQ's fornecem direg¢des bastante concretas para tornar possivel e efetivo o uso da
Internet. E isso, na forma e na esséncia, é uma maneira de praticar uma educacgio sintonizada
com nosso tempo.

Garantir acesso a informacdes auténticas e atualizadas

Considerando os contetidos publicados na Internet, sobretudo os produzidos

profissionalmente, refletem saberes e informagdes recentes.
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Vale observar que a caracteristica de autenticidade lembra um trago da Pedagogia
Freinet que desaconselha o uso de livros didaticos, uma vez que estes sdo elaborados
exclusivamente para fins escolares. Manuais didaticos estdo, geralmente, muito distantes das
publicagdes cientificas. Além disso, na vida, as informag¢des ndo sdo tratadas para
(supostamente) facilitar aprendizagens. Se quisermos que nossos alunos usem fontes
auténticas, € preciso coloca-los em contato com elas desde o inicio.

Promover aprendizagem cooperativa

As WQ's estdo fundadas na convicgdo de que aprendemos mais ¢ melhor com os
outros, ndo individualmente. Aprendizagens mais significativas sdo resultados de atos de
cooperagao.

Desenvolver habilidades cognitivas

O modo de organizar Tarefa e Processo numa WebQuest pode oferecer oportunidades
concretas para o desenvolvimento de habilidades do conhecer que favorecem o aprender a
aprender.

Transformar ativamente informacdes (em vez de apenas reproduzi-las)

Na educagdo tradicional, parece que a preocupagdo central é armazenar e reproduzir
"matéria". Na perspectiva sugerida por Dodge, o importante é acessar, entender e transformar
as informagdes existentes, tendo em vista uma necessidade, problema ou meta significativa.

Incentivar criatividade

Se bem concebida, a Tarefa planejada para uma WebQuest engaja os alunos em
investigagdes que favorecem criatividade.

Favorecer o trabalho de autoria dos professores

WebQuests devem ser produtos de professores, ndo de especialistas ou técnicos. Essa
marca da abordagem metodolégica criada por Bernie Dodge tem como meta oferecer
oportunidades concretas para que os professores se vejam e atuem como autores de sua obra.

Favorecer o compartilhar de saberes pedagdgicos
Concebidas como publicagdes tipicas do espago Web (abertas, de acesso livre,

gratuitas etc.), as WebQuests sdo uma forma interessante de cooperagdo e intercimbio
docente, escrever uma WebQuest, além de ser um desafio, torna-se uma atividade que exige
muito tempo, pelo menos na primeira vez. Para aproveitar melhor seus esforgos e maximizar
suas chances de satisfagd@o e sucesso € necessario atentar a escolha para isso existem quatro
filtros pelos quais antes de iniciar uma WQ:

— Estar vinculada aos padrdes curriculares locais, estaduais e nacionais;

—  Substituir uma aula com a qual vocés ndo estdo completamente satisfeitos;

25




— Fazer bom uso da Web;

— Requerer um grau de compreenséo que va além de simples entendimento.

Ha grandes idéias de aulas que ndo védo passar por todos esses filtros. Elas talvez possam

resultar em 6timas atividades de sala de aula, mas ndo resultardo em 6timas WebQuests.

A webquest deve seguir os seguintes padrdes:

Curriculares

E preciso reparar que os padrdes ndo sdo perfeitos. Porém, mesmo quando eles sdo
desorganizados e pouco claros, é prudente gastar seu tempo criando ligdes que possam estar
vinculadas a metas definidas, reconhecidas por outras pessoas. No nivel nacional, podem ser
consultados os PCN's (Pardmetros Curriculares Nacionais) para o ensino fundamental e
médio, e os RCN's (Referénciais Curriculares Nacionais) para a educagéio profissional.

Criativo

A WebQuest que vocés planejada deve substituir algo, melhorando-o, em vez de ser
uma tarefa a mais num ano de muito trabalho. A WebQuest com a qual se estd trabalhando
devera converter uma parte do oficio de professor em algo mais efetivo e agradavel.

Usar WEB

A Web acrescenta uma dimensdo unica ao ensino, oferece fontes primarias de
informagdo que dificilmente estariam disponiveis nas escolas, pode dar acesso a fotografias
coloridas, som e animago. A estrutura béasica de uma WebQuest poderia ser feita com uma
pilha de livros e revistas. Vocés devem escolher um projeto que ndo pode ser feito
exclusivamente com material impresso.

Entender

Algumas coisas sfio ensinadas melhor por meio de instrugdo direta, uma vez que elas
ndo ddo lugar para sintese, andlise ou julgamento o conteudo e padrdes escolhidos devem
exigir criatividade.

O Processo

Deve reservar algum tempo para pensar sobre as atividades de ensino, padrdes

curriculares, depois usar o processo do modo como ele é descrito .
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CAPITULO III

3.1  ANALISE DE RESULTADOS
3.1 WebQuest
Uma Web Quest deve conter pelo menos as seguintes partes:

Um Tema: No caso desta monografia o assunto da disciplina de Matematica I todo o
contetido de logica o que é uma das matérias base para os alunos dos cursos de BSI e LI no

aprendizado nas linguagens que seguiram.
Uma introdugio: Que neste caso foi utilizado o contudo da disciplina .

Uma tarefa factivel e interessante: Foram propostos exercicios com base no contetdo

disponivel onde os alunos resolvendo entregando-os nos prazos pré estabelecidos terdo pontos

contabilizados na disciplina.

Um conjunto de fontes de informagdes necessarias para execu¢do da tarefa: Foi inserida
na WQ uma série de links onde os alunos poderfio acessar e navegar por paginas semelhantes
tendo a oportunidade de estudar ou aprofundar-se na matéria de acordo com sua disponibilidade

de tempo e interesse.

Alguma orienta¢@o sobre como organizar a informagéo adquirida: O aluno tera contato
com o Professor mediante a um correio, onde podera sanar suas davidas, orientar-se e fazer

questionamentos.

Uma conclusdo: Que serd atingida ao término do processo que terdo sido resolvidos todos
os exercicios disponiveis e sua avaliagio serd exposta no site, objetivando a anélise propria do
aluno quanto a seu aprendizado na disciplina e caso ndo tenha atingido o conhecimento

necessario a certeza de poder ter disponivel todo o material para uma nova tentativa.
3.2 DESCRICAO DE UM EXEMPLO DO MODELO PROPOSTO

Como vimos anteriormente a WebQuest estd fundamentada na convic¢do de que

aprendemos mais e melhor transformando ativamente informagdes ao invés de reproduzi-las,

esta WebQuest em questdo tem a virtude da simplicidade, podem ser acessada alunos iniciantes
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do curso sem maiores complica¢des, € como um site, trds para o aprendiz o contetido necessério
e este vai sendo levado a descobrir mais e mais informagdes .

PASSO 1 - ENTRADA

: O aluno ao visitar pela primeira vez o site conforme observado na figura 01 devera digitar
seu nome e seu numero de matricula, onde estara cadastrando-se automaticamente.

FIGURA 01 — Entrada

FACULDADE NATALENSE PARA O
DESENVOLVIMENTO DO RIO GRANDE DO
NORTE

NOME

MATRICULA Proposicio
l




PASSO 2 -ACESSANDO

Uma vez “logado™, conforme a figura 02 o aluno estara dentro da pagina, onde
aparecerdo as possibilidades do acesso tendo em seu menu: assuntos, exercicios, links e

avaliago.

FIGURA 02 — Curso de Légica

DESENVOLVIMENTO DO RIO GRANDE DO
NORTE

EXERCICIOS | | DUVIDAS
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PASSO 3 - MENU ASSUNTOS

Clicando no icone assuntos o aluno tera disponivel uma lista de assuntos referentes
a, figura 03 , da qual devers escolher o assunto a ser estudado e clicar.

FIGURA 03 — Menu assuntos

= Conceitos
I % Operacéio Légica - [ Exercicio 1] - [ Exercicio 2 ]
& Tautolugia, contradicdo e - [ Exercicios |

% Equivaléncia - [ Exercicios ]
% Nepacio de Operacdo Légica - [ Exercicios ]

Voltar
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PASSO 4 -CONTEUDO

Clicando no icone do assunto escolhido , figura 04, o aluno tera disponivel o
contetdo teérico adequado para estudar ou pesquisar .

Proposigéo: £ uma frase declarativa & qual pode ser atribuido o valor verdadeiro ou falso.

Proposiéio Simples: ¢ aquela que ndo contém nenhuma outra proposigio como parte integrante de simesma. E indicada por letras mimisculas.
#- O Brasil fica na América do Sul.

q O mimero 4 é quadrado perfeito.

Proposigio Composta: é aquela formada por duas ou mais proposigdes simples, relacionadas pelos conectivos 1égicos. E indicada por letras masisculas.
P Natal ¢ a capital da Paraiba e esta localizada na regifio nordeste do Brasil

Q1+4=50u7<10.

Valor Logico:

O valor légico de uma proposigio p £ a verdade (V) se a proposigio for verdadeira e ¢ a falsidade (F) se a proposigiio for falsa.

Escreve-se V(p)=V. Lé-se: o valor ldgico de p é verdadeiro.

Vip)=F. Lé-se: o valor Iégico de p é falso.

Principios Fundamentais da Logica:

Principio da niio-contradi¢iio: uma proposigio nfio pode ser ao mesmo tempo verdadeira e falsa.

Principio do terceiro exchuiido: uma proposicéo 56 pode ser verdadeira ou falsa, nio havendo outra alternativa. o
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PASSO 5- MENU EXERCICIO

Apbs o estudo o aluno devera clicar no fcone Exercicio e optar pelo exercicio conforme a
figura 05 do conteudo previamente estudado.

FIGURA 05 — Menu Exercicios

<+ Exercicio 1
'&—f =
<+ Exercicio 3
4 Bxerci

<+ Exercicios
& Bercicio 6
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PASSO 6 -EXERCICIO

De acordo com a figura 06 o exercicio, o aluno poderd imprimi-lo ou copiar para si o
exercicio de fixag@o da disciplina estudada.

FIGURA 06 — Lista de Exercicios

RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICO
PROBLEMAS ENVOLVENDO LOGICA

1 Trisimmios: Jodo, Edusrdo o Ricardo, jogavam Rutebol quando, em dado 1o, quebraram a vidzaga da sala de sua mie, Purioss ¢ mis perguntou quem foi o respansével
K © FoiRicardo, disse Jofio,
© Fui pu, disse Eduardo.
© Foi Eduardo disse Ricardo.

Somente um dos trés garotos dina a verdade, e a mie sabia que Eduardo estava mentindo. Entdio’

o Ricardo elém de mentir, qusbrou s vidraga.

l b, Jolio mectiu mas ado quebrou a vidraga
c. Ricardo disse & verdade.
4 Nio foi Ricerdo que quebrou & vidrage.

¢ Quem qusbrou s vidraga foi Eduardo cu Jofio.

2 Eutenho teés bolas A, B & C. Pintei uma de vermelho, uma de branco e outra de axul, nlo nscessadaments nesta ordem Soments uma das seguinies afirmagBes é
wverdadeira:

A évermelha




PASSO 7-DUVIDAS

Caso o aluno ndo consiga solucionar alguma questdo proposta, tenha dividas ou outros
questionamentos o aluno devera preencher o formuldrio duvidas, que o professor o auxiliara por
mail, ou fone caso seja necessario. Como mostra a figura 07

Nome

Email

Telefone
Matricula

Turma

Digite sua divida:
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4. CONCLUSAO

As utilizagdes de novas tecnologias podem auxiliar no ensino mesmo com perspectivas
tradicionais e experiéncias envolvendo educagdo e tecnologia, proporcionam condigdes de
analisar a pratica pedagogica no sentido de melhor atender, com ensino de qualidade, ao aluno e a
WebQuest a facilita este atendimento por ser uma ferramenta simples que pode ser acessada por
alunos iniciantes sem maiores conhecimentos de informatica, trads para o aprendiz o contetdo,
que muitas vezes ndo pode ser alcangado em sala de aula, por motivos diverso. E com esta
finalidade foi criado o urso de logica Proposicional, utilizando-se de um recurso mais chamativo

tornando mais contetido interessante do que as aulas expositivas comuns.

Proporcionado aos alunos o desafio de buscar resolver problemas expostos nela, levando-

0 a descobrir mais e mais informagdes.
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