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RESUMO

Sdo incontestaveis os beneficios que os recursos de computa¢do e comunicagio tem alcangado
atualmente. Tais avangos fazem com que as redes de computadores se tornem mais confiaveis e
utilizadas pela sociedade de uma forma geral. Com o aumento da aceitagio da Internet, surgem
diversos servigos que visam suprir as necessidades das pessoas que procuram mais informagio,
facilidade, comodidade e rapidez. A troca de informagdo é uma das maiores utilidades da Internet
ate hoje. Os sites de busca comegaram a surgir a partir da disseminagao de pesquisas e 0 aumento
do intercimbio de idéias. Estes trabalham armazenando esses materiais e possibilitando buscas
por materiais especificos. O referido trabalho trata da implementa¢do de um protétipo de uma
biblioteca digital, para armazenamento de informagdes, utilizando tecnologia JSP. A modelagem
do banco de dados esta sendo realizada no Access e a interface do sistema esta sendo
desenvolvida em HTML. Para que o0 mesmo execute via web, o sistema se utilizara de scripts JSP
Wava Server Pages) que integrardo a interface aos componentes JSP Beans. Estes componentes
30 escritos em Java, contendo a funcionalidade da biblioteca digital. Posteriormente ao

desenvolvimento, ocorrerio os testes e a validagdo do protétipo.

Palavras — chave: programacio orientada ob jeto, Java, sistema de biblioteca, web.
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ABSTRACT

The undisputed the decurrent benefits that the resources of the computation and
telecommunications in the current days. These advances make with that the computer networks if
the become more trustworthy and used by all the pursings of the society. With the increase of the
Internet, new services appear that they to supply the necessities of the people who look more in
formations, easiness, comfort and rapidity. The exchange informations are the biggest utilities of
the Internet today. The sites of search to appear from research and increase of the dissemination
of ideas, the work storing these materials and making possible searches of specific materials. This
related work deals the model of implementation for the digital library, for storage information,
using JSP. The modeling of the data base is being caused through in the Access and interface of
the system is being developed in HTML, so that the same it executes way web, using scripts JSP
that compose the interface to components JSP Beans, these writings in java, contend the

functionality of the digital library.

Key words: orientation the objects programming, Java, system of library, web.




1- INTRODUCAO

1.1 APRESENTACAO

Sio incontestaveis os beneficios que os recursos de computagio e comunicagdo tem
alcangado atualmente. Tais avangos fazem com que as redes de computadores se tornem mais
confiaveis e utilizadas por todos os seguimentos da sociedade. Com o aumento da aceitagdo da
Internet, surgem diversos servigos que visam suprir as necessidades das pessoas que procuram
mais informagdo, facilidade, comodidade e rapidez.

A troca de informagéo é uma das maiores utilidades da Internet até hoje. Os sites de
busca comegaram a surgir a partir da disseminagdo de pesquisas e o aumento do intercambio de
idéias. Estes trabalham armazenando materiais e possibilitando buscas por informagdes
especificas.

As bibliotecas digitais ou e-/ibrary, funcionam de maneira similar aos sifes de busca,
porém as bibliotecas digitais, armazenam materiais na forma digitalizada, enquanto que sifes de
busca, podem ou ndo serem os repositorios que contém as informagdes.

Este trabalho trata da implementagio de um sistema de uma biblioteca digital. Esta
implementagdo sera baseada na modelagem orientada a objetos deste sistema, realizada em um
trabalho desenvolvido pela aluna Ana Angélica Costa de Melo (MELO, 2002). A biblioteca
digital funcionara na Internet, e tera inicialmente um subconjunto da funcionalidade especificada

no trabalho de modelagem.

1.2 PROBLEMA DE PESQUISA

Um dos grandes problemas enfrentados atualmente nas comunidades académicas e pela
sociedade como um todo ainda é o acesso as informagdes. Tem se tornado cada vez mais dificil
conseguir encontrar informagdes selecionadas e validas sobre determinado assunto, seja em
bibliotecas de universidades, seja em sites da web. Isto se da principalmente devido: a distancia
entre os polos de produgdo (universidades), caréncia de acervo nas bibliotecas e pela
inconsisténcia e falhas nos sifes de busca e armazenamento de informagdes.

Outras dificuldades encontradas pelos centros académicos atuais sdo: a lentiddo que existe
no intercimbio de pesquisas entre comunidade e/ou alunos, o que tende a diminuir a velocidade

na resolucio de pesquisas, bem como a falta de meios para publicagdo de artigos.
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Tendo em vista as dificuldades acima descritas, apresenta-se como proposta para solugio
a construgdo de um sistema de biblioteca digital autdbnomo, em que seja possivel concentrar
informagdes de qualidade. Este sistema provera busca funcional e disponibilidade ininterruptas,

além de ser um veiculo para publicagdo de artigos ou textos.

1.3 OBJETIVO GERAL E ESPECIFICO

Este trabalho trata da implementagiio de um protétipo de um sistema de biblioteca digital.
Como ja foi citado, este prototipo sera baseada na analise orientada a objetos deste sistema,
realizada em um trabalho correlato. Visa-se provar a viabilidade do projeto, bem como a
corretude do modelo desenvolvido. Serdo experimentados o funcionamento auténomo, bem como
a organizagio e busca de informagdes por parte do sistema.

Utilizaremos UML (Linguagem de Modelagem Unificada) para trabalharmos com os
diagramas de classe, colaboragdo e atividade.

Sera modelado o banco de dados, sendo aplicado em um sistema gerenciador de banco de
dados, como o Access da Microsoft.

A interface do sistema sera desenvolvida em HTML, para que o mesmo execute via web,
e scripts JSP (Java Server Pages) que integrardo a interface aos componentes JSP Beans; estes

escritos em Java, contendo a funcionalidade da biblioteca digital.

1. 4 METODOLOGIA

A seguir todos os passos que serdo seguidos para a realizagdo do projeto:

1. Estudo sobre referéncias bibliograficas que supram as necessidades do projeto;

2. Estudo sobre as ferramentas (JSP, JDBC e SQL) que serdo utilizadas no desenvolvimento
do trabalho;

3. Modelagem do banco de dados, onde serdo apresentados diagramas de entidades-
relacionamento;,

4. Elaboragdo do design a ser implementado;,

5. Desenvolvimento dos componentes de sofiware Java a serem utilizados no sistema;

6. Teste e validagdo do prototipo.
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1.5 ESTRUTURA DO DOCUMENTO

Esta sessdo apresenta uma breve descrigio de cada capitulo que constitui o trabalho.

No capitulo 2 ¢ abordado o referencial tedrico usado como fundamentagiio desse trabalho.
Onde sdo especificadas as ferramentas utilizadas como: HTML, Java, JDBC, SQL e JSP.

No capitulo 3 ¢ apresentada a especificagdo da implementagio do protétipo do sistema
biblioteca digital, onde é mostrado um resumo da analise do sistema, e as funcionalidades deste é
expressa através de diagramas de colaboragdes.

Finalmente, o capitulo 4 apresenta uma conclusio sobre o trabalho, critica aos resultados
obtidos e uma previsdo para os trabalhos futuros.




2 - REFERENCIAL TEORICO

Dentre as referéncias bibliograficas levantadas, convém destacar as seguintes:

2.1 HTML (Hyper Text Markup Language)

HTML ¢é uma linguagem que adiciona marcagdo ao texto. Usada na criagdo de paginas
para web, informam ao browser (sofiware responsavel pela visualizagdo ou navegacgdo de paginas
web) como exibir uma determinada pagina. Essa linguagem consiste em um conjunto de codigos
(chamados de marcas ou fags) usados para definir a aparéncia e funcionalidade das paginas da
web. Um dos aspectos que tornaram HTML uma linguagem padrio e aceita mundialmente foi a
independéncia de plataforma, esta independéncia possibilita a interpretagdo dos documentos
HTML em maquinas com sistemas operacionais distintos.

Segundo Furgeri (2001), HTML ndo € propriamente uma linguagem de programagio, e
sim, uma linguagem de marcac¢do de texto que permite especificar como o texto sera visualizado
na tela do navegador web, definindo os detalhes do documento por meio da utilizagdo de
pequenos codigos, conhecidos como fags ou etiquetas.

O exemplo a seguir apresenta a estrutura de um documento HTML:

<HTML>
<HEAD=>
<TITLE> Titulo da pagina </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<HI> <I> Contetido da pagina </H1> </I>
</BODY>
<HTML>

Figura 1. Exemplo de cédigo HTML.

Nos documentos HTML podemos inserir /inks que sdo palavras ou imagens marcadas
geralmente de cor diferente, cuja fungdo € interligar documentos ou paginas armazenadas em
diferentes maquinas na Internet.

2 1.1 Formularios HTML.

Os Formularios aumentam a interatividade das paginas web e sio uma forma de

comunicagio entre visitantes e administradores de paginas. Servem para que o usuario digite
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informagdes ou escolha opgdes pré definidas, e podem ser usados para cadastro, estatisticas e até
mesmo compras via internet.

Elementos Basicos de Formularios:

<FORM ACTION= "url” METHOD= "GET | POST “ >
Campos de entrada de dados e textos simples.
</FORM>

Figura 2. Estrutura bésica de um formulirio.

Estes elementos delimitam um formulario no codigo HTML. Todos os outros elementos
do formulario devem ficar entre eles. O atributo action devera conter a url do programa que
recebera os dados do formulario. O Atributo method especifica o0 método que os dados serdo
transmitidos, ele pode conter os atributos ger ou post, a diferenga é 0 modo como cada um
empacota esses dados para enviar, o método get inclui as imformagdes no final da wr/. O método
post, envia todas as informagdes sem que possam ser vistas junto a ur/.

Input

Input significa entrada de dados, esse comando determina como sera a entrada de dados

nos campos do formuléario, o atributo Type define qual sera o elemento, (caixa de texto, botdo de

escolha ou botdo simples). Abaixo sera mostrado cada um dos tipos de valores para o atributo

Type e 0 que cada um deles faz.
<INPUT TYPE=... NAME=... VALUE=... SIZE=.. MAXLENGHT=...>
a) Texto:

<INPUT TYPE=TEXT NAME= “nome do campo” VALUE="Digite a informagao”
SIZE=17 MAXLENGHT=30>

O atributo Text indica que o campo sera de texto, ou seja, um campo onde o usuario digita
dados, Value sera usado se quisermos definir um valor pré-determinado que podera ou nio ser
mudado pelo visitante, Size define o tamanho do campo, se quisermos um campo do tamanho de
100 caracteres digite: Size=100, mas o campo ndo se limitard a 100 caracteres, o limite sera
determinado pelo atributo Maxlenght, no caso de um campo com no maximo 40 letras vocé
colocaria Maxlenght=40. O exemplo a seguir (ver figura 3) apresenta a visualizagdo no browser

do codigo descrito acima.
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Figura 3. Visualizaciio no browser do campo TEXT.

b) Senha:

<INPUT TYPE=PASSWORD NAME=... VALUE=... SIZE=.. MAXLENGHT=...>

Com o atributo TYPE recebendo o valor password criamos um campo como o TEXT,
poréem com a diferenga de que todo caracter que for digitado aparecera como um asterisco, da
mesma forma que aparece quando vocé digita sua senha no dial-up do windows. A seguir a
visualizagdo do campo senha.

Figura 4. Visualizagiio no hrowser do campo PASSWORD.

¢) Radio Button:

<INPUT TYPE=RADIO NAME=... VALUE=...CHECKED >

O RadioButton sdo aqueles botdes que o usuario poc!e escolher uma das opgdes
mutuamente exclusivas. Podemos inserir na pagina um RadioButton colocando no atributo TYPE
o valor Radio como foi1 indicado acima, o atributo VALUE devera conter o valor deste campo, o

atmbuto CHECKED ¢ opcional e sera usado para que uma opgdo seja selecionada como valor

mucial podendo ou ndo ser mudada pelo visitante. E o Atributo NAME devera ser a identificagio
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deste conjunto de RadioButtons sendo o mesmo para todos que fazem parte de um conjunto

especifico. Na figura 5 vemos a visualizagio de um exemplo de botdes de opgdes.

EiGnchido | | [ EiMeucompuade -

Figura 5. Visualizagiio no browser do campo RADIO BUTTON,

d) Check Box:

<INPUT TYPE=CHECKBOX NAME-=... VALUE=... CHECKED>

CheckBox sdo botdes de checagem, esses botdes sdo como os RadioButton porém podem
ser selecionados varios deles, neste caso o atributo Name serd um para cada campo, Value
também sera o valor repassado pelo programa no caso do campo ser assinalado, e o Checked
podera ser usado em varios botdes tendo a mesma finalidade que no Radio. Exemplo da

visualizagdo de botdes de checagem.

Figura 6. Visualizagiio no browser do campo CHECK BOX,
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e) Botédo Reset:

<INPUT TYPE=RESET VALUE=...>

Reset no atributo Type define um botdo que limpa todos os campos do formulario, no
atributo Value vocé define o que estara escrito no botdo, como por exemplo a palavra LIMPAR,
o valor default é Reset. Ver exemplo na figura 7.

f) Botdo Submit:

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE=.. >

O Valor Submit no atributo Type define um botiio para enviar os dados do formulario, ao
acionar este botdo vocé executa o programa que esta na URL que especificou no atributo Action
do tag Form, 1a no inicio do formulario. Assim como no Reset o valor Value define o que sera

escrito no botdo, o valor defaulr é Submit. Ver exemplo na figura abaixo (figura 7).

Figura 7. Visnalizagiio no browser dos botdes RESET e SUBMIT.

Textarea:

<TEXTAREA NAME=... ROWS=... COLS=..> ... </TEXTAREA>

Define um campo para entrada de texto com varias linhas, o atributo Rows define o
numero de linhas e o atributo Cols o numero de caracteres que cada linha possui, o atributo Name
define 0 nome da caixa de texto. Caso queira evitar que uma caixa de texto possua uma barra de

rolagem insira também Wrap="hard". Na figura 8 é mostrado como ¢ visualizado o exemplo do

codigo de area de texto que contém mais de uma linha.
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é L G

Y toe\Kekaktelas rodigoharea, de. Testo il
os\Ke figo\area_de_Texto.him ] |

Dé a sua sugestdo =] [ |

Figura 8. Visualizagiio no browser do campo TEXTAREA.

Combo Box:

Este campo € definido com a tag SELECT para criar a lista e tags OPTION para definir
cada opgdo dentro da lista. O atributo SIZE especifica quantas linhas da lista ficardo visiveis de
cada vez.

<SELECT NAME = “x” SIZE = “2">

<OPTION>
<OPTION>
</SELECT>

Microsoft |

| Escolha a opgio desejada:

e —

Figura 9. Visualizagiio no browser do campo COMBO BOX.
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2.1.2 Tabelas HTML.

Assim como tabelas de processadores de texto ou planilhas, as tabelas HTML contém
linhas e colunas formadas por células. Nas células de uma tabela podemos inserir tudo o que
normalmente faz parte do corpo de um documento HTML - Textos, links, imagens ou mesmo
outras tabelas.

Elementos Basicos de Tabelas :

<TABLE> ... </TABLE>

Sdo as marcas que englobam a definicdo de uma tabela. Todas as demais marcas
referentes a tabelas - titulo, linhas e células - somente serio consideradas se incluidas entre
<table> e </table>.

<CAPTION> ... </CAPTION>

Trata-se de um elemento opcional que define o titulo da tabela, e deve constar entre as
marcas que a definem, mas fora das marcas que definem linhas e colunas. Como padrio, o titulo
€ apresentado acima da tabela, centralizado.

<TR>... </TR>

Este ¢ o elemento utilizado para definicio de linhas. Tabelas sio definidas em linhas,
sendo as linhas compostas de células. O Numero de linhas de uma tabela corresponde ao nimero
de elementos <TR>.

<TD> ... </TD>

Delimitam as células que compdem as linhas, e assim sendo, devem estar inseridas entre
marcas de linhas

Atributos :

Com os elementos basicos descritos acima € possivel construir uma tabela e visualiza-la
no seu Browser. Estes elementos basicos, entretanto, possuem alguns atributos que permitem um
maior controle sobre alguns detalhes da apresentagio da tabela. Esses atributos sdo inseridos
dentro do comando e sdo opcionais.

<TABLE BORDER=...> Tabelas sdo apresentadas, como padrio sem bordas. A Presenga
do atributo BORDER indica justamente que deve ser desenhada uma borda fazendo contorno de
cada célula da tabela. BORDER=... A especifica¢io da espessura da borda deve ser em Pixels.

<TABLE WIDTH=.. > Especifica a largura da tabela, que pode ser definida em pixels ou

em porcentagem referente a largura da janela. Caso ndo seja especificado, o proprio browser se
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encarrega de determinar a largura mais adequada. Na figura 10 podemos observar um exemplo
criado a partir dos elementos basicos de uma tabela:

Figura 10. Visualizagiio no browser de uma tabela HITML..

HTML descreve documentos estaticos, mas a necessidade leva os desenvolvedores a criar

mecanismos que tornem o conteido, mostrado em um browser, dinimico.

22JAVA

Os programas escritos nessa linguagem podem ser executados na maioria das plataformas,
ou seja, uma mesma aplicagio Java pode “rodar” em diferentes sistemas operacionais como
Windows, Unix e Macintosh.

A plataforma Java trata-se de um software que executa sobre o hardware de uma
plataforma qualquer (Maquina Virtual Java - JVM), e a maioria das plataformas ¢ formada pelo
conjunto “hardware e sistema operacional”.

Java € uma linguagem compilada e interpretada. O codigo fonte Java é transformado em
mstrugdes binarias simples, no mesmo nivel da linguagem dos processadores, bytecode —
mnstrugdes para uma Méquina Virtual Java. Os byrecodes de Java, também chamados de J-code,

sdo executados por um interpretador Java em runtime (tempo real). O sistema de runtime realiza

todas as fungdes de um processador real de uma forma segura, porém virtual
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Desta forma o bytecode se torna portavel. A mesma aplicagiio Java de bytecode pode ser

executada em qualquer plataforma que possua um ambiente runtime (ver figura 11).

Aplicagdo

Sistema Op. |

e
Eh

\Sistema 0|

Figura 11. O ambiente de runtime de Java.

Segundo Deitel e Deitel (2001), Java € uma linguagem de programagio que estd
revolucionando o desenvolvimento de sofiware com codigo orientado a objetos e uso intensivo de
multimidia, independente de plataforma para aplicativos convencionais e applets baseados em

Internet, Intranet e Extranet.

Niemeyer e Knudsen (2000) afirmam que, Java foi projetada para ser uma linguagem de
programagio independente de maquina, que seja segura o suficiente para atravessar redes e
poderosa o bastante para substituir o codigo executavel nativo; além de ser a plataforma preferida

para as modernas aplicagdes distribuidas.

Java pode executar programas interativos e seguros em rede, além de propiciar contetido
dindmico a paginas HTML. Este dinamismo € conseguido com o acréscimo de codigo Java, que
sdo introduzidos em paginas web e processados pelas maquinas clientes. Desta forma, programas

Java que funcionam em paginas web sio chamados Applets

Um programa Java ¢é feito de objetos com certas propriedades e operagdes que estes !

podem realizar. A POO concentra-se nas interfaces com os objetos e com 0 que estes objetos

expdem.
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Ser totalmente uma linguagem de programagdo orientada a objetos, propicia uma
maximiza¢io na reutilizagio do cédigo e na confiabilidade dos dados, ja que cada objeto € o

unico responsavel pelo acesso, processamento e armazenamento de seus dados.
23 JDBC (Java DataBase Connectivity)

Para padronizar o acesso a banco de dados em aplicagdes Java foi criada a API JDBC.
Um programa Java utiliza esta API para execu¢lio e manipulagio de resultados a consultas SQL
independentemente de banco de dados ou driver que estiver sendo utilizado. Os drivers para
conexdo e acesso aos principais bancos de dados existentes sdo fornecidos pelos seus fabricantes.

O programador precisa apenas saber utilizar o driver adequado e a API JDBC.

De acordo com Ramon (2000), JDBC é uma camada de abstragdo que permite a um
programa Java utilizar uma interface padrio para acessar um banco de dados relacional atraves da
linguagem SQL.

As classes JDBC se encontram no pacote java.sql, que é importado na classe de java, a

qual se deseja fazer a comunicagdo com o banco.

A Microsoft possui uma interface chamada ODBC que da suporte para sistemas
acessarem banco dados relacionais como o Access e SQL Server. Java nio interage diretamente
com drivers padrdes da plataforma windows (ODBC), a maneira mais facil de um programa java
se comunicar com um banco de dados que utiliza interface ODBC, ¢ através da ponte JDBC-
ODBC.

| Programa java | W o
] API JDBC _5 /Baneu de
| Ponte JDBC-ODBC | Dados

C ODBC_ |

Figura 12. Modelo de interagiio entre java ¢ banco de dados.

A ponte JDBC-ODBC ¢é um driver que “traduz” as chamadas JDBC para chamadas
ODBC, de forma transparente para o programador.
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2.4 SQL (Structured Query Language)

O grande sucesso dos bancos de dados relacionais atuais se deve principalmente a

facilidade que os usuarios tem de manipular ou acessar os seus dados.

A SQL (Linguagem de consulta estruturada) ¢ uma linguagem de acesso a dados muito
conhecida e amplamente usada; sob ela estdo os componentes que permitem a manipulagido e a

capacidade de recuperagio, de dados que estio armazenados, em um banco de dados.

As consultas SQL a dados sdo feitas de forma simples. Para um melhor entendimento de
como os acessos sio feitos, serio mostrados a seguir comandos basicos desta linguagem e sua
sintaxe:

SELECT é o comando mais usado e fundamental para que se realize uma consulta SQL.

Ele é responsavel pela selegio das colunas desejadas, e pode ser acrescido de outros comandos:

SELECT <campos a serem selecionados>
[FROM] <lista de tabelas no caso de jungao>
[WHERE]< critérios para a sele¢do>

Figura 13. Estrutura basica de uma consulta SQL.

Para que haja uma maior economia de memoéria e maior velocidade na busca de
informagdes, os dados sio organizados em tabelas distintas e associadas uma as outras através de

um campo, conhecido como chave.

A cliusula WHERE usa este campo chave como referéncia de igualdade aos valores
passados na consulta pelo usuario. Para a especificagio de qual tabela pertence aquele campo,
usa-se o padrio nome da tabela.nome da_coluna. As tabelas que estdo envolvidas na pesquisa
sdo descritas pela instrugdo FROM.

No banco de dados, quando é feita uma consulta, € criada uma nova tabela com a copia
dos dados da(s) outra(s) tabela(s) sem alteragdes nas originais. Os recursos oferecidos pela

linguagem SQL para a insergdo, atualizagio e exclusdo de dados, sdo oferecidos de forma similar

as pesquisas.
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O comando INSERT geralmente ¢ usado para inserir uma nova tupla na tabela conforme

~ esquema da figura 4:

INSERT INTO <nome da tabela> <lista de campos>.
VALUES <valores dos novos campos>

Figura 14. Estrutura basica de uma insergéo em SQL

E necessario que se especifique em quais campos serdo inseridos os novos dados e qual

o valor do seu preenchimento.

A segunda maneira de modificar tabelas, € a alteragdo de dados que ja estdo gravados no
banco de dados. Para isso usa-se a clausula UPDATE, que indica qual tabela sera manipulada, e
que geralmente vem acompanhada de um WHERE ao qual estd associado a condigdo para a
escolha das tuplas a serem modificadas. Um outro elemento do UPDATE é o SET, real

responsavel pela mudanga, nesta clausula € descrito o nome do campo e seu novo valor.

UPDATE <nome da tabela modificada>
SET <nome dos campos e novos valores>

WHERE <condigio para mudanga>

Figura 15. Estrutura bésica de uma atualizacio em SQL

O comando DELETE, o terceiro dos comandos de modificagdo de dados, serve para a
exclusio de linhas de uma tabela. Como a retirada é feia por linhas inteiras do banco, ndo é
necessaria a especificagio dos campos; a clausula WHERE & usado para a escolha das linhas a

serem deletadas, e a FROM o nome da tabela em que se encontra a linha.

DELETE FROM <nome da tabela>
WHERE <condigio de exclusdo da linha>

Figura 16. Estrutura basica de uma exclusdo em SQL
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2.5 ISP (JavaServer Pages)

Usada no desenvolvimento de paginas web de conteido dindmico, JSP tem se mostrado
uma tecnologia de grande aceitagdo, principalmente pelo fato de usufruir todos os beneficios da
linguagem Java.

Por ser uma extensdo da linguagem Java para web, JSP também ¢é portavel. Isto se da pelo
fato de que os bytecodes de java compilados podem ser interpretados em qualquer maquina que
suporte uma Maquina Virtual Java, e por possui uma API (Applicacion Programming Interface,
Interface de Programagdo de Aplicativos) padrdo aberta — grande biblioteca de programagio que
consiste em classes prontas que os programadores usam em suas aplicagdes.

Outra vantagem da JSP, € que ela permite ao desenvolvedor de sites produzir aplicagdes
que permitam o acesso a banco de dados, o acesso a arquivos-texto e a captac¢io de informagdes a
partir de formularios.

Como sugerido na figura 9, com JSP € possivel manter uma rigida separagdo entre
apresentacdo de dados — exibigdo de informagdes para usudrio final — e a implementagdo do
programa — codigo usado para gerar aquela informagdo. O beneficio proveniente da separagio
destes dois aspectos, € que as modificagdes em um podem ser realizadas sem a necessidade de
qualquer alteragdo no outro. Essa tecnologia permite a utilizagdo de tags HTML de JSP para o
acesso as funcionalidades dos componentes JavaBeans, se nenhuma das tags disponiveis fornecer
a funcionalidade necessaria desejada, pode-se escrever uma biblioteca de rags especificas de

aplicagdo (fags personalizadas), usando o mecanismo de extensio de rfags JSP.

Apresentagio

Tags JSP e HTML ? JavaBean

Tags JSPs

Figura 17. Separacédo da apresentacido e implementacdo em JSP
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O modelo de componentes de JSP esta centralizado em objetos chamados JavaBeans.
Estes sdo elementos que contém dados ou executam fungdes especificas sem revelar detalhes de
funcionamento (encapsulamento). Outra caracteristica dos .JavaBeans ¢ de ndo estarem
vinculados a uso ou aplicagdes Unicas. Isto permite que eles sejam usados como blocos de

construgdo em varios projetos (reusabilidade).

As tecnologias que envolvem a criagio modular de aplicagdes JSP, encontram suas forgas
nos servlets. Servlets sdo componentes, pequenos programas na linguagem Java, que geram as
paginas visualizadas pelo navegador. Elas funcionam de modo semelhante aos scripts CGI
(Common Gatway Interface). Sua grande vantagem esta na velocidade depois da primeira
execucdo. Eles podem conter a logica e a apresentagdo do conteudo de uma apresentagio ou

podem funcionar apenas como componentes da aplicagdo, dando suporte a outros servlets ou a

paginas JSP.

Os servlets JSP podem ser considerados classes Java, e como tais, se apdiam em todos os
mecanismos e ferramentas da plataforma Java, como independéncia de plataforma, mecanismos
de seguranga que servem a Java bem como acesso aos pacotes e suas ferramentas (classes,

mterfaces, excegdes, métodos, atributos, etc).

Os servlets surgem no cenario da Internet como uma alternativa mais eficiente aos scripts.
Isto porque € criado um novo processo para po-los em funcionamento a cada nova solicitagio, o
que implica em maior demanda de recursos de memoria. Diferentemente dos servlets que rodam

em médulo independente do servidor e que permanecem ativos durante vérias solicitagdes.

Neste sentido, Fields e Kolb (2000, p.02) afirmam que:

JavaServer Page — ISP — € uma tecnologia baseada em Java que simplifica o processo
de desenvolvimento de sites da web dindmicos. Com JSP, os designers da web e
programadores podem rapidamente incorporar elementos dinfmicos em paginas da web
usando Java embutido ¢ algumas tags de marcagiio simples. Estas tags fornecem ao
designer de HTML um meio de acessar dados e logica de negécios armazenados em
objetos Java sem ter que dominar as complexidades do desenvolvimento de aplicagdes.




3~ IMPLEMENTACAO DO PROTOTIPO DO SISTEMA BIBLIOTECA DIGITAL

O sistema sera desenvolvido de acordo com as especificagdes da analise orientada a
objetos, desenvolvida num trabalho correlato da aluna Ana Angélica Melo, que conta com as
seguintes fungdes basicas:

1. Cadastrar Usuario;
Submeter Textos ao Repositério:
Consultar Catélogo da Biblioteca;
Requisitar Textos;
Alterar dados do Texto;
Aprovar Cadastro do Usuario:
Emitir Relatorio de Usuérios Cadastrados:

Emitir Relatorio de Textos Cadastrados:

N 00 ) O T e W B

Remover Textos:

[a—
o

. Organizar Areas e Subéreas:

ot
—

. Criar Nova Area:

. Criar Nova Subérea;
. Excluir Area;

. Excluir Subérea;

15. Verificar Areas e Subéreas Existentes.

gt
2 W

3.1 RESUMO DA ANALISE

Esta fase fornece um bom entendimento do sistema. Serdo abordados itens que foram
necessarios para a concepgdo deste.

Ao iniciarmos a modelagem de um sistema, primeiramente descrevemos o problema,
analisamos os seus requisitos e definimos o escopo do sistema.

Descrever o sistema com o maximo de detalhes possiveis, enfatizando os pontos
fundamentais para seu funcionamento, durante esta fase o contato com o usuario é de extrema
importancia; pois é neste momento que vamos nos ambientar melhor em relagio ao
funcionamento do sistema, seus maiores problemas e discutir as possiveis solugdes.

Para a coleta de dados, foram utilizados alguns instrumentos, como aplicagio de

qQuestiondrios e entrevistas com 0s USUArios, que foram realizadas em maio do ano corrente. Os
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possiveis usuarios do sistema sdo: os alunos, professores e funcionarios da instituigdo de ensino,
~ onde o sistema esta sendo desenvolvido.

A figura 18 mostra como foram desenvolvidos os componentes e telas que compdem a
Biblioteca Digital; a partir dos diagramas de colaboragio foram analisados os requisitos para o
desenvolvimento das telas HTML e JSP. Ja os diagramas de classes serviram como base para a

criagdo dos componentes Java.

Diagramas de Diagramas de

| Colab?ragéo Classes
Telas HTML l Classes ]
T Java

JSP's

Figura 18. Relagdio entre os diagramas ¢ o desenvolvimento do sistema

3.2 BANCO DE DADOS DO SISTEMA

O modelo de dados Entidade-Relacionamento (E-R) tem por base a percepgdo do mundo
real, consistindo em um conjunto de objetos basicos chamado entidades e em relacionamento
entre estas entidades. Este modelo é desenvolvido para facilitar o projeto do banco de dados e a
especificagio do sistema. Tal modelo representa toda a estrutura logica do banco de dados.

Um banco de dados apresentado por um diagrama E-R € representado por uma colegdo de
tabelas. A conversdo da representagio do banco de dados de um diagrama E-R para a forma de
tabelas ¢ a base para a derivagio do diagrama E-R para um banco de dados relacional.

A seguir é apresentado o diagrama de entidade-relacionamento (ver figura 19) referente a

modelagem do banco de dados do sistema biblioteca digital




29

adrinishador

Figura 19. Diagrama de Entidade-Relacionamento do sistema.

3.3 DIAGRAMA DE CLASSES

O diagrama de classes do sistema (ver figura 20) foi gerado na analise orientada a objeto,
desenvolvida em um trabalho correlato (MELO,2002), assim como os diagramas de colaboragdo
descritos nas sessdes seguintes.

No diagrama de classes estio representadas todas as classes que compdem o sistema da

Biblioteca Digital, bem como os seus atributos e métodos.
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A it Adem):String Administrador

tomeAdm)

InsereUsuarioBO{novo) String
insereTextoBD(nove).String
insereSubAreaB{nova)
imprimeRelUsr( )
imprimeRelAreas( )
ImprimeRelTxi{texio)
locUsuario(login): Usuario
locUsuario(id). Usuanio
locTexto(codigo). Texio
- loc T extoThulo{fitulo) Vector
- Ere:mmr(amvm
; TextoPalavra(palavra) Vector
Usuario recuperarPendentes( ) Vector
kit String recuperarlJRL Texto(codigo) String

)Vector
Egn Sting recURLTextoBDX )String

3etRG(NoVORG) recupURL Texto(codigo).String
satEmaii{novoEmail) solicitaAprov(novo): String
| submeteAprov(if)String

Usuanio{nome Jogin senha,end,RG,
dataNasc email)
autenfica(senha ) boolean

Subarea
Texto nomeSubArea String

o o oteas [
: sefCodSubArea(novoCodSubArea)

- : [SubArea(nomeSubAres,codSubArea)

autor-String autorSting .

tamanho:String tamanho Sfring msum

codCateg String codCateg String codCateg String

selThulo{novoTituio) setTiuio{nova Titulo) = setTiulo{novoT o)
setAutory

) setAutor{novoAutar)
selTamanho{novo Tamanho) sefTamanho(novoTamanho) sefTamanho{novo Tamanho)

Figura 20. Diagrama de Classes
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3 4 ESCOPO DO SISTEMA
A seguir serdo descritas as fungdes que compdem o sistema. Sera apresentada uma
descrigao de cada funcionalidade e todos os passos para a realizagdo desta.
I AT10:
Esta fungdo € usada para cadastrar os usudrios na Biblioteca Digital Nela estio

envolvidas a pagina inicial da biblioteca, e o formulario de cadastro, o ServletCadUsuario e as
classes Usuario e BibliotecaDigital.

index.html cadastro.jsp

\
BibliotecaDigital.java ServletCadastro.jsp Usuario.java l.
"Checar os dados do "Responsavel pelo pedido et _
usuario, submeté-lo a «— decriacdo do novo usuario ¢—p Cria um novo usuario e
aprovacdo e armazenar o e de enviar este a ~ armazena as novas )
novo registro" biblioteca " informagbes de usuario

N g N o /

Figura 21. Estratura da aplicagiio “cadastrar usuirio”,

Para que o usuario possa utilizar servigos, como submeter, alterar e requisitar textos do
banco de dados da biblioteca digital é necessario que ele realize o seu cadastro. Para realizar o

seu cadastro, o usuario acessa o site da biblioteca e, na pagina inicial, clica na opgdo Cadastrar

Usuario. O sistema exibe um formulario html contendo campos para inser¢io do nome do




32

usuario, endereco, namero da identidade, data de nascimento, e-mail, login e senha. Com um
click no botdo Enviar do formulério, os dados sdo enviados ao ServletCadUsuario.

Este servlet ¢ responsavel pelo “pedido” de criagio do novo usuario e de inser¢do no
banco de dados. O ServletCadUsuario acessa a classe Usuario através do método criar, passando
como pardmetro as informagdes do usuario. E criado um novo usuério (instincia da classe
usuario), e através do método cadastrarUsuario o novo usuirio & enviado a classe
BibliotecaDigital.

A biblioteca checa através do id, se as informagdes contidas no novo usuério estio
corretamente preenchidas, caso as informagdes estejam corretas, a biblioteca envia um pedido de
aprovagdo de cadastrado ao administrador. Se o administrador aprovar o cadastro, a biblioteca

cria o registro do novo usuario no banco de dados.

1eriar(nomeUsr login senha,end RS,

infollsuario( ) —# S c . dataNasc, email) —p[ ssni
- |

2.cadastrarUsuano(novo) = | '

IchecarDadosUsuariofid) —9
4insereUsuarioBD{nove) P
Ssubmetefprow(id) —p»

Fig. 22 Diagrama de Colaboragiio — “Cadastrar Usugrio”

2. Submeter texto ao repositorio

Para o usuario submeter textos na biblioteca digital, é necessario que ele esteja
cadastrado. Na pagina inicial da biblioteca o usuario deve clicar Ana opgdo Submeter texto. O
sistema mostrara um formulario para o usuario inserir o seu login e senha.

O ServletSubmeterTextos requisita a classe BibliotecaDigital a verificagio dos dados do
formulario. A biblioteca localiza nos seus registros o usudrio através do método locUsuario( ), e

se ele existir, a classe Usuario faz uma pesquisa dentre os usuarios se existe o login e a senha

correspondente.
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Caso a resposta da classe Usuario seja bem sucedida, o sistema mostra um formulério
para insergdo dos dados do texto (nome do autor, login, senha, titulo do texto, tamanho do texto,
categoria do texto - livro/ artigo/ resenha/ documento), e um botdo onde o usuario clica para

localizar onde o arquivo esta, e outro, para apés a localizagdo, que anexa o texto ao formulario.

Depois de anexado o usuario deve clicar em Submeter.

index.htmi submeter.jsp

S R e L Al

y =

~ . & 3
BibliotecaDigital.java ServiletSubmeterTexto.jsp 4
"Solicita pesquisa do loguin [* S !
e senha do usuario. Cria "Requer autenticagéo do
novo texto e insere o novo usuério e do texto" J
texto no banco de dados"

\ /\ 9 )

I N

/ = \___ g -
Usuario.java \_\ Texto.java
\‘\
"Realiza busca do usuario" A “Armazena os dazdos do .“
novo texto
4
\. 3/ \ /)

Figura 23. Estrutura da aplicagiio “Submeter texto a0 repositorio”,
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“Autenticar Usuério” S v
infolsuario oginsenha) "—P[L SendeiSbmete Tentos —|‘ e e — ‘Bilictecadioty
= |
ape v IO |

“Cadastrar Texto"

infoTestol thulo tamanho) o [— 2ead-=cadastrarTexto{novo) boolean —» L’— : >
B _ 1

Fig. 24 Diagrama de Colaboragio — “Submeter Textos ao Repositorio”

Os dados sio enviados para a classe Texto, onde € criado um novo texto. O novo texto é
enviado pelo ServletSubmeterTextos para Biblioteca Digital, na qual sdo checados se os dados
estdo preenchidos. Caso a resposta seja positiva, o texto é enviado para aprovagdo do

administrador. Se aprovado, a Biblioteca envia o registro através do método InsereTextoBD ()

no banco de dados e retorna a mensagem “Texto inserido no repositorio com sucesso”,




35

3 alogo 1bli

! index.html

e = 4 N
ServletCatBibli.jsp f BibliotecaDigital.java
"Realiza o pedido de
> consultaeorganizaa |« »  "Realiza a pesquisa no
tabela contendo as banco de dados"
respostas”

L / \ /

Figura 25. Estrutura da aplicagio “consulta catilogo da biblioteca”,

Este ¢ o método que o usuario utiliza para realizar pesquisa no acervo da biblioteca. Para
este, o usuario escolhe na pagina inicial da Biblioteca Digital, qual o tipo de pesquisa que ele
deseja realizar. Existem trés tipos de pesquisa, o usudrio ou administrador pode executar buscas por
titulo, autor ou palavra-chave. Apos o click no botdo Pesquisar, do formulario, o tipo de busca sera
feita de acordo com o campo preenchido.

Os dados da pesquisa sdo enviados do formulario para o ServletConsCatBibli. Neste
servlet através do método especifico, é requisitado a biblioteca o pedido de busca, de acordo com o
parametro passado pelo usuario. '

A biblioteca digital recebe os pardmetros do servlet e executa uma pesquisa de acordo

com a pesquisa escolhida e retorna ao servlet o vetor locTexto contendo os possiveis respostas da

pesquisa.
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"Busca por Titulo"

1:pesg=locTextn Titulo(titulo) Vector >
SenvietConsCatBibii ‘BibligtecaDigital

"Busca por Autor”

S Ses |
\ \ 1pesy=iocTexnAutoriautor) Vector e \
‘ServietConsCatiibh ’7 Bibhotecaligtal
"Busca por palavra-chave" s et
e
B ] 1;pesq: p )Vector e

Figura 26. Diagrama de Colaboragiio — “Consultar catilogo da biblioteca™

P T T

4. Requisitar texto:

Para se Ter acesso aos textos do banco de dados, o usuario deve realizar uma pesquisa e :
fazer o download (baixar) do arquivo, para sua maquina. A pesquisa do texto ¢ feita através do
método de busca da biblioteca, que pode ser por titulo, autor ou palavra-chave, conforme descrito
no método “Consultar catalogo da biblioteca”. A pesquisa exibira um formulario contendo os
possiveis textos encontrados e a frente deles um botdo com a opgio “Download”.

O click neste botdo envia o codigo, que identifica o texto e que é recebido como dado da
pesquisa, do texto para o ServletRequisitarTexto. Este servlet faz o pedido da url, onde se

encontra 0 texto no banco, a biblioteca através do método recuperarUrlTexto passando como

pardmetro o codigo do texto solicitado.
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index.html submeter.jsp

® Title © Autor  Pulavra chave

STl

L i i
% e a
BibliotecaDigital.java ServietRequisitarTextos.jsp

"Realiza a pesquisapelo |¢—— »
referido texto, de acordo
com o parametro, e envia o
documento para a maquina
cliente"

o o A J

"Requer pesquisa dos
textos"

Figura 27. Estrutura da aplicagiio “Requisitar textos”.

A biblioteca recebe o codigo do texto e realiza uma busca através do método
recuperaUrlTextoBd em seus arquivos, e retorna ao servletRequisitar Textos, uma string contendo

a url, enderego, de onde se encontra o texto no banco de dados. O sistema faz a transferéncia dos

dados do bando de dados para a maquina do usuario.

2urt=recURL TextoBD{codigo) String >

| |
1.urt=recuperarURLTexto{codigo): String — ‘
‘SenvietRequisiiarTexlos L ‘Bibliotecalligital

Figura.28. Diagrama de Colaboragio — “Requisitar Textos”
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O sistema permite ao usuario alterar dados de um determinado texto. Para isso é

necessario que ele seja cadastrado na biblioteca. Na pagina inicial da biblioteca o usuario deve

clicar na opgdo alterar dados do texto. Apareceri uma tela de busca, com procedimento

semelhante ao de Consultar Catalogo da Biblioteca (ver detalhes em Consultar Catalogo da

Biblioteca).

Nesta tela o usuario seleciona o texto e clica no botio alterar. O servletAlterarDadosTexto

faz a requisi¢iio a classe BibliotecaDigital do texto selecionado. O servlet retorna o texto em um

formulario para ser alterado. O usuario altera o campo que desejar e clica no botio submeter.

A classe biblioteca checa os campos para verificar se todos os campos estdo preenchidos.

Caso a verificagdo seja positiva, a biblioteca atualizara o registro com o novo texto.

ServiletAlteraDadosTexto.jsp

"Repassa o texto a ser
alterado"

P

index.html

N

( BibliotecaDigital.java W

==

\ )

el

o /

"Realiza uma busca pelo
texto e atualiza os dados
no banco de dados"

Figura 29. Estrutura da aplicacdio “Alterar dados do texto™.
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el Jak=alerarTexo(alD)boolean  ——p» | ) |

5fse check]=atualizaTextoBD(adTid) —»
4 check =thecaladosTxt{aliTxt) boolean —
—»

2:pesq=TesultBuscatexto(codigo) Texto

12l =locTexo{codgo) Texo -

Fig. 30 Diagrama de Colaboragio — “Alterar dados do Texto”

As fungdes descritas abaixo sdo de uso exclusivo do usuério administrador, nelas
encontram-se as fungdes que administram e organizam o sistema da Biblioteca Digital. Para todas
elas, € necessario que o administrador entre na pagina principal da biblioteca, insira nos campos
seus respectivos login e senha e click no botdo Entrar. Se as informagdes forem validas, uma
nova pagina aparece, contendo todas as funcionalidades da biblioteca que o administrador pode
utilizar.

6. Aprovar cadastro do usuario
Esta fungdo ¢ dependente da fungdo, ja explicada, Cadastrar Usuario. Quando um usuario

faz seu cadastro, suas informagdes sdo enviadas para o administrador realizar aprovagdo. Para

1850 O sistema envia uma pagina contendo o nome dos cadastros pendentes.

O administrador clica em Aprovar usuarios pendentes. A BibliotecaDigital recupera os
dados das aprovagdes pendentes, e o ServletApUsuario retorna uma pagina com o nome dos
usuarios com um botdo, a sua frente, para detalhes do usuario e um botdo em baixo para
aprovagdo de todos os registros, sem a visualizagio de detalhes. Caso o administrador click em
ver detalhes, aparece todos os dados do usuario (nome do usuario, enderego, numero da
identidade, data de nascimento, e-mail, login e senha) e abaixo, um botio que clicado aprova o
USUArio.

Independente de ser uma ou todas as aprovagdes, o ServletApUsuario repassa o

identificador do usuario (campo chave acrescentado automaticamente no banco de dados) a

classe BibliotecaDigital, que por sua vez recupera os dados do usuério e os insere no banco de
dados.
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index.html
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BibliotecaDigital java

"Realiza uma busca
pelas aprovagées e os
insere no banco de

dados"
"~ o
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g
( ServletApUsuario.jsﬂ
<tk "Monta a pagina com as
aprovagées pendentes"
aprovacdoes.jsp aprovacao.jsp
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Figura 31. Estrutura da aplicagio “Aprovar cadastro do usudrio™.
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5:aprovaCad(id) — [ 1
3usr=locUsuariofid) F==gp
1.pend perarPendentes( ) Vector L5

Figura. 32 Diagrama de Colaboragio — “Aprovar Cadastro do Usudrio™

R . | l

Na tela de administra¢do, o administrador seleciona a op¢do Emitir relatério de usuarios
cadastrados, e clica no botio Ok. Apés a confirmagdo do usuario administrador, o
ServletEmitirRelUsrCad faz a requisi¢io a classe BibliotecaDigital do relatorio contendo as

informagdes dos usuarios (nome do usuario, enderego, numero da identidade, data de nascimento,
e-mail, login e senha).

index.html

TP

7 - 7 B

ServietEmitirRelUsrCad.jsp BibliotecaDigital.Java

"Faz o pedido a bibliotecae |« ——»
organiza os dados
retornados"

"Responsavel pela busca
dos dados dos usuarios"

Figura 33. Estrutura da aplicagio “Emitir relatério de usudrios cadastrados”.
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A classe BibliotecaDigital realiza a busca e retorna o vetor respRelUsr, contendo os
usuarios cadastrados. O ServietEmitirRelUsrCad, que € responsavel pela comunicagio entre o
sistema e a interface do usuario, organiza uma pagina contendo uma tabela com as informagdes

do usuério e um botdo Imprimir, que ativa a impressdo da tabela.

_ y —} TimprimeRelUst( ) — [ , :

Fig. 34 Diagrama de Colaboragio — “Emitir Relatério de Usudrios Cadastrados™

8. Emitir relatério de textos cadastrados

Depois de acessada a tela do administrador, o usuario deve selecionar a opcdo Emitir
relatério de textos cadastrados, e clicar no botio Ok. Um formulario aparecera, com um sub
menu para o refinamento da pesquisa. Nele o administrador escolhe que tipos de texto devem
conter o relatorio (livros cadastrados, artigos cadastrados, resenhas cadastradas, documentos
cadastrados ou todos os tipos de textos cadastrados).

Apbs a confirmagdo do usuario administrador, o ServletEmitirRelTxtCad faz a requisico,
passando o tipo de texto a classe BibliotecaDigital, do relatério contendo as informagdes dos
textos (nome do autor, login, senha, titulo do texto, tamanho do texto, categoria do texto: livro/
artigo/ resenha/ documento).

A classe BibliotecaDigital realiza a busca e retorna o vetor respRelTxt, contendo os textos
cadastrados. O ServletEmitirRelTxtCad, organiza uma pagina contendo uma tabela com as
informagdes do texto e um botdo Imprimir, que ativa a impressao da tabela.
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¢ v
ServletEmitirRelUsrCad.jsp

index.html

BibliotecaDigital.Java

"Faz o pedido a biblioteca
€ organiza os dados
retornados”

3 ).

"Responsavel pela busca
dos dados dos Textos"

i3 S/

Figura 35. Estrutura da aplicagiio “Emitir relatorio de textos cadastrados”.

Texto pode ser:
artigo, resenha

ou documento _

2respReiTxt=buscaTxdCad{texio) Vector —p

> [
1 imprimeRelTxi{texto) o

Fig. 36Diagrama de Colaboragiio — “Emitir Relatorio de Textos Cadastrados”™




9. Remover Texto
Para que o administrador possa excluir um texto, ele deve escolher a opgdao Administrar

Acervo e clicar em Ok. No sub menu que surge, ele deve selecionar a opgdo Remover Texto e

informar no formulario nome do autor do texto, o titulo do texto a ser removido e sua respectiva
area e subarea e clica em ok.

index.html

' \
ServiletRemoverTextos.jsp BibliotecaDigital.java
"Realiza a pesquisa pelo
"Requer pesquisa dos referido ttfxto, de acon?o
textos" < » COmo par_ametro, e realiza
a exclusdo do banco de
dados."
; ) \_ -

Figura 37. Estrutura da aplicagiio “Remover fextos”.
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O ServletRemoverTextos recebe estas informagbes, e repassa para a classe
BibliotecaDigital para ela validar os dados. Depois de encontrado o texto, o servlet mostra uma
tela pedindo uma confirmagio do administrador, para remo¢do do texto. Caso a resposta do
usuario seja positiva, a Biblioteca fara a busca pela url do texto, e excluir o registro do banco de
dados, através do método remove(url), passando a url como pardmetro. Caso a remogdo seja

efetuada com sucesso, a biblioteca retorna a mensagem “Texto removido”.

Suremaove(uri) —»
4.ur:=recupURL Texto{codiga), String —
ZicodTs i =buscaCodTextofauter, tiulo): String —»

e
o sy | | J

|

infoTexto(autor titulo)

Figura. 38Diagrama de Colaboragiio — “Remover

10. Organizar areas e sub areas

A biblioteca contém um submenu responsavel pela organizagio das areas e sub areas que
contém. No menu do administrador existe a opgdo Organizar areas e sub areas. Ao selecionar esta
0p¢do, surge um novo menu no qual o administrador pode escolher entre Criar nova érea, Criar
nova sub éarea, Excluir area, Excluir sub 4rea e Verificar areas e suas subareas existentes. Abaixo

esta a descrigdo da funcionalidade de cada uma.

Administrar Acervo da Biblioteca:
Criar nova drea
Criar nova subirea
Exchur area .
Eschur subdrea

WVenficar dreas ssastentes

Figura. 39. Tela de menu Organizar Areas




11. Cri 2

Ao clicar na opgdo Criar nova érea, sera requisitado num formulario o nome da nova area
€ os assuntos relacionados a ela. O servletCriaNovaArea envia os dados a classe Area, para que
ela crie uma nova area através do método criar( ). Apés a criagdo, a classe Biblioteca Digital

checa os dados da nova 4rea, cria um novo registro e insere a nova area no banco de dados.

NovaArea.jsp Administra.html

Area java ServletCriaNovaArea.jsp BibliotecaDigital java i
" "Repassa a area a ser » "Cria oregistro da nova
"Cria uma nova area" criada para a classe area e insere ncla' banco de
biblioteca" dados

Figura 40. Estrutura da aplicagio “Criar nova drea”.
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( t:cria{nomeArea,..) —W
‘ServietCriaNovaArea Dova'Areq

2cadastrarArea(nova) P : |
‘BibliotecaDigital |

J.checarDadpsArea(cod) —P
4'insereAreaBO(nova) R 2

Fig. 41 Diagrama de Colaboragiio — “Criar Nova Area”

12. Criar nova sub area:

Para criar uma nova sub area, ¢ necessario inserir, no formulario da fungio criar nova sub
area, o nome da nova sub area, a 4rea a qual ela esté ligada e os assuntos relacionados a ela. Com
o click em Ok, o servletCriaNovaSubArea envia os dados a classe SubArea, para que ela crie

uma nova sub area através do método criar( ). Apds a criagdo, a classe Biblioteca Digital checa os

dados da nova sub area, cria um novo registro e insere a nova sub area no banco de dados.



Administra.html

\
SubArea.java ServietCriaNovaSubArea.jsp ( BibliotecaDigital.java
< » "Repassa a subarea a ser *  "Cria oregistro da nova
"Cria uma nova subarea" criada para a classe subérea e insere no banco
biblioteca" de dados"
¥ 7 e . o X f

Figura 42. Estrutura da aplicagio “Criar nova Subarea”.
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1:criar( SubA Area,.) —Pp

2 cadastrarSubArealnova,area) —»

:BibligtecaDigital

e

4{se respArealchecaDadosSubArea(cod)
SinsereSubAreaBD(nova) e

—»

Figura 43. Diagrama de Colaboraciio — “Criar Nova Subdrea™

13. Excluir area:

Ao escolher a fungdo Excluir Area, o administrador pode excluir do banco de dados, as
areas escolhidas e consegiientemente suas sub areas. Para isso € necessario que se informe no
formulario o nome da area, e click em ok. O ServletExcluiArea repassa para a classe
BibliotecaDigital o nome da area. A biblioteca pesquisa a area a ser excluida, e retorna a
mensagem para a confirmagdo da exclusdo. Caso confirmado a biblioteca usa o método
removeArea( ) para remove o registro do banco de dados.
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-
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ServletExcluiArea.jsp

"Repassa a area a ser
excluida para a classe
biblioteca"

W

L

BibliotecaDigital.Java

N

"Responsavel pela busca e

excluséo da area"

Figura 44. Estrutura da aplicagio “Excluir drea”,

1 exchulreniarea)

Figura. 45 Diagrama de Colaboragdio — “Excluir Area”
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14, Excluir sub érea:

A fungdo excluir area, exclui do banco de dados, as subareas escolhidas pelo
administrador. No formulario para exclusio de subarea é inserido o nome da subarea escolhida e
o ServletExcluiSubArea repassa, para a classe BibliotecaDigital, o nome da sub area a ser
excluida. A biblioteca pesquisa a sub area, e retorna a mensagem de confirmagio de exclusio.
Caso confirmado a biblioteca remove o registro da sub area do banco de dados.

Excluir_subarea.html

> - r T,

! 4 A
ServletExcluiSubArea.jsp BibliotecaDigital.Java

"Repassa a subareaaser [« » "Regponsavel pela busca e

excluida para a classe exclusdo da subarea"
biblioteca"

S /, =

Figura 46. Estrutura da aplicagio “Excluir subarea”.
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IremoveSubAreaBD{cod) —
2:cod=BuscaSubAreasubires) String S

TiexchiSubAreaisubArea) —

Figura. 47 Diagrama de Colaboragiio — “Excluir Subérea”

Na tela do administrador, o usuario deve selecionar a opgdo Emitir relatorio de areas e
subareas existentes, e clicar no botdo Ok. Apés a confirmagio do administrador, o
ServletVerificarArea faz a requisi¢io a BibliotecaDigital, do relatério contendo as informagdes
das areas (nome da area e sub areas dependentes).

Administra.html

= V)
{

ServietVerificaArea.jsp BibliotecaDigital.java
"Faz o pedido a classe "Realiza uma busca por
Biblioteca e organiza a tosas as areas e subareas

tabela resposta" no banco de dados"
o ok . 7

Figura 48. Estrutura da aplicagiio *“Verificar dreas existentes”™.
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A classe BibliotecaDigital realiza a busca e retorna o vetor respRelArea, contendo as

areas cadastrados. O ServletVerificaArea, organiza uma pagina contendo uma tabela com as
informagdes do texto e um botdo Imprimir, que ativa a impressdo da tabela.

2:respRelArea=recAreas( ) Vector ——9»

TimprimeRelAreas( ) .

Figura. 49 Diagrama de Colaboragdo — “Verificar Areas ¢ Subareas Existentes”
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4. CONCLUSAO

Ao chegarmos ao fim do trabalho, podemos concluir que este é perfeitamente viavel visto
que a analise realizada fo1 devidamente validada.

JSP provou ser uma Otima alternativa para desenvolvimento de sistemas distribuidos com
conteudo dindmico, principalmente por permitir que o desenvolvedor trabalhe em separado a
implementagdo e a apresentagio.

Este trabalho gerou como resultados um prototipo de um sistema de biblioteca digital,
utilizando JSP, bem como a descrigdo da funcionalidade da mesma.

Este trabalho apresenta como pontos fortes; ser uma iniciativa sem fins lucrativos, além
de ser academicamente inédito no ambito da FARN.

Como pontos fracos, o trabalho nd3o apresentou a descrigio completa de todas as suas
funcionalidades bem como teste e validagio destas.

Prevemos como trabalhos futuros:
e Descrigdo das demais funcionalidades;
e Implementagdo e validagio destas funcionalidades.
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ANEXO I - CODIGOS DE PAGINAS HTML

Descrigio do codigo HTML da pagina index htm (composta pelos frames: menu htm,

cabecalho.htm e tela principal htm) e da pagina cadastro.htm.

ndigo HTML do fi becalho.htm:
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Language" content="pt-br">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1252">
<meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage 4.0">
<meta name="Progld" content="FrontPage Editor. Document">
<title>Biblioteca Digital</title>
<base target="conteudo">
<meta name="Microsoft Border" content="none">
</head>
<body background="fig_cabegalho.jpg" bgproperties="fixed">
<p align="center"><b><sup><font face="Copperplate Gothic Bold" size="7"
color="#000000">Biblioteca
Digital</font></sup></b></p>
</body>
</html>
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Cédigo HTML do frame menu.htm:
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Language" content=" pt-br">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html: charset=windows-1252">

<meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage 4.0">

<meta name="Progld" content="FrontPage. Editor. Document">

<title>menu</title>

<base target="principal">

<style fprolloverstyle>A:hover {color: #FF0000: font-weight: bold}

</style>

<meta name="Microsoft Border" content="none">

</head>

<body bgproperties="fixed" bgcolor="#99CCFF">

<p><font face="Arial Black">USUARIO: </font></p>

<p style="line-height: 10%"><a href="CadUsuario. htm">Cadastrar

Usuario</a></p>

<p style="line-height: 10%"><a href="Form.Submeter. htm">Submeter

Texto</a></p>

<p style="line-height: 10%"><a href="requisitar%20texto. html">Requisitar Texto</a></p>
<p style="line-height: 10%"><a href="alterar%20texto.html">Alterar Dados do Texto</a></p>
<p style="line-height: 10%"><a href="Remover%20texto. html">Remover Texto</a></p>
<p><font face="Arial Black" >ADMINISTRADOR:</font></p>

<p style="line-height: 10%"><a href="aprova_cadastro.htm">

Aprovar Cadastros</a></p>

<p style="line-height: 10%"><a href="Administrar%20acervo. html">

Administrar Acervo</a></p>

<form method="POST" action="--WEBBOT-SELF--" onSubmit="">

<!--webbot bot="SaveResults" startspan

U-File="C:\Meus documentos\Keka'telas rodrigo\ _private\form_results. txt"




S-Format="TEXT/CSV" S-Label-Fields="TRUE" --><input TYPE="hidden" NAME="VTI-
GROUP" VALUE="0"><!--webbot

bot="SaveResults" endspan -->
<p style="line-height: 10%"><input type="button" value="Relatorio de Usuarios"
name="B3"></p>
<p style="line-height: 10%"><input type="button" value=" Relatorio de Textos "
name="B2"></p>

</form>

</body>

</html>



Cédigo HTML do frame principal.htm:
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1252">
<meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage 4.0">

<meta name="Progld" content="FrontPage Editor. Document">

<title>Submeter Textos ao Repositorio</title>

<base target="_self">

</head>

<body bgcolor="#99CCFF">

<form method="POST" action="--WEBBOT-SELF--">

<l--webbot bot="SaveResults"

U-File="C:\Meus documentos\Keka\ private\form results.txt" S-Format="TEXT/CSV"
S-Label-Fields="TRUE" -->

<p>&nbsp;</p>

<p>&nbsp;</p>

<p>&nbsp;</p>

<p>&nbsp;</p>

<p>&nbsp;</p>

<p>Consulta por:</p>

<p><input type="radio" value="V1" checked name="R1">Titulo&nbsp;&nbsp; <input
type="radio" name="R1" value="V2">

Autor&nbsp; <input type="radio" name="R1" value="V3">Palavra chave</p>
<p>&nbsp; <input type="text" name="T6" size="49"> <input type="button" value="Pesquisar"
name="B1">&nbsp;

</p>

<p align="left">&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

</p>

</form>

</body>

</html>



Cédigo HTML do formulirio cadUsuario.htm:
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Language" content="pt-br">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1252">
<meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage 4.0">

<meta name="Progld" content="FrontPage Editor. Document">

<title>Cadastrar Usuario</title>

</head>

<body bgcolor="#FFFFCC">

<p>&nbsp;</p>

<form method="POST" action="--WEBBOT-SELF--">

<I--webbot bot="SaveResults"

U-File="C:\Meus documentos\Keka\ private\form_results.txt" S-Format="TEXT/CSV"
S-Label-Fields="TRUE" -->

<p>Nome: <input type="text" name="T1" size="59"></p>

<p>Login: <input type="text" name="T2"
size="24">&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
Senha: <input type="text" name="T8" size="20"></p>

<p>R.G.: <input type="text" name="T5"
size="20">&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp; &nbsp;

Data de Nasc.: <input type="text" name="T9" size="20"></p>

<p>E-mail: <input type="text" name="T7" size="35"></p>

<p align="Ieft"><input type="submit" value="Enviar" name="B1"> <input type="button"
value="Limpar Campos" name="B2"></p>

</form>

<p align="center">&nbsp;</p>

</body>

</html>
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ANEXO 1I - CODIGOS JSP

icio do codigo JSP do S tCadastro.js

<Y%(@page contentType="text/html" %>

<%(@page import="BDBiblioteca. *"%>

<html>

<head><title>Servlet para cadastro do usuario</title></head>
<body>

<jsp:useBean id="conexao" class="BDBiblioteca. BeanConexao" />
<CENTER><H2>
<% String nome = request. getParameter("'nome");
if (nome == null)%> Campo nao preenchido <%;
String login = request.getParameter("login");
if (login == null)%> Campo nao preenchido <%;
String senha = request. getParameter("senha");
if (senha = null)%> Campo nao preenchido <%;
String end = request. getParameter("end");
if (end = null)%> Campo nao preenchido <%;
String rg = request.getParameter("rg");
if (rg == null)%> Campo nao preenchido <%;
String data_nasc = request. getParameter("data_nasc");
if (data_nasc == null)%> Campo nao preenchido <%;
String e-mail = request. getParameter("e-mail");
if (e-mail == null)%> Campo nao preenchido <%;
String textos = request. getParameter("textos"),
if (textos = null)%> Campo nao preenchido <%;

<% String sql = "INSERT INTO Usuario (nome_usr, login, senha, end, rg, data_nasc, e-mailg,
textos) VALUES ("+ nome + """ + login + """ + senha + """ +end + """ +rg +"," +
data_ﬂasc + H!’ll! + e_mﬂ + “l’il! + teXtOS _I_ “I)“; Vp

<% int resultado = conexao.executeUpdate(sql);
if (resultado = 1) { %>
Cadastro submetido a aprovagdo pelo administrador
<% } else { %>
Cadastro n3o aprovado
<%} %>
</H2></CENTER>
</body>
</html>
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ANEXO 111 - CODIGOS DOS COMPONENTES JAVA

Descricio do Bean Conexdo.Java
package BDBiblioteca;

import java.sql.*;
import javax.servlet.http. *;

public class BeanConexao implements HttpSessionBindingListener {
private Connection conexao;
private Statement instrucao;

private static final String driver = "sun jdbc.odbe. JdbcOdbeDriver";
private static final String url = "jdbc:odbe:biblioteca digital";
private static final String login = "anonymous";

private static final String senha = "guest";

public BeanConexao () {
try {
Class.forName(driver);
conexao = DriverManager. getConnection(url, login,senha);
mstrucao = conexao.createStatement();

} catch (ClassNotFoundException ) {
System.err.printIn("Driver ODBC nao disponivel!");
conexao = null;

} catch (SQLException ex) {

System.err. println("Driver ODBC nao carregado!");
conexao = null;

}

H

public Connection getConnection() {
return conexao;

}

public void commit() throws SQLException {
conexao.commuit();

}

public void rollback() throws SQLException {
conexao.commit();

}

public void setAutoCommit(boolean autoCommit) throws SQLException {
conexao.set AutoCommit(autoCommit);

}
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public ResultSet executeQuery(String sql) throws SQLException {
return instrucao.executeQuery(sql):
}

public int executeUpdate(String sql) throws SQLException {
return instrucao.executeUpdate(sql);
}

protected void finalize() {
try {
conexao.close();
} catch (SQLException ex) {
}
}

public void valueBound(javax servlet. http. HitpSessionBindingEvent
httpSessionBindingEvent) {
try {
conexao.close();
} catch (SQLException ex) {
} finally {
conexao = null;
}
}

public void valueUnbound(javax servlet. http. HttpSessionBindingEvent
httpSessionBindingEvent) {
System. err.printIn("BeanConexao: no metodo valueBound");
try {
if ((conexao == null) || (conexao.isClosed())) {
conexao = DriverManager. getConnection(url, login,senha);
instrucao = conexao.createStatement();

}
} catch (SQLException ex) {
conexao = null;




Descriciio da classe Acesso.Java

package BDBiblioteca;
import java.sql.*;
import java.util *;

public class Acesso implements java.io.Serializable {
public Vector transforma(ResultSet resultado) {
ResultSetMetaData rsMetaDados;
Vector tabela = new Vector();
Vector linha = new Vector();

try {
rsMetaDados = resultado. getMetaData();
while (resultado.next()) {
linha = new Vector();
for (int 1= 1; i <= rsMetaDados.getColumnCount(); i++) {
switch (rsMetaDados.getColumnType(i)) {
case Types. VARCHAR :
linha. addElement(resultado.getString(i));
break;
case Types.INTEGER :
linha. addElement(new
Long(resultado. getLong(i)));
break;
; H
tabela.addElement(linha);
}
} catch (SQLException sqlex) {
sqlex. printStack Trace();
}
return tabela;
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ANEXO 1V - TELAS DO SISTEMA BIBLIOTECA DIGITAL
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Microsoft Int




| Nome do Autor]

Login: | Senha |

Titulo do texto: |

Tamanho do texto: |

Categoria: @ Artigo € Livro " Resenha

Texto: |
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