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RESUMO

Cada vez mais o mercado de trabalho exige que o profissional que se candidata a um estagio
ou emprego tenha conhecimento de todas as areas da empresa. Para isso, as empresas estio
buscando jovens que tenham a capacidade de aprender e ajudar a empresa a se tornar mais
competitiva. Esses jovens sdo, na maioria das vezes, universitarios que querem uma
oportunidade para ingressar no mercado e poder pdér em pratica tudo que aprendem na
universidade. Este trabalho apresenta a analise e implementagdo de um sistema de ofertas de
estagios e curriculos para a web que servird como ponte direta entre os alunos e as empresas.
A analise do sistema foi desenvolvida utilizando a UML, e mais especificamente os
diagramas de casos de uso, de classes e de colaboragdio. As interfaces do sistema foram
criadas em HTML. Para a implementag?o das classes do sistema foi utilizada a linguagem de
programagdo Java. O banco de dados foi desenvolvido no Microsoft Access 2000. Além de
fazer uso de JSP para criagio dos scripts, responsaveis pela interagiio entre as interfaces e as

classes que fardio a conexfio com o banco de dados do sistema.

Palavras-chave: programacio web, curriculos, orientag3o a objetos, Java.



ABSTRACT

Each time more the work market demands that the professional who if candidate to a period
of training or job has knowledge of all the areas of the company. For this, the companies are
searching young that they have the capacity to learn and to help the company if to become
more competitive. These young ones are, in the majority of the times, colleges student who
want a chance to enter the market and power to put in practical everything that learn in the
university. This work presents the analysis and implementation of a system of offers of
periods of training and resumes for web that it will serve as direct bridge between the pupils
and the companies. The analysis of the system was developed using the UML, and more
specifically the diagrams use-cases, class and contribution. The interfaces of the system had
been created in HTML. For the implementation of the class of the system the programming
language Java was used. The data base was developed in the Microsoft Access 2000. Besides
making use of JSP for creation of scripts, responsible for the interaction between the

interfaces and the class that will make the connection the data base of the system.

Key-words: programming web, resumes, objects orientation, Java.
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1. INTRODUCAO

Cada vez mais o mercado de trabalho exige que o empregado tenha conhecimento em
todas as areas da empresa. Por isso, as empresas estdo buscando jovens que tenham a
capacidade de aprender e ajudar a empresa a se tornar mais competitiva.

Segundo o Centro de Integracdo Empresa Escola, 76% desses jovens sio
universitarios que possuem interesse em colocar em pratica todo o conhecimento adquirido na
universidade.

Os métodos mais comuns de buscar esses jovens s@o: através de agéncias de estagios,
como Instituto Euvaldo Lodi - IEL, Centro de Integragio Empresa Escola - CIEE, que s#o
empresas que servem de intermédio entre a empresa que deseja contratar estagidrios e os
estudantes, e com contato direto com a faculdade, o que muitas vezes ndo é eficaz, pois nem
todos os alunos tém acesso a essas informagdes.

Um meio de popularizar a divulgagdo dessas informagdes é disponibiliza-las através
da Internet.

A Internet hoje funciona como o maior e mais rapido meio de comunicagio, além de
possibilitar acesso em qualquer parte onde esteja conectado o usuério, tendo um custo
relativamente baixo. O que possibilita ao usuario rapidez e facilidade no acesso as
informagdes dispostas nesse meio.

Este trabalho propde a andlise e implementagdo de um protétipo de um sistema de
disponibilizagio de ofertas de estagios e curriculos para o site da Faculdade Natalense para o
Desenvolvimento do Rio Grande do Norte — FARN. Este sistema estara disponivel para que
empresas possam publicar ofertas de estagios para alunos desta Instituigdo, e também para

que esses alunos disponibilizem seus curriculos a fim de buscar oportunidades de estagios.

:.1. PROBLEMA DE PESQUISA

Uma das grandes dificuldades encontradas pelos alunos da FARN para encontrar
estagios ¢ a falta de divulgagdo das ofertas existentes no mercado. Muitas vezes o estudante
‘em que se deslocar até agéncias de estagios para ter acesso a essas informagdes, ja que
praticamente n2o existem sites que disponibilizem ofertas de estagios em Natal.

Em alguns casos as empresas interessadas entram em contato com a faculdade e expde
suas ofertas, mas a forma de divulgag@o n#o ¢ suficiente. Esta se d4 através de avisos fixados

=0s corredores da faculdade, ndo havendo uma centralizagdo da informag3o.
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Como centralizar as ofertas de estégios propostas e tornar sua divulgagéo eficiente de
forma que todos os alunos da FARN tenham acesso a estas? Como possibilitar as empresas

acesso aos alunos que possuem interesse em estagiar?
1.2. OBJETIVOS

O objetivo geral deste trabalho trata-se da implementac?io de um sistema de ofertas de
estagios e curriculos voltado para a web.
Este trabalho foi dividido nos seguintes objetivos especificos:

- Realizagdo de uma pesquisa sobre anlise e projeto orientado a objetos;

- Realizagdo de um estudo sobre a linguagem Java a fim de utilizar suas ferramentas
para acesso a banco de dados (JDBC) e para a construgdo de componentes
(JavaBeans);

- Realizagdo de uma pesquisa sobre Java Server Pages — JSP;

- Levantamento de dados para analise de requisitos;

- Analise de dados para constru¢iio dos diagramas de casos de uso, de classes e de
colaboragdo, utilizando a notagiio UML;

- Construgio do modelo légico de banco de dados;

- Construgio das interfaces graficas utilizando HTML;

- Construgdo das classes que irfio manipular os dados utilizando a linguagem Java;

- Ligagdo das interfaces com as classes, criando contetido dinAmico com JSP.

1.3. JUSTIFICATIVA

O sistema cria uma ponte entre os alunos da FARN e as empresas interessadas em
contratar estagiarios que estudam nesta instituico.

Este sistema estara disponivel ao publico através do site da FARN, tornando possivel a
mieragdo com o mesmo em qualquer lugar, facilitando o acesso is informagdes publicadas.
Neste, o aluno poderd divulgar seu curriculo, além de visualizar ofertas expostas por
empresas, tornando mais facil o acesso ao mercado de trabalho. As empresas, além de expor
vagas de estagios, poderdo buscar profissionais que melhor se encaixem ao seu perfil, através
2 analise dos curriculos cadastrados pelos alunos.

Dessa forma, haverd uma maior proximidade entre empresas e alunos, contribuindo

“Sio para a empresa que podera fazer uma sele¢fio detalhada, adquirindo dessa forma o
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melhor profissional, tanto para o aluno que terd acesso a todas as oportunidades que o

mercado de trabalho oferece.
1.4. ESTRUTURA DO TRABALHO

Este trabalho esta dividido em cinco capitulos basicos onde serdio abordados os itens:
introdugdo, referencial teérico, metodologia, anédlise de resultados que corresponde a
descrigdo da anélise e a implementag#io do sistema e a conclus3o.

No primeiro capitulo, descreve-se a introdugio do trabalho dando uma visio geral do
trabalho, além do problema que este propde e os objetivos atingidos pelo mesmo.

O segundo capitulo, referencial teérico, mostra todas as tecnologias e ferramentas que
foram utilizadas para a criagio deste sistema, dando uma visio geral sobre estas.

O terceiro capitulo, metodologia, descreve todos os passos referentes a construg@o do
trabalho, além da classificagdo do trabalho seguindo os tipos de pesquisa utilizados.

No quarto capitulo, “andlise e implementagiio do sistema”, estio descritos todos os
passos e as especificagdes da construgdo do sistema, comegando pela idéia do trabalho,
passando pela andlise de requisitos, construgio da anilise orientada a objetos com seus
diagramas, descrigfo das interfaces e das operagdes que 0 mesmo propde, finalizando com o
modelo légico do banco de dados.

A conclusdo relata a idéia principal, os objetivos alcangados e as perspectivas futuras

para a continuag¢o do trabalho.




2. REFERENCIAL TEORICO

2.1. ORIENTACAO A OBJETOS

Segundo Lécus (2003), orientagio a objetos ¢ o estado da arte para o desenvolvimento
de sistemas e aplicagdes em geral. Sua principal caracteristica é a de permitir uma grande
produtividade de cddigo e de garantir uma interface homogénea do desenvolvimento de

sistemas.

A proposta da orientagdo a objetos é representar o mais fielmente as situagdes do

mundo real nos sistemas computacionais.

Para Tafner e Correia (2001, p.7),

a orientagdo a objetos consiste em conceber um sistema
computacional como um todo organico formado por objetos que se
relacionam entre si. Esse enfoque pode ser aplicado tanto a anélise de
sistemas quanto a programag?o e essa ¢ uma das principais vantagens
da orientagdo a objetos: a mesma metodologia serve tanto para a
defini¢do l6gica quanto para a sua implementagéo.

O processo de analise consiste em identificar quais objetos existem dentro do universo

que se pretende automatizar, e quais sdo os atributos e agdes desses objetos.

A programagdo orientada a objetos consiste em utilizar estruturas de dados que
simulem o comportamento dos objetos, facilitando a programacdo pelo uso de uma
metodologia unificada para a analise e a programag@o. Os mesmos objetos que o analista vier
2 identificar no seu diagrama podem ser implementados exatamente como foram projetados,
sem necessidade de fazer uma “tradug@o” dos diagramas de analise para estruturas de dados e

de programag@o como acontece na anélise estruturada,

Coleman et al. (1996) afirma que as principais vantagens do desenvolvimento
orientado a objetos sdo: abstragdo de dados, compatibilidade, flexibilidade, reutilizag@o,

extensibilidade e manutencio.

Para entender melhor a orientagdo a objetos, Tafner e Correia (2001) definem seis
principios basicos para a mesma: abstragdo, objetos, encapsulamento, atributos e métodos,
classe e heranga. Page-Jones (2001) acrescenta a esses principios os conceitos de

polimorfismo e generalizagao.
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2.1.1. Abstragio

O termo abstrag@o, aplicado ao desenvolvimento de sistemas, significa a grosso modo

que s6 deve ser representado aquilo que vai ser usado. (TAFNER e CORREIA, 2001)

Pelo principio da abstragiio, nés isolamos os objetos que queremos representar do
ambiente complexo em que se situam, e nesses objetos representamos somente as

caracteristicas que sio relevantes para o problema em questdo.

2.1.2. Encapsulamento

Segundo Page-Jones (2001, p. 9), “encapsulamento é o agrupamento de idéias afins

em uma unidade, conceito esse que pode entdo ser informado em uma sO palavra”,

Para Tafner e Correia (2001), o encapsulamento ¢ um dos grandes trunfos da
programagdo orientada a objetos em relagdo a programagao estruturada. A vantagem é que o
encapsulamento disponibiliza o objeto com toda sua funcionalidade sem que haja a
necessidade de conhecer o seu funcionamento interno, nem como armazena os dados
requisitados.

Outro ponto importante é o fato de permitir que se faga modificagdes internas em um
objeto, acrescentando métodos sem afetar o funcionamento dos outros componentes do

sistema que utilizam esse mesmo objeto.

2.1.3. Objetos

Objeto € a unidade com encapsulamento que tem uma identidade tnica, separada de

S2u estado - uma instancia de uma classe.

= 1.4 Atributos e Métodos

Pode-se dizer que os atributos dos objetos sdo varidveis ou campos que armazenam os

“ierentes valores que as caracteristicas dos objetos podem conter.
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Os atributos de um objeto somente mudam de valor através de estimulos externos ou
internos. A tnica forma de modificar os atributos dos objetos ¢ disparando eventos que

provocam a transi¢do desses estados nos objetos.

Os métodos sido procedimentos ou fungdes que realizam as agdes proprias dos objetos,

Assim, os métodos sdo as agdes que o objeto pode realizar.

2.1.5. Classe

Page-Jones (2001, p. 435) define classe como “uma construgdo de
desenho/programagio que define as caracteristicas (atributos e métodos) dos objetos — as

instancias dessa classe — que sero efetivamente criadas em tempo de execugdo”.

2.1.6. Heranga

Segundo Siqueira (2003), heranga ¢ um mecanismo para derivar novas classes a partir
de classes existentes através de um processo de refinamento. Uma classe derivada herda a
representagao de dados e operagdes de sua classe base, mas pode seletivamente adicionar
novas operagdes, estender a representagio de dados ou redefinir a implementagdo de
operagdes ja existentes. Uma classe base proporciona a funcionalidade que ¢ comum a todas
as suas classes derivadas, enquanto que uma classe derivada proporciona a funcionalidade

adicional que especializa o seu comportamento.

A heranga pode ser simples ou multipla. A heranga ¢ denominada simples quando uma

classe herda caracteristicas de apenas uma superclasse.

Pessoa

+nome ; String
<RG : String

-CPF : String
-enderego : String

T

Funciondria

“fungao : String
-dataAdmissio : String
-salario : String

Figura 1 - Exemplo de heranga simples
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A heranga ¢ considerada miiltipla quando uma classe herda caracteristicas de duas ou
mais superclasses.

Pessoa

-nome : String
-RG : String

-CPF : String
-enderego : String

[ ‘{P i

Funciondrio Cliente

-fungao : Sting -limiteCrédito : String

-dataAdmissdo : String -preferencias : String

-salario : String -nimeroCartdo : String

FuncionirioCliente

-descontoEspecial : doubl

Figura 2 — Exemplo de heranga miltipla

2.1.7. Polimorfismo

Para Page-Jones (2001, p. 39), “polimorfismo ¢ a habilidade pela qual uma vnica
operagdo ou nome de atributo pode ser definido em mais de uma classe e assumir

'mplementagdes diferentes em cada uma dessas classes”.

Poligono

-area : double

+¢a|oulsb‘irn0

s

Tridngulo Hexdgono

+calculathres) +caloularArea)

Retingulo

+caleularAreal)

Figura 3 - Polimorfismo
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Segundo Ricarte (2003), polimorfismo implica que uma operagdo de uma mesma
classe pode ser implementada por mais de um método. O usuério nio precisa saber quantas
implementagdes existem para uma operagdo, ou explicitar qual método deve ser utilizado: a
linguagem de programag@o deve ser capaz de selecionar 0 método correto a partir do nome da
operag@o, classe do objeto e argumentos para a operagio. Desta forma, novas classes podem
ser adicionadas sem necessidade de modificagdo de codigo ja existente, pois cada classe

apenas define os seus métodos e atributos.
2.1.8. Generalizagdo

Generalizagdo ¢ a construgio de uma classe de forma que uma ou mais das classes que

ela utiliza internamente € fornecida somente em tempo de execugio.

2.2. UML (UNIFIED MODELING LANGUAGE)

A UML (Unified Modeling Language) é uma linguagem-padréo para
a elaboragdoda estrutura de projetos de software. A UML podera ser
empregada para a visualizagdo, a especificagio, a construgio e a
documentag@o de artefatos que facam uso de sistemas complexos de
software. (BOOCH, RUMBAUGH e JACOBSON, 2000, p. 13)

A UML ¢ uma tentativa de padronizar a modelagem orientada a objetos de uma forma
que qualquer sistema, seja qual for o tipo, possa ser modelado corretamente, com
consisténcia, facil de se comunicar com outras aplicagdes, simples de ser atualizado e
compreensivel.

UML foi desenvolvida por Grady Booch, JamesRumbaugh e Ivar Jacobson, que sdo
conhecidos como “os trés amigos”, afim de solucionar o grande problema do
desenvolvimento de sistemas utilizando a orientagio a objetos: ndo existéncia de uma notagao
padronizada e realmente eficaz que abranja qualquer tipo de aplicagio.

A UML ¢ usada no desenvolvimento dos mais diversos tipos de sistemas. Ela abrange
sempre qualquer caracteristica de um sistema em um de seus diagramas e é também aplicada
em diferentes fases do desenvolvimento de um sistema, desde a especificagdo da analise de
requisitos até a finalizagdio com a fase de testes.

O objetivo da UML ¢ descrever qualquer tipo de sistema, em termos de diagramas

onientado a objetos. Naturalmente, 0 uso mais comum §é para criar modelos de sistemas de
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software, mas a UML também ¢é usada para representar sistemas mecanicos sem nenhum
software.

A UML € composta por nove tipos de diagramas: diagrama de casos de uso, de
classes, de objeto, de estado, de seqiiéncia, de colaborago, de atividade, de componente e de
execugdo. Mas, neste trabalho, s6 serdo utilizados trés tipos: diagrama de casos de uso, de

classes e de colaborago.
2.2.1. Diagrama de Casos de Uso

Segundo Page-Jones (2001), o diagrama de casos de uso é uma interagio definida e
intencional entre um sistema e um ser humano, ou um ator ndo humano, que esta
desempenhando um papel especifico fora do sistema.

A modelagem de um diagrama de casos de uso ¢ uma técnica usada para descrever e
definir os requisitos funcionais de um sistema. Eles séio escritos em termos de atores externos,
casos de uso e o sistema modelado.

Os atores representam o papel de uma entidade externa ao sistema como um usuario,
um hardware, ou outro sistema que interage com o sistema modelado. Os atores iniciam a
comunicagdo com o sistema através dos casos de uso, onde o caso de uso representa uma
seqiiéncia de agdes executadas pelo sistema e recebe do ator que lhe utiliza dados de um tipo
ou formato ja conhecido, e o valor de resposta da execugdo de um caso de uso também ja é de
4m tipo conhecido, tudo isso é definido juntamente com o caso de uso atraves da descrigio
dos cendrios.

A notag@o usada pelo diagrama de casos de uso é:

% caso de uso

Ator

Figura 4 — Representagéo da notagao utilizada para casos de uso
Para Cabral e Araiijo (2003), o ator representa qualquer entidade que interage com o
#stema. Pode ser uma pessoa, um sistema, etc. Algumas de suas caracteristicas sio descritas
ahaixo:
- Ator ndo € parte do sistema. Representa os papéis que o usuario do sistema pode
desempenhar;

- Ator pode interagir ativamente com o sistema;
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- Ator pode ser um receptor passivo de informagao;

- Ator pode representar um ser humano, uma maquina ou outro sistema.
As caracteristicas principais de um caso de uso sio:

- Um caso de uso modela o dislogo entre atores e o sistema;

- Um caso de uso ¢ iniciado por um ator para invocar uma certa funcionalidade do

sistema;
- Um caso de uso ¢ um fluxo de eventos completo e consistente;

- O conjunto de todos os casos de uso representa todas as situagdes possiveis de
utilizag@o do sistema.
O caso de uso exige que haja uma documentagio para proporcionar um maior

entendimento do sistema. A documentagdo é composta de uma descrigio textual resumida ¢

dos fluxos de eventos.

CASO DE USO: Comprar produto

ATOR: Cliente

SEQUENCIA NORMAL:

0. O cliente navega pelo catélogo e seleciona os itens a serem comprados

1.Cliente vai para o checkout

2.0 cliente preenche formulario da remessa

3.0 sistema apresenta as informagées total do faturamento incluindo a
remessa, os precos e impostos

4.0 cliente preenche informagdes do cartdo de crédito

5.0 sistema autoriza a compra

6.0 sistema confirma imediatamente a venda

7.0 sistema manda a confirmag&o da venda por e-mail

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Falha na autorizag&o

No item 5, o sistema falha na autorizagéo da compra por crédito. Permite ao

cliente resubmeter a informag&o de cartao de crédito e entrar novamente.

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Cliente regular

2a. O sistema mostra a informagao atual da remessa. A informag&o de prego e

0s quatro ultimos digitos do cartdo de crédito.

2b. O cliente pode aceitar ou escrever por cima destas opgdes por

omissdo. Retorna para o cendrio principal no item 5.

Figura 5 — Caso de uso expandido — cenario

=22 Diagrama de Classes

Classe é uma descricio de um grupo de objetos com atributos, comportamentos,
"=lacionamentos com outros objetos e semantica comuns. A notagao usada pela UML para
S=presentar uma classe é:
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Nome_da_Classe
-attribute_1 : int
-attribute_2 : int
+operation_10
+operation_20

Figura 6 — Notagdo UML para representac@o de uma classe
Page-Jones (2001) define diagrama de classes como um diagrama que retrata uma
série de elementos estaticos (essencialmente classes), juntamente com suas associagdes,
estruturas de superclasse/subclasse e outros inter-relacionamentos estaticos. Opcionalmente,

um diagrama desse tipo inclui, para cada classe, os seus atributos, as operagdes e as

assinaturas das operagdes.

Filme 0. 0. Assunto Alugar Socio
~valorAluguel : doubl -assunto : String -num_aluguel ; int 0.* 0..1|-nome: String
-valorVenda : double -data_aluguel : String -morada ; String
-ano : int -data_dewvolugao : Stinp -numfilmes_acumuladoe : ipf
-num_filme : int -telefone : String
-realizador : String . Sl i -excluido : boolean
fitulo : String : 0.% |tipo : String l o= -bl : int
-sistema : String -disponivel : boolea 0.* -num_socio : int

-num_copia : int
e CopiaAluguel
? Multa
Nendy 2 i 0.* CopiaVenda -multa : double
-data : String

-num_dias : int

-numyenda : int

Figura 7 — Diagrama de Classes
Um sistema normalmente possui alguns diagramas de classe, ja que ndo sdo todas as
classes que estdo inseridas em um tinico diagrama e uma certa classe pode participar de vérios
diagramas de classes — visio modular do problema.
Uma classe num diagrama pode ser diretamente implementada utilizando-se uma
linguagem de programac@o orientada a objetos que tenha suporte direto para construg@o de

classes. Para criar um diagrama de classes, as classes tém que estar identificadas, descritas e

relacionadas entre si.

2.2.3. Diagrama de Colaboragio

Para Page-Jones (2001), um diagrama de colaboragdo ¢ o diagrama que mostra as

mensagens passadas entre objetos em run-time, juntamente com os vinculos entre os objetos.
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No diagrama de colaboragio, além de mostrar a troca de mensagens entre os objetos,
percebe-se também os objetos com os seus relacionamentos.

As setas de mensagens, em um diagrama de colaboragdo, sdo desenhadas entre os
objetos para mostrar o fluxo de mensagens entre eles. As mensagens sio nomeadas, que entre
outras coisas mostram a ordem em que as mensagens sao enviadas. Também podem mostrar
condigdes, interagdes, valores de resposta, e etc. O diagrama de colaboragdo também pode

conter objetos ativos, que executam paralelamente com outros.

2 :sucesso:=cadastrarCuriculo(novo):boolean —*

: ServletCadastrarCuriculo : SistemaEstigiosCurricules

1 oriar(dados_curriuulo)* 3 : valido=valida(novo) —*

4 : [se valido]insereCurriculoBD(novo) —*

nowvo : icul

Figura 8 — Diagrama de Colaboragao

23.JAVA

Segundo Jandl Junior(1999, p. 9), “Java é uma linguagem de programagao introduzida
70 mercado em 1995 pela Sun Microsystems, que provocou e ainda provoca excitagio e
entusiasmo em programadores, analistas e projetistas de software”.

Essa reagéio ¢ provocada pelo fato de Java ser o resultado de um trabalho consistente
de pesquisa e desenvolvimento de todo um ambiente de desenvolvimento e execugiio de
programas que exibe as facilidades proporcionadas pela orientagdo a objetos, pela
portabilidade do cédigo produzido, pelas caracteristicas de seguranca e pela facilidade de sua
integracdo a outros ambientes.

A linguagem Java exibe importantes caracteristicas que diferenciam-na de outras
linguagens como: puramente orientada a objetos, independente de plataforma, nio utiliza
ponteiros, performance, seguranga e permissio de multiplas linhas de execugio
{multithreading).

Para Horstmann e Cornell (2001), a principal vantagem de Java é a existéncia de uma

“iblioteca em tempo de execugiio que visa proporcionar independéncia de plataforma, sendo
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capaz de usar o mesmo cédigo em diferentes sistemas operacionais, o que € extremamente
necessario para a programagéo na Internet.

Segundo Lemay e Cadenhead (1999), a linguagem Java também ¢ independente de
plataforma no cédigo fonte. Os programas Java sio salvos como arquivo de texto antes de
serem compilados, os quais podem ser criados em qualquer plataforma que oferega suporte a
Java.

Java resolve o problema interplataforma através de sua méaquina virtual (Java Virtual
Machine) portétil, fazendo com que os aplicativos possam ser executados em qualquer
plataforma.

Segundo Pedron e Gremelmeier (2003), como Java foi criado para ambientes de rede,
um programa Java nao corrompe a meméria fora de seu préprio processo, niio 18 nem escreve
em arquivos locais quando ¢ chamado em um carregador de classe seguro como um browser
web, o que caracteriza uma atengiio nos recursos de seguranca.

Um programa fonte escrito em Java é traduzido pelo compilador para os bytecodes, ou
seja, o cédigo de maquina da Java Virtual Machine(JVM). A méquina virtual Java (JVM) é
um programa capaz de interpretar os bytecodes produzidos pelo compilador, fazendo com que
um programa Java possa ser executado em qualquer plataforma, desde que possua uma JVM.

O interpretador de Java pode executar os bytecodes do Java diretamente em qualquer
maquina para o qual o interpretador tenha sido transportado.

Para Pearson e Gremelmeier (2003), essa é uma vantagem enquanto desenvolve-se
uma aplicagdo, mas ela ¢ claramente mais lenta que um cédigo compilado. A vantagem é que
cla diminui a preocupagdo dos desenvolvedores com problemas de versdes erradas, comuns
na maioria dos ambientes de desenvolvimento.

Java foi projetada para adaptar-se a um ambiente em evolugdo. As bibliotecas podem
adicionar livremente novos métodos e variaveis de instincia sem qualquer efeito sobre seus
clientes. Em Java, a descoberta do tipo de dado em tempo de execucdo € imediata. Esta é uma
caracteristica importante nas situagdes em que o cédigo precisa ser adicionado a um programa
em execucdo. Um exemplo é o cédigo que é transmitido através da Internet para ser
executado no browser, o que caracteriza Java como uma linguagem mais dinamica do que C
ou C++,
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2.4. JAVABEANS

“JavaBeans sdo classes Java que podem ser facilmente reutilizadas e reunidas em
aplicagdes. Qualquer classe Java que siga determinadas convencdes de design pode ser um
componente JavaBean”. (BODOFF e GREEN, 2002, p. 246)

Segundo Fields e Kolb (2000, p. 16), “JavaBeans sdo objetos escritos em Java, cuja
implementagdes estdo de acordo com um conjunto de convengdes projetadas para promover
modularidade e reusabilidade”.

JavaBeans usa um estilo de programagdo que conduz a pedagos de codigo de
programa independentes de coisas externas, que encapsulam comportamento, funcionalidade
ou dados relacionados, que podem ser usados e reutilizados em multiplos contextos em que
seja preciso conhecer os detalhes de sua operagdo interna. Como resultado, os objetos
JavaBeans podem prontamente ser conectados uns com outros e combinados a fim de fornecer
capacidades especificas de aplicagdes ou capacidades mais sofisticadas.

Segundo Bodoff e Green (2002, p. 247), “as convengdes de design de componentes
JavaBeans administram as propriedades da classe e os métodos publicos que dio acesso as
propriedades”.

Uma propriedade de componente JavaBean pode ser: leitura/gravagio, somente leitura
o4 somente gravagdo ou simples, o que significa que ele contém um valor tinico ou indexado,
representando uma matriz de valores.

Néo ha nenhuma exigéncia para que uma propriedade seja implementada por uma
vanavel de instancia; a propriedade deve ser acessivel usando métodos publicos que estejam
&= acordo com determinadas convencdes:

- Para cada propriedade legivel, o bean deve ter um método do formato PropertyClass
getProperty() { ... }
- Para cada propriedade gravavel, o bean deve ter um método do formato setProperty

(PropertyClass pc) { ... }

Além dos métodos das propriedades, um componente JavaBean deve definir um
“amstrutor que ndo tenha nenhum parametro.

A figura 9 mostra um exemplo da estrutura de um bean.
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import java.io.Serializable;
public class MyBean implements Serializable{
private int property1;
private boolean property2;
public MyBean( }{ }
public void setProperty1(int property1){
this.property1 = property1;
}
public void setProperty2(boolean property2){
this.property2 = property2;
}
public int getProperty1( ){ return property1; }
public boolean getProperty2( ){ return property2; }

Figura 9 — Exemplo de um JavaBean
25.JAVA DATABASE CONNECTIVITY (JDBC)

Segundo Pedron e Gremelmeier (2003), o maior incremento & programagéo Java, é a
possibilidade de acesso a banco de dados. O mesmo programa de banco de dados
“esenvolvido com Java pode rodar em um PC, uma estagiio de trabalho ou um terminal de
‘ava. Para atender a estes requisitos, a primeira biblioteca que a Sun forneceu foi o Java
Database Connectivity (JDBC).

“O JDBC ¢ um conjunto de classes para integragdo da linguagem Java com banco de
“ados relacionais. O Java Database Connectivity é uma API que possibilita a adigio de
somandos SQL em uma aplicagdo Java”. (DISCOVER TECHNOLOGY, 2003)

Com JDBC, os programadores podem escrever comandos SQL de forma tinica para
“pos de banco de dados totalmente diferentes, sendo que os fabricantes dos banco de dados
“evem prover o driver de JDBC para seus produtos.

Para Pedron e Gremelmeier (2003), a idéia por trés do JDBC ¢ criar suporte para
wilizacio do SQL padrio em Java. Pode-se passar comandos em forma de String para o
“nver do banco de dados e receber deste os resultados de forma que toda a aplicagdo seja
~ensparente ao programador. Este precisa apenas processar os comandos SQL e receber os
s=sultados, ficando toda particularidade do banco, gerenciada pelo driver do fabricante e
“omandada pelas rotinas internas do JDBC.

A estrutura do JDBC inclui:
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- O objetivo do JDBC ¢ ser uma interface independente de qualquer sistema de
gerenciamento de banco de dados (SGBD), permitir um acesso genérico a banco de
dados através do SQL e ter uma interface uniforme para diferentes fontes de dados.

- O programador deve escrever apenas uma interface para interagir com um banco de
dados e, utilizando o JDBC, o programador podera acessar qualquer fonte de dados
sem ter uma programac@o adicional para realizar estas operagdes.

A figura 10 mostra a arquitetura do JDBC. A classe DriverManager ¢ utilizada para
abrir uma conexo com um banco de dados através de um driver JDBC, que precisa estar
registrado antes de realizar uma conex3o. Quando uma conexio é iniciada, o DriverManager
escolhe um driver de uma lista de drivers disponiveis para efetuar a conexdo. Uma vez
estabelecida a conexdo com sucesso, as chamadas para consultas e busca de resultados serdo

feitas diretamente no driver JDBC.

APLICACOES
JAVA

JDBC API

JDBC
DriverManager

JDBC JDBC
Driver Driver

Ex:

“Oracle”

Figura 10 — Arquitetura JDBC
26. SERVLETS
“Servlet ¢ uma classe da linguagem de programagdo Java usada para estender a

“apacidade dos servidores que hospedam aplicacdes acessadas via um modelo de
Fregramacao do tipo solicitagio-resposta”. (BODOFF e GREEN, 2002, p. 191)
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Servlet foi introduzido em 1996 pela Sun Microsystems como pequenas aplicagdes
baseadas em Java para adicionar funcionalidade dindmica a servidores da web.

Embora os servlets possam responder a qualquer tipo de solicitagdo, eles sdo mais
usados para estender as operagSes hospedadas em servidor web. Para tais aplicagdes, a
fecnologia Java Servlet define classes servlet especificas para HTTP.

Segundo Fiels e Kolb (2000), os servlets Java tém um modelo de programag#o similar
20s scripts de CGI, na medida em que eles recebem uma solicitacio de HTTP de um
navegador da web e espera-se que localizem e/ou construam o contetido apropriado para a
resposta do servidor.

Diferentemente dos programas tradicionais de CGI que necessitam da criagio de um
novo processo para tratar de cada nova solicitagdo, todos os servlets associados com um
servidor da web rodam dentro de um tinico processo. Este processo roda uma Java Virtual
Machine (JVM), que ¢ o programa especifico de plataforma para rodar programas de Java
compilados. Ao invés de criar um processo para cada solicitagdo, a JVM cria um
encadeamento de Java para tratar de cada solicitagio de servlet.

O ciclo de vida de um servlet é controlado pelo container no qual o servlet foi
mmplantado. Quando uma solicitagdo é mapeada para um servlet, o container executa as
seguintes etapas:

1°) Se néo existe uma instincia do servlet, o container web

a) Carrega a classe do servlet
b) Cria uma instancia da classe do servlet
c¢) Inicializa a instancia do servlet

2°) Chama o método de servigo, passando um objeto de solicitagiio e um de resposta.

2.7.JAVA SERVER PAGES

“Java Server Pages — JSP — € uma tecnologia baseada em Java que simplifica o
srocesso de desenvolvimento de sistemas da web dindmicos”. (FIELDS e KOLB, 2000, p. 2)

Para Solis (2003), “uma pagina JSP ndo é mais que uma pagina web normal que
“ontém porgdes de cédigo Java e porgdes de cédigo em HTML junto com outros elementos
4 proporcionam informag@o adicional ao terminal no qual a pagina vai ser visualizada”.

Java Server Pages foi desenvolvida pela Sun Microsystems em 1998 como resposta a
spariclo das paginas ASP (Active Server Pages) da Microsoft.
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Telemaco Neto (2003), afrima que JSP oferece a vantagem da portabilidade de
plataforma podendo ser executado em outros sistemas operacionais. Ela possibilita ao
desenvolvedor de sistemas produzir aplicagdes que permitam o acesso a banco de dados, o
acesso a arquivos-texto, a captagdo de informagdes a partir de formuldrios, a captagio de
mformagdes a partir de informagdes sobre o visitante e sobre o servidor, o uso de vari4veis e
loops entre outras coisas.

Segundo Fields e Kolb (2000), a JSP possibilita aos designer da web e programadores
incorporar rapidamente elementos dinimicos em paginas da web usando Java embutido e
algumas tags que fornecem ao designer de HTML um meio de acesso de dados e légica de
negocios armazenados em objetos Java sem ter que dominar as complexidades do
desenvolvimento de aplicagdes.

A primeira vez que uma pagina JSP ¢ carregada pelo container JSP o c6digo Java é
compilado gerando um servlet que ¢ executado, gerando uma pagina HTML que é enviada
para o navegador. As chamadas subseqiientes s3o enviadas diretamente ao servlet gerado na
primeira requisigdo, ndo ocorrendo mais as etapas de geragdo e compilagéio do servlet.

Fields e Kolb (2000, p. 12) afirmam que

JSP oferece diversos beneficios como um sistema para geragio de
conteudo dindmico. Primeiramente, sendo uma tecnologia baseada
em Java, ela se aproveita de todas as vantagens que a linguagem Java
fornece em relagdo a desenvolvimento e acionamento. Como uma
linguagem orientada a objetos com forte digitagio, encapsulamento,
tratamento de exceg¢des e gerenciamento de memoria automatico, o

uso de Java conduz a uma produtividade aumentada do programador
¢ a codigo mais robusto.

A prépria JSP oferece diversas vantagens como um modelo de programagio que
enfatiza o design de aplicagdes centradas em componentes e performance aperfeigoada na
CGL Este modelo de programagio permite o uso de JSP para manter uma rigida separagdo

entre os elementos de apresentagio de uma aplicagdo da web e sua implementagio bésica.

O JSP fornece um meio bem simples de manter essa separagio, seguindo trés
principios basicos: o primeiro ¢ a ndo existéncia de cédigo de implementagio misturado com
codigo de apresentag@o; o segundo é a néo existéncia de c6digo HTML no objeto JavaBeans;

< 0 terceiro especialmente dedicado a geragdo programatica de HTML usando-se codigo de

Java.

1Ot
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A figura 11 mostra o papel do mecanismo de extensio de tags da especificagdo JSP,
@u¢ permite que programadores Java implementem novas tags JSP e as empacotem em
Sbliotecas especificas de aplicagdo que podem entdo ser importadas para paginas JSP
mdividuais.

\ Implementagao

Tags JSP, HTML e do tipo HTML  JavaBeans

Figura 11 — Suporte de recursos JSP para a separagio de apresentagdo e implementago
Segundo Melo (2002), o beneficio da separagio destes dois aspectos, € que as
modificagdes em um podem ser realizadas sem a necessidade de qualquer alteragio no outro.
£ssa tecnologia permite a utilizagio de tags HTML de JSP para o acesso as funcionalidades
“os componentes JavaBeans. Se nenhuma das tags disponiveis fornecer a funcionalidade
ecessaria desejada, pode-se escrever uma biblioteca de tags especificas de aplicagio (tags

sersonalizadas), usando o mecanismo de extens3o de tags JSP.

28 SQL

Silberschatz, Korth e Sudarshan (1999), referem-se a linguagem SQL como uma
“mguagem de consulta, mas ela possui muitos outros recursos além da consulta a0 banco de
“ados, como meios para a definigio da estrutura de dados, para modificagdo de dados no
Senco de dados e para especificagio de restrigdes de seguranga.

A SQL foi desenvolvida pelo Departamento de Pesquisas da IBM como forma de
“ierface para o sistema de banco de dados relacional denominado SYSTEM R, no inicio dos
#505 70. Em 1986, o American National Standard Institute (AN SI), publicou um padrio SQL.

A linguagem SQL tem como grandes virtudes sua capacidade de gerenciar indices,
“=% a necessidade de controle individualizado de indice corrente, algo muito comum nas
“mzuagens de manipulagio de dados do tipo registro a registro. Outra caracteristica muito

“#portante disponivel em SQL ¢ sua capacidade de construgdo de visdes, que sdo formas de
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visualizar os dados na forma de listagens independentes das tabelas e organizagio légica dos
dados.

A SQL tém como comandos basicos: INSERT, UPDATE, DELETE e SELECT. A
mstrugdo INSERT ¢é responsével pela insergdio de dados no banco de dados. UPDATE é a
mstrugdo que atualiza os valores dos campos no banco de dados. DELETE exclui informagdes
do banco de dados. SELECT ¢ responsavel pela busca de dados no banco de dados. A figura
12 mostra as sintaxes basicas dessas instrugdes.

INSERGAO DE DADOS
INSERT INTO nome_tabela(campos_tabela)
VALUES valores_dos_campos

EXCLUSAO DE DADOS
DELETE campos
FROM tabela
WHERE condigao

PESQUISA DE DADOS
SELECT campos
FROM tabela
WHERE condig¢éo

ATUALIZACAO DE DADOS
UPDATE campo

FROM tabela
SET novos_valores
WHERE condicéo

Figura 12 — Sintaxe basica das instrugdes SQL

2.9. HTML

HTML ¢ a linguagem usada para criar paginas web, que por sua vez sera composta de
textos e comandos especiais denominados tags. A HTML tem como finalidade basica

formatar texto e imagens exibidos e criar ligagdes entre paginas web, criando assim

documentos com o conceito de hipertexto.

Para Alvarez (2003), a HTML € uma linguagem universal destinada & elaboragéo de
paginas com hipertexto. O conceito de hipertexto estd associado a uma nova forma de
documentos, compostos por texto formatado e ligagdes a outros documentos, os quais poderdo

ser do tipo hipertexto, ou mesmo imagens, sons, video, etc.

Segundo Beceiro (2003), uma pagina HTML é um conjunto de comandos e textos,
digitado no formato de texto puro que determinam aos browsers a maneira de apresentar a

pagina no microcomputador.
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Severo (2003) afirma que a HTML nio foi criada para controlar a aparéncia dos

documentos, ao contrério dos processadores de texto e programas de layout da pagina.

Os documentos HTML possuem algumas caracteristicas basicas como: formatagdo de
Socumentos em vérios estilos de letras, cores, tamanhos; formatagdo de tabelas; formatagio

de listas; criagiio de mapas clicéveis, relacionados a hiperlinks; e, formatacio de formulérios.

Os comandos em HTML, tags, irfio “dizer” ao browser como o texto, a informag@o e

s imagens serdo exibidos.

As tags sdo identificadas por serem envolvidas pelos sinais < > ou </ >, Entre os sinais
= = sdo especificados as tags propriamente ditas. No caso de tags que precisam envolver um
“exto, a sua finalizag@o dever4 ser feita usando a barra de divisdo “/”, indicando que a tag esta

finalizando a marcagio de um texto, o que faz as tags normalmente andarem em pares.

| <NOME DO TAG> Texto </NOME DO TAG> |
Figura 13 — Formato genérico de um tag

A estrutura de um documento HTML apresenta os seguintes componentes:

<HTML>

<HEAD><TITLE>Titulo do documento</TITLE></HEAD>
<BODY>

texto,

imagem,

links,

</BODY>
</HTML>

Figura 14 — Estrutura de um documento HTML

Os documentos HTML se dividem em duas se¢des principais: a segdo <HEAD> ¢ a
“80DY>. A <HEAD> contém informagdes sobre o documento; o elemento <TITLE>, por
sxemplo, define um titulo que é mostrado no alto do browser. Na secdo <BODY>, esta
“ontido o que sera mostrado na janela principal do browser, sendo apresentado ao leitor.

“BODY> pode conter cabegalhos, paragrafos, tabelas, formulérios, links para outros
“ocumentos e imagens.

= %.1. Formuléarios

Um formulério ¢ um modelo para a entrada de um conjunto de dados. O primeiro

#4550 para fazer formulérios ¢ aprender as etiquetas que desenham as janelinhas de entrada de
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dados, para depois trabalharmos com os scripts, que sdo os programas que tratam esses dados,
oferecendo os servigos desejados (acesso a banco de dados, envio de e-mail, etc.).
O elemento <FORM> delimita um formulério e contém uma seqiiéncia de elementos

de entrada e de formatagio do documento.

<FORM ACTION="URL_de_script" METHOD=método>...</FORM>

Figura 15 — Sintaxe de formulario em HTML
Para entrada de dados é utilizado a tag <INPUT>, conforme estrutura mostrada na

fgura 16, delimita diversos tipos como campos de texto, senha, caixas de selegdo e botdes.

<INPUT TYPE="tipo_entrada” NAM E="nome_campo™>

Figura 16 — Estrutura de uma tag INPUT
=10. FERRAMENTAS UTILIZADAS PARA O DESENVOLIMENTO
=.10.1. Poseidon for UML 1.2

Poseidon for UML 1.2 ¢ a ferramenta de modelagem da empresa Gentleware AG,
“epresentada comercialmente no Brasil pela Mondo Technologies, fazendo parte da sua suite
= produtos de apoio a projetos de software Mondo Methods.

O Poseidon ¢ uma evolugio da ferramenta de cédigo-aberto Argo UML. Seu principal
3¢ esté na facilidade de uso que a torna simples de aprender e usar.

Esta ferramenta foi utilizada para a construgdo da andlise orientada a objeto: os

“agramas de caso de uso, diagrama de classes e diagrama de colaborago.
2102, Microsoft FrontPage 2000

O Microsoft FrontPage 2000 é uma ferramenta da Microsoft Corporation, disponivel
#az2 PC nos sistemas operativos MS-Windows que permite a gestdo de informagiio na web.
ma das grandes vantagens do FrontPage é a sua publicagdo direta sem necessidade de usar,
¢ exemplo, o protocolo FTP, afirma o Centro de Informatica e Educagio (2003). Neste
“5alho, o FrontPage 2000 foi utilizado para construgdo das interfaces HTML que compdem
@ s|istema.

.ttt
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=.10.3. Microsoft Access 2000

Segundo Mink e Anibal Junior (2000), o Access 2000 é um aplicativo, desenvolvido
#=la Microsoft Corporation, que faz parte da tltima geragdo de programas de bancos de
dados, voltado para o sistema operacional Windows. Como aplicativo do Office 2000 faz
#mplo uso da interface grafica do sistema, bem como de modelos assistentes que facilitam a
“racio e manipulagio de banco de dados. O Access 2000 foi o aplicativo onde foi

desenvolvido o banco de dados que compde o sistema.

2.10.4. JCreator LE

HYPERLINK (2003) afirma que o JCreator LE é uma IDE Java para Windows de
fcil operagdio da Xinox. O JCreator é um software gratuito que para seu funcionamento
=quer apenas a instalagio do pacote Java SDK da Sun. Este proporciona edi¢do e compilagio
¢ codigo Java, sendo o primeiro a nio utilizar a tela do MS-DOS para compilag@o.

O JCreator foi utilizado para construgdo das classes Java que manipulam os dados no

Sanco de dados e as outras operagdes decorrentes do sistema.

2.10.5. Resin 2.1.5

Segundo Rocha Neto (2002), o servidor Resin 2.1.5 foi desenvolvido pela empresa
Caucho, possui distribuigdo livre. O Resin ¢ de facil instalagdo e operacionalizagfio. Para
micia-lo, basta acessar a pasta BIN do servidor e executar o arquivo httpd.exe. Para acessar as
paginas, basta digitar na barra de enderego do browser o seguinte enderego:
“ip://localhost:8080/nome_da_pagina. Este é o responsével pela execugdio de todas as
mterfaces e scripts JSP do sistema.

O Resin é um servidor que suporta scripts JSP. Neste trabalho foi utilizado para criar o

conteudo dinamico do sistema, ou seja, interligar o banco de dados com os scripts e as
miterfaces.

ol
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3. METODOLOGIA

O presente trabalho classifica-se como uma pesquisa aplicada, proporcionando uma
solucdo para o problema da descentralizagdo e da divulgacdo das ofertas de estagios para os
alunos da FARN, utilizando teorias como orientagdo a objetos, UML, Java e JavaServer
Pages. Oliveira (1998) afirma que a pesquisa aplicada tem por objetivo pesquisar, comprovar
ou rejeitar hipéteses sugeridas pelos modelos tedricos e fazer a sua aplicagdo as diferentes
necessidades humanas.

Para o desenvolvimento deste trabalho foram seguidos alguns passos a fim de
possibilitar uma seqiiéncia légica de atividades que permitam alcangar o objetivo principal
deste estudo: a implementacdo de um protétipo de um sistema de ofertas de estégios e
curriculos para o site da FARN. Primeiramente, foi realizada uma pesquisa bibliografica sobre
as tecnologias a serem utilizadas para a construgdo do sistema.

O segundo passo se deu através de entrevistas com os coordenadores da FARN afim
de levantar dados que sirvam como requisitos para a constru¢do da anélise do sistema e
sxpressar sua viabilidade, caracterizando uma pesquisa de campo.

Os dados coletados neste estudo classificam-se como pesquisa qualitativa. Neste
trabalho foi analisada cada situagdio, identificando relagdes, causas, efeitos e conseqiiéncias
necessarios a compreensdo do problema proposto. Segundo Marconi e Lakatos (1999), na
Pesquisa qualitativa, o sentido prioritario, depende, conseqiientemente, da natureza do
problema, suas causas e seus efeitos e do material que os métodos permitem coletar. A
Pesquisa qualitativa tem como objetivo situages complexas ou estritamente particulares.

Em seguida, foi desenvolvida a anilise do sistema utilizando os conceitos da
“nentagdo a objetos e o desenvolvimento dos diagramas de casos de uso, de classes e de
colaboragio.

Finalizando, realizou-se a implementagdo do sistema, obedecendo quatro etapas:
#ojeto de interface usando HTML, projeto légico e fisico do banco de dados,

“esenvolvimento das classes Java (beans) e programagio dinamica para web com JSP,
possibilitando os testes de usabilidade do sistema.
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4. ANALISE E IMPLEMENTACAO DO SISTEMA
1. ANALISE DO SISTEMA DE ESTAGIOS E CURRICULOS

A proposta do desenvolvimento do sistema de estégios e curriculos surgiu no segundo
semestre do ano de 2002 como parte do projeto multidisciplinar para os alunos do entdo 3° ano
<0 curso de Bacharelado em Sistemas de Informagao.

Este projeto foi inicialmente criado como forma de avaliag@o das disciplinas Tépicos
Avancados em Programagdo, Tépicos Avangados em Internet e Banco de Dados II, sob a
onientagiio dos professores Kaiser Magalde, Fellipe Aratjo Aleixo e Sérgio Badiali, tendo
como base as tecnologias ministradas nas referidas disciplinas: Java, JSP e SQL,
respectivamente.

Dai entdo surgiu a necessidade de desenvolver um sistema que aplicasse essas
‘ecnologias, além do desejo de deixar para a institui¢do algo positivo que tivesse realmente
uma aplicagdo pratica e que trouxesse algum beneficio para a institui¢3o e para os alunos que
fazem parte desta. J& que o propésito do projeto multidisciplinar néo foi totalmente atingido
por nao haver uma integragao entre os médulos desenvolvidos.

Portanto, surgiu o desejo de criar este trabalho, j4 que o projeto ndo foi implementado
‘otalmente, deixando a desejar sobre o seu funcionamento. A maioria das operagdes propostas
neste nao foram implementadas, o que inviabilizou a implantagio deste.

Para o desenvolvimento deste trabalho, aproveitou-se apenas a idéia. Toda a parte de
analise e implementagio do sistema, foi feita a partir do comego. Todos os dados referentes a
outros médulos ndo foram pesquisados nem aproveitados j& que a idéia era recomegar o
processo de desenvolvimento, criando assim, um sistema homogéneo que atende as reais
necessidades impostas.

Inicialmente, para o desenvolvimento da andlise do sistema, foram aplicados
questionérios aos coordenadores e professores a fim de coletar dados para a anélise de
requisitos e para verificar a usabilidade do sistema. Esses dados serviram de base para a
construgdo da analise orientada a objetos que consiste do diagrama de casos de uso, diagrama

de classes e diagramas de colaboragio, utilizando a UML e a ferramenta Poseidon for UML
1.2 '
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= 1.1. Analise de Requisitos

Para construgdo dessa anlise, ndo foi aproveitado nenhum dado ou especificagdo de
outros modulos do projeto. A andlise foi recomegada pelo fato de nio haver uma
documentagio real do desenvolvimento dos outros médulos propostos no projeto
multidisciplinar e também pelo fato de que cada desenvolvedor possui uma idéia diferente
para seu modulo, ndo criando assim um sistema homogéneo.

A analise de requisitos se deu através de aplicacdio de questiondrio, cujo modelo
encontra-se no anexo A, com coordenadores e professores dos cursos de Administragéo,
Administragio com Habilitagdo em Marketing, Bacharelado em Sistemas de Informag@o e
Licenciatura em Computacdo, alunos da institui¢do e empresas interessadas.

A primeira questao levantada no questionario foi a importéancia do desenvolvimento de
um sistema de estagios e curriculos para a instituicgo.

Segundo a professora Livia Maria, coordenadora dos cursos de Bacharelado em
Sistemas de Informacdo e Licenciatura em Computag@o, uma das maiores dificuldades dos
alunos € saber onde ou quais as empresas que necessitam de estagidrios, mesmo com a
presenca de agéncias de estédgios como o IEL e o CIEE. O sistema quando implantado
facilitara o acesso dos alunos as oportunidades langadas no mercado.

Além disso, a professora Catarina Souza, coordenadora dos cursos de Administracdo e
Administragdo com Habilitagdo em Marketing, afirma que com a criagdo de um local
especifico para coordenar as informagdes referentes a ofertas de estagios e curriculos havera
um avango com relagdo a oferta e concretizagio de estagios.

O segundo ponto questionado foi em relagio as vantagens que o sistema poderia trazer
para os alunos da institui¢@o. Para o professor Carlos Anténio Moreira, professor do curso de
Administragdo, o sistema tornaré piblico as informacdes relativas a cada estudante, quanto a
formagdo académica, experiéncia profissional, habilidades, qualificagdes, entre outras,
facilitando o acesso das empresas ao profissional que mais se adapte ao perfil procurado.

A professora Catarina Souza ressalta também como vantagens: a rapidez do
cadastramento tanto das ofertas de estégios quanto dos curriculos dos alunos, verificagdo do
perfil exigido pelo mercado e adequag@o dos alunos as necessidades do mercado.

A aluna Renata Barros afirma que uma das grandes vantagens do sistema ¢ a
facilidade no acesso as informagdes relativas as oportunidades de estagios, ndo necessitando

percorrer as ageéncias de estagios e as empresas.
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Para Allyson Medeiros, diretor da empresa Infonatal Informatica e Servigos, o sistema
“cilitard a vida das empresas interessadas em contratar estagiérios, Ja que no sera necessario
deslocar-se até as agéncias de estagios para disponibilizar vagas de estdgios, além de
possibilitar a pesquisa de curriculos, simplificando o acesso a mao-de-obra mais adequada ao
perfil procurado pela empresa.

Segundo o professor Luiz Augusto Mendes, professor dos cursos de Administragéo e
Sacharelado em Sistemas de Informagio, o sistema se implantado no site da instituig@o,
facilitard o acesso as informagdes contidas neste, ja que os alunos utilizam o site para obter
mformagdes sobre a faculdade, servico de email e acesso ao contetido das disciplinas
ministradas.

Outra questéo langada diz respeito as desvantagens que o sistema poderia acarretar. A
unica citada foi quanto ao gerenciamento do sistema, pela professora Catarina Souza que
afirma: “o sistema deve ser bem gerenciado, pois do contrério, as falhas recairio sobre a
imagem da institui¢io”.

O préximo questionamento se deu quanto aos dados que seriam disponibilizados no

curriculo do aluno. A figura 17 apresenta o resultado desse questionamento.

B Formagao académica
Hl Dados pessoais
Olinformatica

OLinguas

W Referéncias

B Experiéncia profissional
8% 13% EPublicagdo de artigos
OCongressos e eventos

Figura 17 — Dados a serem disponibilizados no curriculo do aluno
Segundo o professor Carlos Anténio Moreira, os dados pessoais dos alunos devem
ficar restritos ao nome, email e telefone fixo ou celular, j4 que a Internet ndo é um meio
totalmente seguro de trafego de informagdes. Além da publicagdo de referéncias que deve ser
verificada anteriormente sobre a permissdo da divulgagdo das empresas ou pessoas que serdo
citadas.
Finalizando, a tiltima questdo foi quanto as operagdes que o sistema iria disponibilizar

para os usuarios. A figura 18 demonstra os resultados obtidos por este questionamento.

oo
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6% 3% 3% 3% 12%

.&h}\_

9%
12% 3%
15% 16%
Cadastrar curriculo

B Pesquisar curriculos por curso
OPesquisar curriculos por curso e periodo
OPesquisar curriculos por area

M Cadastrar empresa

ECadastrar ofertas de estagios

B Pesquisar ofertas de estagios por curso
OPesquisar ofertas de estagios por curso e periodo
M Pesquisar ofertas de estagios por area
B Excluir curriculo

O Excluir empresa

O Excluir oferta de estagio

Figura 18 — Operagdes disponiveis no sistema

4.1.2. Diagramas de Casos de Uso

O sistema de estagios e curriculos ¢ dividido em trés moédulos: empresa, aluno e
administrador.

A figura 19 mostra o diagrama de casos de uso referente ao modulo empresa, onde
estdo descritas as principais funcionalidades desse médulo. Neste o unico ator que interage

com o sistema € a empresa por intermédio de um responséavel através de um login e de uma

senha informados pelo mesmo no ato do cadastro da empresa.

cadastrar oferta
@

§
i
4
\
\
/ 1
\ Wik
rd b i
: atualizar cadastro
\ por ourso
\

Figura 19 — Diagrama de casos de uso do modulo empresa
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A empresa terd como atividades: cadastrar empresa, onde a empresa efetuara um
cadastro para poder interagir com o restante do médulo, cadastrar ofertas de estagios, atualizar
ofertas, excluir ofertas, atualizar o cadastro da empresa, logar no sistema e pesquisar
curriculos por: curso, 4rea e curso e periodo. Estas operagdes, com exce¢do do cadastro da
smpresa e da pesquisa de curriculos, s6 serdo ativadas ap6s ter sido feito o login no sistema.

O médulo aluno, cujo diagrama de casos de uso est4 mostrado na figura 20, possibilita

20 estudante cadastrar e gerenciar seu curriculo e a busca de oportunidades de estagios.

cadastrar curficulo

Aluno

£

atualizar curiculo exeluir curiiculo

Figura 20 — Diagrama de casos de uso do médulo aluno

No médulo aluno estao incluidas as seguintes opgdes: cadastrar curriculo, logar no

sistema, atualizar curriculo, excluir curriculo e pesquisar ofertas por: curso, area e curso e
periodo.

Assim como no médulo empresa, o aluno sé tera acesso as op¢des, com excegdo de

pesquisar ofertas, apos ter efetuado o login no sistema.

Para gerenciar os alunos que interagem com o sistema, 0o médulo administrador,
conforme diagrama de casos de uso encontra-se na figura 21, dispde as operagdes referentes

ao cadastro de alunos e atualizagio desse cadastro, cujas informagdes serio informadas ao
administrador pelo CPD da instituigo.

X

Administrador

Figura 21 — Diagrama de casos de uso do médulo administrador

0o 111
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Todas as operagdes contidas no sistema serdio descritas no item 4.1.4. através dos

cenérios dos casos de uso presentes na anélise.
4.1.3. Diagrama Conceitual

Nesse item sera mostrado o diagrama conceitual do sistema, onde serdo descritos as

classes, os relacionamentos e os atributos das classes, possibilitando uma vis3io geral sobre o

funcionamento do sistema.
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Figura 22 — Modelo conceitual do sistema de estagios e curriculos

4.1.4. Diagramas de Colaboragio e Cenérios

Neste item serdo mostrados os diagramas de colaboragdo e os cenérios de todas as

operagdes contidas no sistema, possibilitando esclarecer todo o funcionamento do sistema e

criar uma documentag?o consistente do mesmo.
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A primeira operago a ser descrita ¢ “cadastrar curriculo” que faz parte do médulo
aluno. Nesta o aluno cadastra seu curriculo, desde que esteja cadastrado anteriormente no
sistema. Para que o aluno acesse o formulario de cadastro de curriculo, € necessario que antes

tenha digitado a matricula e o rg para verificar se realmente faz parte da instituigdo, conforme
passos descritos na figura 23.

CASO DE USO: Cadastrar curriculo

ATOR: Aluno

SEQUENCIA NORMAL:

0. O aluno seleciona a opgéo “Cadastrar curriculo” no menu principal

1. O sistema exibe tela com os campos matricula e RG para que o aluno
tenha acesso a tela de cadastro

O aluno entra com os dados e submete ao sistema

O sistema valida os dados e exibe tela de cadastro de curriculo

O aluno entra com os dados do curriculo e submete ao sistema

Sistema valida dados e exibe tela de sucesso contendo o codigo e a
senha do curriculo

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Matricula/RG invalido(s)

Passo 2: O aluno ndo entra com os dados corretamente

Passo 3: Sistema exibe tela de erro de autenticagao

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Entrada de dados invalida

Passo 4: O aluno n&o entra com os dados do curriculo corretamente

Passo 5: O sistema exibe tela de erro na entrada de dados

Figura 23 — Cenério “cadastrar curriculo”

;ghoN

2 : sucesso:=cadastrarCurficulo(novo)boolean —*
: SendetCadastrarCurisulo : SistemaEstagiosCurriculos

1 :eriandados_curiicule) + 3 ivilidomvalidstiovs)

4 : [se valido]insereCurriculoBD(novo) —*

novo : Curficulo

Figura 24 — Diagrama de colaboragdo “cadastrar curriculo”
A opgdo “logar” esta presente em todos os médulos. Esta tem a fun¢do de autenticar

0s usudrios do sistema, pois s6 apds esta autenticagdo € que serfio ativadas as opgdes

principais do sistema.
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CASO DE USO: Logar

ATOR: Aluno/Empresa/Administrador

SEQUENCIA NORMAL:

0. O ator escolhe a opg&o “Logar” no menu principal

1. O sistema exibe tela de login

2. O ator entra com os dados de login e submete ao sistema

3. O sistema valida dados e exibe tela de sucesso

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Dados de login invalidos

Passo 2: O ator entra com os dados de login incorretos

Passo 3: O sistema exibe tela de erro de login

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Esqueceu login/senha

Passo 2: O ator seleciona a opgao “Esqueceu login/senha”

Passo 3: O sistema exibe tela para o ator entrar com o seu email

Passo 4: O ator entra com o email e submete ao sistema

Passo 5: O sistema valida email, busca no banco de dados o login e a senha
correspondentes ao email informado e exibe tela com o login e a senha do

ator.
Figura 25 — Cenario “logar”
2 : usrlocalizaUsuario(login):Usurio —™ |
1 : valido:=autentica(login,senha)boolean —*"
- Serila o : SistemaEstagiosCurriculos

3! [se ust=nulllvalide =autentica(senha): boolean *

ust : Usudrio

Figura 26 — Diagrama de colaboragio “logar”

No moédulo aluno, a opgdo “atualizar curriculo” é responsavel pela atualizagdo dos
dados do curriculo. Para ter acesso a essa op¢ao o aluno tem que estar logado no sistema.
Primeiramente o aluno entra com o login do curriculo para ser feito uma busca que retorna um
formuldrio com todos os dados para atualizagdo se for um login valido. Posteriormente, o
aluno digita os dados a serem atualizados e envia os novos dados para serem salvos no banco

de dados, conforme seqiiéncia de passos que estdo descritos na figura 27.
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CASO DE USO: Atualizar curriculo

ATOR: Aluno

SEQUENCIA NORMAL;

0. O aluno seleciona a opgao “Atualizar curriculo” apos ter efetuado login
no sistema

1. O sistema exibe tela de consulta pelo login e a senha do curriculo

2. O aluno entra com o login e a senha do curriculo e submete ao sistema

3. Sistema valida login e senha, busca as informagdes do curriculo e exibe

estas informagdes na forma de formulario
4. O aluno entra com os dados a serem atualizados e submete ao sistema
5. O sistema valida dados, atualiza o curriculo no banco de dados e exibe
tela de sucesso
SEQUENCIA ALTERNATIVA: Login e senha de curriculo inexistente
Passo 2: O aluno entra com login e senha do curriculo inexistente
Passo 3: O sistema exibe mensagem: “N&o existe curriculo com os dados
informados”
SEQUENCIA ALTERNATIVA: Entrada de dados invélida
Passo 4: O aluno n&o entra com os dados a serem atualizados corretamente
Passo 5: O sistema exibe tela de erro de atualizagao
SEQUENCIA ALTERNATIVA: Esqueceu login/senha
Passo 2: O aluno seleciona a opg&o “Esqueceu login/senha”
Passo 3: O sistema exibe tela de consulta de cédigo pela a matricula do
aluno
Passo 4: O aluno entra com a matricula e submete ao sistema
Passo 5: Sistema valida matricula e exibe tela com o login e a senha do
curriculo correspondente

Figura 27 — Cenério “atualizar curriculo”

3 : atualiza:=atualizarCuriculo(aliCurriculo)Xboolean —*

1: altCuriculo:=localizaCuriculo(matricula):Curioulo —

: ServletAtualizarCurriculo : SistemaEstégiosCuriculos

2 : pesq=resultBuscaCurmiculo(matricula)Curiculo —*

4 : check=checaDados(altCurmiculo)boolean —™

5 : [se cheol]atualizaCurriculoBD(altCurriouls) =

Figura 28 — Diagrama de colaboragio “atualizar curriculo”
A opgdo “excluir curriculo” também faz parte do médulo aluno. Nela o aluno, apds ter
logado no sistema, entra com o login cadastrado no curriculo para que o sistema faca uma
busca e retorne os dados do curriculo para confirmagéo de exclusdo. S6 apés esta confirmagéo

€ que o sistema exclui os dados desse curriculo no banco de dados.




CASO DE USO: Excluir curriculo

ATOR: Aluno

SEQUENCIA NORMAL:

0. O aluno seleciona a opgéo “Excluir curriculo” apos ter efetuado login no
sistema

1. Sistema exibe tela de consulta com o login e a senha do curriculo

2. O aluno entra com os dados e submete ao sistema

3.

O sistema busca os dados referentes ao curriculo e retorna-os para
confirmag&o de exclusdo do aluno.

4. O aluno confirma exclus3o e submete ao sistema
5

O sistema valida dados, exclui o curriculo do banco de dados e exibe
tela de sucesso

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Login e senha de curriculo inexistente
Passo 2: O aluno entra com login e senha do curriculo inexistente

Passo 3: O sistema exibe mensagem: “N&o existe curriculo com os dados
informados”

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Esqueceu login/senha
Passo 2: O aluno seleciona a opgéo “Esqueceu login/senha”

Passo 3: O sistema exibe tela de consulta de codigo pela a matricula do
aluno

Passo 4: O aluno entra com a matricula e submete ao sistema
Passo 5: Sistema valida matricula e exibe tela com o login e a senha do
curriculo correspondente

Figura 29 — Cenério “excluir curriculo”

3 : removeCurrioulo(login,senhay ™"
- SenvletExoluirCuriculo |-1-autentica=loginCurriculoglogin senhaybooleai

: SistemaEstagiosCurriculos

vt currlouio:=resuItBmaturriculo(login.senha):curriouFﬁ""‘

4 : url:=recuperaURLCuriculo(lo ginsenha):String —

5 : remove(urly ™
Figura 30 — Diagrama de colaborag#o “excluir curriculo”

Outra operag@o do médulo aluno é “pesquisar ofertas de estagios”. Para essa opcio
ndo € necessario o aluno estar logado no sistema. O sistema possibilita trés op¢des de busca
ao aluno: por curso, por 4rea e por curso e perfodo. O aluno entra com os dados referentes a

busca escolhida e o sistema retorna uma pagina com o resultado da pesquisa.

TOORRMIIE™ 1




CASO DE USO: Pesquisar ofertas

ATOR: Aluno

SEQUENCIA NORMAL:

0. O aluno seleciona a opgao “Pesquisar ofertas” no menu principal

1. O sistema exibe tela de pesquisa com trés opgdes: por curso, por area e
por curso e periodo

O aluno seleciona a opg&o desejada

O sistema exibe tela de consulta com a opg&o desejada

O aluno entra com os dados da pesquisa e submete ao sistema

. Sistema valida dados e exibe tela com o resultado da pesquisa
SEQUENCIA ALTERNATIVA: Entrada de dados incorreta

Passo 4: O aluno ndo entra com os dados da pesquisa corretamente

Passo 5: Sistema exibe tela de erro de entrada de dados

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Pesquisar ofertas por area

Passo 2: O aluno seleciona a opgéo “por area”

Passo 3: O sistema exibe tela de busca por area

Passo 4: O aluno entra com a area desejada e submete ao sistema

Passo 5: Sistema valida area e exibe tela contendo o resultado da pesquisa
por area

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Pesquisar ofertas por curso

Passo 2: O aluno seleciona a opg&o “por curso”

Passo 3: O sistema exibe tela de busca por curso

Passo 4: O aluno entra com o curso desejado e submete ao sistema

Passo 5: Sistema valida curso e exibe tela contendo o resultado da pesquisa
por curso

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Pesquisar ofertas por curso e periodo

Passo 2: O aluno seleciona a opgao “por curso e periodo”

Passo 3: O sistema exibe tela de busca por curso e periodo

Passo 4: O aluno entra com o curso e o periodo desejados e submete ao

DA wN

sistema
Passo 5: Sistema valida curso e periodo e exibe tela contendo o resultado da
pesquisa
Figura 31 — Cenario “pesquisar ofertas”
1: oferta:=pesquisaOferta(curso)Vector —
: ServletPesqOfertaCurso : SistemaEstagiosCurri

2 : pesq:=resultBuscaBD(curso). Oferta —™

Figura 32 — Diagrama de colaborago “pesquisar ofertas por curso”
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1: oferta:=pesquisaOfertalarea)Vector —™

: SernvletPesqOfertafres : SistemaEstagiosCurriculos

2 : pesq:=resultBuscaBD(area):Oferta —™

Figura 33 — Diagrama de colaboragdo “pesquisar ofertas por area”



P ——

- ‘,h
z "-! / 4 N i
1 ? &%I N

1: ofertai=pesquisaOfertalcurso,periodo):Vector — ™

- SenvletPesgOfertaCursoPeriodo : SistemaEstagiosCuriiculos

2 : pesq=resultBuscaBD(curso,periodo):Oferta —*

Figura 34 — Diagrama de colaborago “pesquisar ofertas por curso e periodo”
“Cadastrar empresa” faz parte do médulo empresa. Esta operagio consiste apenas em
efetuar um cadastro da empresa e do responsével por esta que ir interagir diretamente com o

sistema e que serd responsavel por todas as operagdes que a empresa ird efetuar.

CASO DE USO: Cadastrar empresa

ATOR: Empresa

SEQUENCIA NORMAL:

0. Aempresa seleciona a opgao “Cadastrar empresa” no menu principal
1. O sistema exibe tela de cadastro de empresa

2. Aempresa entra com os dados do cadastro e submete ao sistema
3. Sistema valida dados e exibe tela de sucesso

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Entrada de dados incorreta

Passo 2: Empresa néo entra com os dados corretamente

Passo 3: Sistema exibe tela de erro de cadastro

SEQUENCIA ALTERNATIVA; Login j4 existente

Passo 2: A empresa entra com um login ja existente

Passo 3: Sistema exibe tela de erro de login

Figura 35 — Cenario “cadastrar empresa”

2 :sucesso;=cadastratEmpresa(nove)boolean —™

: ServletCadastra esa : SistemaEstagiosCuriculos

U * 3 : valido:=valida(novo)™™"

4 : [se valido]insereEmpresaBD(nove) ™

nove : Empresa

Figura 36 — Diagrama de colaboragéo “cadastrar empresa”
A opgdo “cadastrar ofertas de estégios” também estd presente no médulo empresa.
Nesta a empresa, ap6s ter efetuado login, preenchera um formulario com os dados da oferta

que sera disponibilizada no sistema, conforme passos descritos na fi gura 37.



CASO DE USO: Cadastrar oferta
ATOR: Empresa

SEQUENCIA NORMAL:
0. A empresa seleciona a opgdo “Cadastrar oferta” apés ter logado no
sistema

1. O sistema exibe tela de cadastro de oferta
2. A empresa entra com os dados do cadastro e submete ao sistema

3. O sistema valida dados e exibe tela de sucesso contendo o codigo da
oferta

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Entrada de dados incorreta
Passo 2: Empresa n&o entra com os dados corretamente
Passo 3: Sistema exibe tela de erro de cadastro

Figura 37 — Cenario “cadastrar ofertas de estagios”

2 :sucesso=cadastrarOferta(novo)boolean —™

: ServletCadastrarOferta : SistemaEstagio iculos

1: etiadados_oferta) *
3 : valido:=valida(nove) ™™
4 : [se valido]insereOfetaBD(novo) —™

nowvo : Oferta

Figura 38 — Diagrama de colaborag@o “cadastrar ofertas de estagios”
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“Atualizar oferta” ¢ uma operagdo do médulo empresa onde poderdo ser atualizados

os dados correspondentes as ofertas de estagios cadastradas pela empresa. Primeiramente, o

usuario entra com o cédigo da oferta a ser atualizada, ap6s ter feito a autenticagéio no sistema.

O sistema retorna um formulario com os dados da oferta para serem atualizados. Apds a

atualizag@o dos dados no formulério, o sistema salva as atualizagdes no banco de dados.

CASO DE USO: Atualizar oferta

ATOR: Empresa

SEQUENCIA NORMAL:

A empresa seleciona a opgao “Atualizar oferta” apés ter logado no sistema
O sistema exibe tela de consulta de oferta por c6digo

A empresa entra com o codigo da oferta e submete ao sistema

Sistema valida cédigo, busca as informagées da oferta e exibe esta em forma de formulario
A empresa entra com os dados a serem atualizados e submete ao sistema
O sistema valida dados, atualiza os dados da oferta e exibe tela de sucesso
SEQUENCIA ALTERNATIVA: Entrada de dados invalida

Passo 4: A empresa nao entra com os dados a serem atualizados corretamente
Passo 5: O sistema exibe tela de erro de entrada de dados

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Esqueceu codigo

Passo 2: A empresa seleciona a opgao “Esqueceu codigo”

Passo 3: O sistema exibe tela de consulta de cédigo por email

Passo 4: A empresa entra com o email e submete ao sistema

Passo 5: O sistema valida email e exibe tela com o cédigo da oferta

ahwN=O

Figura 39 — Cenario “atualizar oferta”
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3: atualiza=atualizarOferta(aitOferta)boolean —™

1: altOferta=localizaOferta(codigo)Dferta =
: SenvletAtuali erta : SistemaEstagiosCurriculos

2 : pesgi=resultBuscaOferta(codigo)Curficulo —
4 : checlk:=checaDadog(altOferta)boolean —*

5 : [se checkjatualizaOfetaBD(altOferta) =

Figura 40 — Diagrama de colaboragio “atualizar oferta”
“Excluir oferta” € a operagdo onde a empresa, como o préprio nome traduz, exclui
ofertas cadastradas pela mesma. A empresa entra com o cédigo da oferta a ser excluida, o
sistema busca os dados da oferta, retorna uma pagina com os dados da oferta para o usuario

confirmar se ¢ realmente esta oferta que quer excluir. Apés a confirmag@o o sistema exclui a
oferta do banco de dados.

CASO DE USO: Excluir oferta

ATOR: Empresa

SEQUENCIA NORMAL:

0. Aempresa seleciona a opgéo “Excluir oferta” apés ter logado no sistema
1. Sistema exibe tela de consulta de oferta por codigo

2. Aempresa entra com o codigo da oferta e submete ao sistema

3. O sistema valida codigo, exclui a oferta do banco de dados e exibe tela
de sucesso

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Cadigo de oferta incorreto

Passo 2: A empresa entra com o cédigo da oferta incorreto

Passo 3: O sistema exibe tela de erro de cadigo

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Esqueceu codigo

Passo 2: A empresa seleciona a opgdo “Esqueceu codigo”

Passo 3: O sistema exibe tela de consulta de cédigo por email da empresa
Passo 4: A empresa entra com o email e submete ao sistema

Passo 5: O sistema valida email e exibe tela com o codigo da oferta

Figura 41 — Cenario “excluir oferta”

3 : removeDferta(codigo) 1)

1: autentica=codOfeta(ofertayboolean
: ServletExcluirDferta

maEstagiosCuriculo

2 : oferta:=resultBuscaOfertalcodigo)Curriculo =

4 : uth:=recuperallRLOferta(codigo):Stiing =
5 ! remove(urf ™

Figura 42 — Diagrama de colaboragio “excluir oferta”
A opgdo “atualizar cadastro” estd presente em dois médulos: empresa ¢ administrador.

No médulo administrador, a opgiio refere-se ao cadastro dos alunos da instituigdo. O

LR
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administrador entra com a matricula do aluno a ser atualizado. J4 no médulo empresa, a busca

¢ feita pelo login da mesma. Todos os passos dessa operago estdo descritos na figura 43.

CASO DE USO: Atualizar cadastro
ATOR: Empresa/Administrador

SEQUENCIA NORMAL:
0. O ator seleciona a opg¢éo “Atualizar cadastro” apés ter efetuado login no
sistema

1. O sistema exibe tela de consulta de cadastro por login e senha para
empresa e matricula para aluno.

O ator entra com os dados e submete ao sistema

O sistema valida dados e exibe os dados na forma de formulario

O ator entra com os dados a serem atualizados e submete ao sistema
Sistema valida dados, atualiza os dados no banco de dados e exibe tela
de sucesso

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Login/senha incorretos

Passo 3: O ator n&o entra com o login e a senha corretos

Passo 4: Sistema exibe tela de erro de login/senha

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Matricula incorreta

Passo 3: O ator ndo entra com a matricula do aluno corretamente

Passo 4: Sistema exibe tela de erro de matricula

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Entrada de dados a serem atualizados
incorreta

Passo 4: O ator ndo entra com os dados a serem atualizados corretamente
Passo 5: Sistema exibe tela de erro de atualizagao

Ov bR

Figura 43 — Cenario “atualizar cadastro”

3: atualiza:=atualizatAluno(altCadastro):boolean —*

1: altCadastro:=localizaAlunc(matricula)Alune —*
: SenvletttualizarCadastroAlune : SistemaEstagiosCuniculos

2 : pesq=resultBuscaAluno(matriculayAlune —

4 : check=checaDados(aliCadastro)boolean —*

5 : [se checlatualizaCadastroBD(altAluno) —™

Figura 44 — Diagrama de colaboragdo “atualizar cadastro de aluno”
No médulo administrador, existe a opgdo “cadastrar aluno” que é responsavel pela

inser¢do dos dados principais de todos os alunos da instituigdo para que possam interagir
inicialmente com o sistema.

CASO DE USOQ: Cadastrar aluno

ATOR: Administrador

SEQUENCIA NORMAL:

0. O administrador seleciona a opgéo “Cadastrar aluno” apés ter efetuado
login no sistema

1. O sistema exibe tela de cadastro de aluno

2. Administrador entra com os dados do aluno e submete ao sistema

3. Sistema valida dados e exibe tela de sucesso

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Entrada de dados incorreta

Passo 2: O administrador n&o entrada com os dados do aluno corretamente

Passo 3: Sistema exibe tela de erro de cadastro

Figura 45 — Cenario “cadastrar aluno”
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2 : sucesso:=cadastrarAluno(novo)boolean —*

: SevletCadastrarAlunc : SistemaEstagiosCurriculos

1 oorkd g Miting * 3 : valido:=valida(nove) —™

4 : [se valido]insereAlunoBD(nove) —*

vo : Alune

Figura 46 — Diagrama de colaboragiio “cadastrar aluno”
A operagdo “pesquisar curriculos” possui 0 mesmo funcionamento e opgdes de busca
da operago “pesquisar ofertas de estagios”. Os passos a serem seguidos nesta operagio estio
descritos na figura 47.

CASO DE USO: Pesquisar curriculos

ATOR: Empresa

SEQUENCIA NORMAL:

0. Aempresa seleciona a opgéo “Pesquisar curriculos”

1. O sistema exibe tela de pesquisa com trés opgdes: por curso, por area e
por curso e periodo

A empresa seleciona a opgao desejada

O sistema exibe tela de busca com a opgéo desejada

A empresa entra com o(s) dado(s) a ser(em) pesquisado(s) e submete
ao sistema

5. O sistema valida dado(s) e exibe tela com o resultado da pesquisa
SEQUENCIA ALTERNATIVA: Entrada de dados incorreta

Passo 4: A empresa n#o entra com dados vélidos

Passo 5: Sistema exibe tela de erro na entrada de dados

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Pesquisar curriculos por area

Passo 2: A empresa seleciona a opgao “por 4rea”

Passo 3: O sistema exibe tela de busca por area

Passo 4: A empresa entra com a area desejada e submete ao sistema

Passo 5: Sistema valida area e exibe tela contendo o resultado da pesquisa
por area

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Pesquisar curriculos por curso

Passo 2: A empresa seleciona a opgéao “por curso”

Passo 3: O sistema exibe tela de busca por curso

Passo 4: A empresa entra com o curso desejado e submete ao sistema
Passo 5: Sistema valida curso e exibe tela contendo o resultado da pesquisa
por curso

SEQUENCIA ALTERNATIVA: Pesquisar curriculos por curso e periodo
Passo 2: A empresa seleciona a 0pg&o “por curso e periodo”

Passo 3: O sistema exibe tela de busca por curso e periodo

Passo 4: A empresa entra com o curso e o periodo desejados e submete ao
sistema

Passo 5: Sistema valida curso e periodo e exibe tela contendo o resultado da
pesquisa

LN

Figura 47— Cenério “pesquisar curriculos”
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1: oferta:=peszquisaCurriculo(curso)Vector -

: SendetPesqCuriculoCurso

: SistemaEstagiosCurriculos

2 : pesqi=resultBuscaBD(curso):Curriculo =

Figura 48 — Diagrama de colaboragio “pesquisar curriculos por curso”

1: ofeta=pesquisaCurioulo(area)Vector =g

G etPesqCurticuloArea

2 : pesq=resultBuscaBD(area)Curriculo s

Figura 49 — Diagrama de colaborag&o “pesquisar curriculos por 4rea”

1: ofertai=pesquisaCurriculo(curso,periodo)Vector —

X letPes Ti o i

2 : pesq:=resultBuscaBD(curso,periodo).Cumiculo —™

Figura 50 — Diagrama de colaboragio “pesquisar curriculos por curso e periodo”

4.1.5. Diagrama de Classes

O diagrama de classes do sistema, mostrado na figura 51, descreve todas as classes

que fazem parte do sistema, bem como todos os atributos e métodos das classes, além da
cardinalidade das mesmas.
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Figura 51 — Diagrama de classes do sistema de estagios e curriculos

A classe Sistema ¢ responsavel pela conex@o com o banco de dados, além de servir

como ponte de ligagio de todas as classes. E a classe principal do sistema, onde todas os

métodos sdo invocados a partir de objetos criados das outras classes.

A classe Aluno € a classe responsével pelo cadastro e pela atualizagiio dos dados dos

alunos.

Curriculo, Eventos, Formagao, Experiéncia, Cursos e Idiomas sdo responsaveis pelo

cadastro, pela atualizag@o, pela exclusio e pela busca dos dados dos curriculos no banco de

dados.
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Autenticar € a classe responsavel pela autenticagio de todos os usuérios que irdo
interagir com o sistema.

A classe Empresa ¢ responsavel pelo cadastro e pela atualizagiio dos dados das
empresas no banco de dados.

Oferta ¢ a classe responsavel pelo cadastro, pela atualizagdo, pela exclusdo e pela

busca de ofertas de estagios no banco de dados.

4.2. IMPLEMENTACAO DO SISTEMA DE ESTAGIOS E CURRICULOS

Neste capitulo serdo apresentadas as interfaces do sistema, os métodos
correspondentes a cada operag@o e as paginas JSP que fazem parte do sistema.

O sistema de ofertas de estagios e curriculos € dividido em trés médulos, conforme
figura 52, onde para cada tipo de usuario é acessado uma pagina individual onde estio
disponiveis as operagdes referentes ao mesmo, de forma a facilitar a interagdo entre usuério e

o0 sistema.

Administrador

Sisterna desenvolvide por Wilton Galvdo Junior - junior@am.br - 2003

Bncr] | B ove. [Bow- v ez is | dimmrit ||| DA OEO *E s

Figura 52 — Visdo modular do sistema de estgios e curriculos

4.2.1. Interfaces do Sistema

4.2.1.1. Médulo administrador
O médulo administrador ¢ responsavel pelo gerenciamento dos alunos que itio interagir

com o sistema. Suas operagdes sao: cadastrar aluno, atualizar aluno e login.

[HCCNRIREHEE
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Figura 53 — Tela principal do médulo administrador

42.1.1.1. Login

A operagdo “login” € responsavel pela autenticagdo do administrador no sistema. Sé

apos essa autenticag@o € que serdo ativados os links para as paginas de cadastro e atualizagio
de aluno.
O esquema abaixo, figura 54, mostra a seqiiéncia de operagdes realizadas para que seja

efetuado o login do administrador no sistema.

o5

auenticarAdministrador.jsp

i 150 © O TN FXOCHE GRS G L ron e
ORI 4 e o koch

alarn dasnushikos Sor WE S S e

s e

e = 7 T
T S N E R B E L TR

IoginAdministrador.htm loginAdministradorLogin.htm

Figura 54 — Seqiiéncia de operagdes para login do administrador
Ao selecionar a opgdo login no menu do médulo, o sistema abre a pégina
loginAdministrador.htm que contém um formulario com os campos login e senha. Apés entrar
com os dados, o sistema ativa o servlet loginAdministrador.jsp (figura 55) que invoca o

método autenticarAdministrador da classe Autenticar (figura 56) que busca o login e a senha
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no banco de dados, compara os dados informados com os recuperados no banco de dados e

retorna true se os dados de login e senha forem iguais ou false caso contrario.

<% Sistema sist = new Sistema();
String login = request.getParameter("login");
String senha = request.getParameter("senha");
if(login != null && !login.equals(™) && senha != null && !senha.equals(™))
sist.autenticar.autenticarAdministrador(login,senha);
if(sist.autenticar.result==true }{%>
<jsp:forward page="indexAdministradorLogin.jsp"/>
<%}else{%>
Login/senha incorreto(s)!
<%}
}else { %>
Parametros obrigatorios n&o informados!
<% } %>

Figura 55 — Servlet loginAdministrador.jsp

/IMétodo para autenticar administrador
public void autenticarAdministrador(String login,String senha){
try{
this.login = login;
this.senha = senha;
stat = connect.createStatement();
rs = stat.executeQuery("SELECT login,senha FROM Administrador WHERE
login=""+login+"");
if( rs.next() ¥
loginaux = rs.getString(1).trim();
senhaaux = rs.getString(2).trim();
result = autenticacao();
} else {
result = false;

stat.close();

}

catch(SQLException sqglex)
sqlex.printStackTrace();

}

Figura 56 — Método autenticarAdministrador
Se a autenticagdo for vélida, o sistema abre a pagina loginAdministradorLogin.htm

onde estdo ativados todos os links referentes as operagdes do administrador.

4.2.1.1.2, Cadastrar aluno

Na operagdo “cadastrar aluno”, o administrador entra com os dados do aluno para
serem cadastrados no banco de dados, para permitir que 0 mesmo possa interagir com o
sistema. Os alunos sé poderdo cadastrar seus curriculos apés terem feito a autenticagdo no

sistema com a matricula e o RG que serdo cadastrados nessa operag3o.

Lt
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Figura 57 — Seqiiéncia de operagdes da opgao cadastrar aluno

O administrador seleciona a op¢do “cadastrar aluno” no menu principal. O sistema
executa a pagina cadastrarAluno.htm para que o administrador entre com os dados referentes
ao aluno. Apos digitar os dados, € acionado o servlet cadastrarAluno.jsp que utiliza o método
cadastrarAluno da classe Aluno (figura 58). Esse método possui como pardmetros: matricula,
nome, RG e email.

O servlet cadastrarAluno.jsp (figura 59) recebe os dados informados no formuléario da
pagina de cadastro, testa se todos os pardmetros foram digitados e aciona o método da classe
Aluno, se todos forem digitados corretamente. O método cadastrarAluno armazena os dados
no banco de dados e guarda o resultado da operaco na variavel result.

O servlet recupera o valor dessa variavel através do método getResult( ) e dependendo

do resultado mostra a mensagem de sucesso ou falha.

/IMétodo para cadastrar um aluno no banco de dados
public void cadastrarAluno(String matricula,String nome,String email,String telefone,String curso){
try{
stat = connect.createStatement();
result = stat.executeUpdate("INSERT INTO Aluno(matricula,nome,email,
telefone,curso) VALUES ("+matricula+™,"+nome+","+email+",
"+telefone+","+curso+")");
stat.close();

}

catch(SQLException sglex){
sqlex.printStackTrace();

}

Figura 58 — Método cadastrarAluno
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<% Sistema sist = new Sistema();

String matricula = request.getParameter("matricula”);

String nome = request.getParameter("nome");

String rg = request.getParameter("rg");

String email = request.getParameter("email");

String curso = request.getParameter("curso");

if( matricula != null && Imatricula.equals("™) &&

nome != null && Inome.equals("™) &&

rg != null && Irg.equals(") &&

email != null && !email.equals("") &&

curso != null && !curso.equals(™)){
sist.aluno.cadastrarAIuno(matricula,nome.rg,email,curso);
if(sist.aluno.getResult()==1){%>

Aluno cadastrado com sucesso!
<%}else{%>
Falha no cadastro, verificar dados!

<%}

} else {%>
Parametros obrigatérios ndo informados!

<% } %>

Figura 59 — Servlet cadastrarAluno.jsp

4.2.1.1.3. Atualizar aluno

A operagdo “atualizar aluno” é responsével pela atualizagdo de dados dos alunos. Ao

selecionar a opgdo de atualizagdio € aberta uma pagina de pesquisa de aluno por matricula,

pesqAlunoMatricula.htm, onde o administrador entra com a matricula correspondente ao

aluno. O sistema aciona o servlet buscarAluno.jsp (figura 61) que aciona o método

pesqAlunoMatricula (figura 62) da classe Aluno. Esse método busca os dados do aluno

relativo a matricula informada e retorna-os em forma de formulario. No formuléario esses

dados séo acessados através dos métodos get da classe aluno.

Ap6s a atualizagio dos dados, é invocado o servlet atualizarAluno.jsp (figura 63) que

aciona o método atualizarAluno (figura 64) da mesma classe, que recebe como pardmetros os

dados digitados no formulério e os envia ao banco de dados para serem atualizados conforme

matricula informada, retornando uma mensagem de sucesso ou falha.

e 1 S S DN oy Py oy
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pesqgAlunoMatricula.jsp L
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Figura 60 — Seqiiéncia de operag¢des da opgdo atualizar aluno

<% Sistema sist = new Sistema();
String matricula = request.getParameter("matricula");
if (matricula != null && !matricula.equals("){
sist.aluno.pesgAlunoMatricula(matricula);
if (sist.empresa.getResult()==0){ %>
<H1>Aluno ndo encontrado no banco de dados!
<% lelse{ %>
<form method="post" action="atualizarAluno.jsp">
<table>
<tr><td>Matricula</td>
<td><input type="text" name="matricula" value="<%=sist.aluno.getMatricula()%>"></tr>
<tr><td>Nome</td>
<td><input type="text" name="nome" value="<%=sist.aluno.getNome()%>"></tr>
<tr> <td>RG</td>
<td><input type="text" name="rg" value="<%=sist.aluno.getRg()%>"></tr>
<tr><td>Email</td>
<td><input type="text" name="email" value="<%=sist.aluno.getEmail()%>"></tr>
<tr><td>Curso</td>
<td><input type="text" name="curso" value="<%=sist.aluno.getCurso()%>"></tr>
<tr><td><input type="submit" value="Atualizar"></td>
<td><input type="reset" value="Cancelar"></tr>
</table>
</form>
<%}
} else {%>
Matricula néo informadal
<% } %>

Figura 61 — Servlet buscarAluno.jsp
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/IMétodo que pesquisa um aluno pela matricula
public void pesqAlunoMatricula(String matricula){
try{
stat = connect.createStatement();
rs = stat.executeQuery("SELECT * FROM Aluno WHERE matricula="+matricula+"");
if(Irs.next(){
result = 0;
return;
}else{
result = 1;
matricula = rs.getString("matricula");
nome = rs.getString("nome");
rg = rs.getString("rg");
email = rs.getString("email");
curso = rs.getString("curso");

}

}

catch(SQLException sglex){
sqlex.printStackTrace();

}

Figura 62 — Método pesqAlunoMatricula

<% Sistema sist = new Sistema();

sist.aluno.atualizarAluno(request.getParameter("matricula"),request.getParameter("nome"),

request.getParameter("rg"),request.getParameter("email"),request.getParameter("curso"));
if (sist.aluno.getResult()==0) %>

<H1>Falha na atualizag&o do aluno!

<% }else{ %>

<H1>Cadastro do aluno atualizado com sucesso!
<% } %>

Figura 63 — Servlet atualizarAluno.jsp

/IMétodo para atualizar o cadastro de um aluno
public void atualizarAluno(String matricula,String nome,String rg,String email,String curso){

try{

stat = connect.createStatement();
result = stat.executeUpdate("UPDATE Aluno SET (matricula=""+matricula+",

nome=""+nome+",rg="+rg+" email=""+email+" curso=""+curso+") WHERE
matricula=""+matricula+"");
stat.close();

}

catch(SQLException sqlex){
sqlex.printStackTrace();

}

Figura 64 — Método atualizarAluno

4.2.1.2.Mdédulo aluno

Nesse médulo, o tinico ator a interagir com o sistema é o aluno. Neste o aluno podera
cadastrar e gerenciar seu curriculo, apds autenticag@o, além de pesquisar ofertas de estagios

disponibilizadas pelas empresas. As principais operagdes desse médulo sio: login, cadastrar
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curriculo, atualizar curriculo, excluir curriculo e buscar ofertas de estagios por: curso, drea e

curso e periodo.

Estdgios & Curriculos

Maodulo Aluno

Nasse modulo o aluno podend codastrar seu cumculo, gerentidrlo & buscor
nformagies sobre oferlos de empregos e eslagics.

imlermo deservoivide por Willon Salvaa Junic

prisrifom.br - 203 7
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Figura 66 — Tela principal do médulo aluno

42.12.1. Login

Assim como no médulo administrador, a operagio “login” no médulo aluno, possui a
mesma seqiiéncia de passos, alterando somente o nome do método de autenticag?o.

Primeiramente, o aluno seleciona a opgéo “login” no menu. O sistema aciona a pagina
loginCurriculo.htm que possui os mesmos pardmetros do login de administrador. Essa pagina
aciona o servlet loginCurriculo.jsp (figura 68) que contém o método autenticarCurriculo
(figura 69) da classse Autenticar. O servlet primeiro verifica se os dados foram digitados para
s ap6s acionar o método da classe.

Assim como no login de administrador, o sistema compara os dados informados com
os recuperados do banco de dados, retornando true se comparagio for verdadeira, false se ndo.
Se a comparagdo for verdadeira, o sistema aciona a pagina loginCurriculoLogin.htm onde

estdo acionados todos os links referentes as operagdes que o aluno pode fazer no seu
curriculo.
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Figura 67 — Seqiiéncia de operagdes da opcao login de aluno

<% Sistema sist = new Sistema();
String login = request.getParameter("login");
String senha = request.getParameter("senha");
if (login != null && !login.equals("™) && senha 1= null && Isenha.equals(™))
sist.autenticar.autenticarCurriculo(login,senha);
if(sist.autenticar.result==true){ %>
<jsp:forward page="indexAlunoLogin.htm"/>
<% }else{ %>
Login/senha incorreto(s)!!!
<% }
lelse{ %>
Parametros obrigatérios ndo informados!
<% } %>

Figura 68 — Servlet loginCurriculo.jsp

//Método para autenticar curriculo
public void autenticarCurriculor(String login,String senha){
try{
this.login = login;
this.senha = senha;
stat = connect.createStatement();
rs = stat.executeQuery("SELECT login,senha FROM Curriculo WHERE login=
m+login+|mr);
if( rs.next() X
loginaux = rs.getString(1).trim();
senhaaux = rs.getString(2).trim();
result = autenticacao();
}else {
result = false;

stat.close();

}
catch(SQLException sglex){

sqlex.printStackTrace();

Figura 69 — Método autenticarCurriculo




63

4.2.1.2.2. Cadastrar curriculo

Nessa operagdo, os alunos poderio cadastrar seus curriculos para que empresas
possam verificar os perfis dos alunos a fim de contratar profissionais para trabalharem nestas.
Além de ser necessario para interagir com o restante do modulo, o aluno informar um login e

uma senha, que serdo informados ao preencherem o cadastro.

IoginAluno.htm . cadastCurriculo.jsp
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Figura 70 — Seqiiéncia de operagdes da opgo cadastrar curriculo

Inicialmente, ao acessar a opgdo “cadastrar curriculo”, o sistema abre a pagina
loginAluno.htm (figura 71). Esta pé4gina é responséavel pela autenticagio do aluno para que o
mesmo possa preencher os dados referentes ao seu curriculo e para garantir que apenas os
alunos da institui¢ao, cadastrados pelo administrador, tenham acesso a esta operagdo. O aluno
entra com a matricula € o rg na tela de autenticagio. Logo apds o sistema aciona o servlet
loginAluno.jsp (figura 72) que chama o método autenticarAluno (figura 73) da classe
autenticar que possui 0 mesmo funcionamento dos outros métodos de lo gin desta classe.

O servlet loginAluno.jsp busca o resultado da autenticagio e se for verdadeiro executa
a pagina cadastrarCurriculo.htm (figura 75), onde o aluno preenchera todos os dados
referentes ao seu curriculo. Apés o preenchimento, é acionado o servlet cadastrarCurriculo.jsp
que executa os métodos referentes ao cadastro do curriculo no banco de dados, testando se os
parametros obrigatérios foram todos preenchidos.

Os métodos de cadastro de curriculo sio:




- cadastrarDados: responsavel pelo cadastramento de dados pessoais do aluno no banco
de dados;

- cadastrarFormacao: responsavel pela inser¢do da formagido académcia do aluno no
banco de dados;

- cadastrarExperiencia: cadastramento das experiéncias profissionais do aluno;

- cadastrarCurso: responsavel pelos cursos de extensao que o aluno participou;

- cadastrarldiomas: inser¢do dos idiomas e niveis de conhecimentos que o aluno tem
sobre estes:

- cadastrarEvento: responsavel pela inser¢do de eventos e os micursos que o aluno
participou nesses eventos.
Todos esses métodos estdo especificados na figura 74. Cada método retorna um valor

inteiro que corresponde ao sucesso ou ndo da insergao.

O servlet cadastrarCurriculo.jsp busca cada resultado da inser¢#o e informa ao aluno

todos os resultados das operagdes.
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Figura 71 — loginAluno.htm

<% Sistema sist = new Sistema();
String matricula = request.getParameter("matricula");
String rg = request.getParameter("rg");
if (matricula != null && !matricula.equals(™) && rg != null && Irg.equals(™)){
sist.autenticar.autenticarAluno(matricula,rg);
if(sist.autenticar.result==true){%>
<jsp:forward page="cadastrarCurriculo.htm"/>
<% lelse{ %>
Matricula e/ou RG invalido(s)!
<% } %>
<% }else{ %>
Parametros obrigatoérios no informados!
<% } %>

Figura 72 — Servlet loginAluno.jsp
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public void autenticarAluno(String matricula,String rg){
try{
login = matricula;
senha = rg;
stat = connect.createStatement();
rs = stat.executeQuery("SELECT matricula,rg FROM Aluno WHERE
matricula=""+login+"");
if( rs.next() ¥
loginaux = rs.getString(1).trim();
senhaaux = rs.getString(2).trim();
result = autenticacao();
} else { result = false; }
stat.close(); }
catch(SQLException sqlex){ sglex.printStackTrace();}

Figura 73 — Método autenticarAluno

/IMeétodo para cadastrar os dados pessoais no curriculo
public void cadastrarDados(String log,String 's,String mat,String mail,String tel,String cel){
try{
stat = connect.createStatement();
result = stat.executeUpdate("INSERT INTO curriculo(login,senha,matricula,email telefone,
celular) VALUES ("+log+","+s+","+mat+" "+mail+" " +tel+" "+cel+")");
stat.close();

catch(SQLException sglex){ sqlex.printStackTrace(); }

//Método para cadastrar a formag&o académica no curriculo
public void cadastrarFormacao(String login,String grau,String curso,String inicio,String termino,String
instituicao,String tema, String area, String subarea){
try{

stat = connect.createStatement();

result = stat.executeUpdate("INSERT INTO Formacao(login,grau,curso, inicio,termino,
instituicao,tema,area,subarea) VALUES ("+login+","+grau+","+curso+", "+inicio+",
"+termino+","+instituicao+","+tema+","+area+", "+subarea+")");

stat.close();

}
catch(SQLException sglex){ sqlex.printStackTrace(); }

/IMétodo para cadastrar a experiéncia profissional no curriculo
public void cadastrarExperiencia(String login,String inicio,String saida,String empresa,String cargo,String
realizacoes){
try{
stat = connect.createStatementy();
result = stat.executeUpdate("INSERT INTO Experiencia(login,inicio,saida,empresa,
cargo,realizacoes) VALUES ("+login+","+inicio+","+saida+" "+empresa+",
"+cargo+","+realizacoes+™")");
stat.close();

}
catch(SQLException sglex){ sglex.printStackTrace(); }

[/Método para cadastrar cursos de extensdo no curriculo
public void cadastrarCurso(String login,String curso,String ch,String local,String inicio,String fim){
try{
stat = connect.createStatement();
result = stat.executeUpdate("INSERT INTO Cursos(login,curso,ch,local,inicio,fim) VALUES
("+login+™,"+curso+","+ch+","+local+" " +inicio+", "+fim+")");
stat.close();

}
catch(SQLException sqlex){ sqlex.printStackTrace(); }

Figura 74 — Métodos de insergio de dados do curriculo




66

Figura 75 - cadastCurriculo.jsp

4.2.1.2.3. Atualizar curriculo

A opglo “atualizar curriculo” é responsavel pela atualizagdo dos dados no banco de
dados referente ao curriculo do aluno. Inicialmente, o aluno seleciona a opgdo “atualizar
curriculo”. O sistema executa a pagina pesqCurriculoAtualizar.htm onde o aluno deve digitar
o login e a senha correspondente ao curriculo. Apés digitar os dados, o sistema executa o
servlet “atualizarCurriculo.jsp” que invoca o método atualizarCurriculo da classe Curriculo

que insere as alteragdes no banco de dados.

pesqCurriculoLogin.htm

e T

2EGC oW

ualiruilo. '
Figura 76 - Seqiiéncia de operagdes da op¢do atualizar curriculo
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4.2.1.2.4. Pesquisar ofertas de estagios

Nessa operag@o, o aluno pode pesquisar ofertas de estagios disponibilizadas pelas
empresas, em trés opgdes: por curso, por area e pd curso € periodo.

Ao selecionar a opgao “pesquisar ofertas” o sistema abre a pagina pesqOfertas.htm
onde estdo listadas as trés opgdes de busca, apds selecionar a opgdo o sistema abre a pagina

com o formulario correspondente, conforme esquema da figura 77.

pesqOfertas.htm , pesqOfertasCurso.htm

% "

pesqOfertasCurso.jsp

Figura 77 — Seqiiéncia de operagdes da opgio pesquisar ofertas
Para cada opgdo ¢ acionado um servlet diferente que acessa um método de pesquisa
diferente que possuem o mesmo mecanismo de funcionamento. Inicialmente o aluno entra
com os dados da busca, o sistema aciona o servlet correspondente que executa o método
contido no servlet. Os métodos de pesquisa contidos na classe Oferta so:
- pesqOfertasCurso: busca as ofertas pelo curso informado;
- pesqOfertasArea: busca as ofertas pela area desejada;
- pesqOfertasCursoPeriodo: busca as ofertas pela oferta e pelo periodo informados.
Os métodos acima armazenam o resultado da busca em dois objetos do tipo Vector. O

objeto coluna armazena o titulo das colunas, ja o registro armazena os dados referentes a
busca.
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/Método para pesquisar ofertas por curso
public void pesqOfertasCurso(String curso){
try{
stat = connect.createStatement();
rs = stat.executeQuery("SELECT * FROM Oferta WHERE curso=""+curso+"");
if('rs.next()){

result = 0;
return;
telse{
result = 1;
ResultSetMetaData rsmd = rs.getMetaData();
for(int i=1 ;i<=rsmd.getColumnCount();i++){
coluna.addE!ement(rsmd‘getCqumnName(i));
}
do{
for(int i=1 si<=rsmd.getColumnCount();i++){
registro.addElement(rs.getString(i));
Ywhile(rs.next());
stat.close();
}

}
catch(SQLException sglex){
sqlex.printStackTrace();

Figura 78 — Método pesqOfertasCurso

/IMétodo para pesquisar ofertas por area
public void pesqOfertasArea(String area){
try{
stat= connect.createStatement();
rs = stat.executeQuery("SELECT * FROM Oferta WHERE area="+area+"");
if(Irs.next()){

result = 0;
return;
Jelse{
result = 1;
ResultSetMetaData rsmd = rs.getMetaData();
for(int i=1 ii<=rsmd.getColumnCount();i++){
coluna.addElement(rsmd.getCqumnName(i));
}
do{
for(int i=1 ;i<=rsmd.getColumnCount();i++){
registro.addEIement(rs.getString(i));
while(rs.next());
stat.close();
}

}

catch(SQLException sqlex){
sqlex.printStackTrace();

}

Figura 79 — Método pesqOfertasArea
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/IMétodo para pesquisar ofertas por curso e periodo
public void pesqOfertasCursoPeriodo(String curso,String periodo){
try{
stat = connect.createStatementy();
rs = stat.executeQuery("SELECT * FROM Oferta WHERE curso=""+curso+",
periodo=""+periodo+"");
if(Irs.next()}

result = 0;
return;
Jelse{
result = 1;
ResultSetMetaData rsmd = rs.getMetaData();
for(int i=1;i<=rsmd.getColumnCount();i++)
coluna.addElement(rsmd.getColumnName(i));
}
dof
for(int i=1;i<=rsmd.getColumnCount();i++){
registro.addElement(rs.getString(i));
Ywhile(rs.next());
stat.close();
}

}

catch(SQLException sglex){
sqlex.printStackTrace();

}

Figura 80 — Método pesqOfertasCursoPeriodo

<% Sistema sist = new Sistema();
String curso = request.getParameter(“curso”);
sist.oferta.pesqOfertasCurso(curso);
int soma = sist.oferta.getColuna().size();
if (sist.oferta.getResult |= 0){ %>
<table border="1" bordercolor="#000080">
<% for(int i=0;i<soma;i++)}{ %>
<th><% = sist.oferta.getColuna().elementAt(i)
} %>
<tr>
<for int j=0;j<sis.oferta.getRegistro().size();j++){%>
<td><% =sst.oferta.getRegistro().elementAt(j) %>
<% if (soma ==i+1)}
soma +=11; %>
<tr><%

} %>

Figura 81 — Servlet pesqOfertasCurso

4.2.1.3. Médulo empresa

Nesse modulo, o tnico ator ¢ a empresa. Nele a empresa podera efetuar e gerenciar
seu cadastro e cadastrar e gerenciar ofertas de estagios a serem disponibilizadas aos alunos,

além de buscar profissionais através dos curriculos disponibilizados pelos alunos.
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As principais operagdes deste modulo s3o: login, cadastrar empresa, cadastrar oferta,

pesquisar curriculos, atualizar cadastro, atualizar oferta e excluir oferta.

Messe modio o amesesa podand dsponibikens oferhor de estégies ¢ vmoregor,
Bracer curiouion o perencicr seu codatro,
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Figura 82 — Tela principal do médulo empresa

4.2.1.3.1. Login

Assim como em todas as operagdes de login presentes no sistema, o ator seleciona a
opgdo “login” no menu do médulo correspondente. O sistema exibe a tela de login, o ator, no
caso a empresa, entra com o login e a senha. O sistema aciona o servlet responséavel pela
autenticagdo, loginEmpresa.jsp (figura 83), que executa o método correspondente,
autenticarEmpresa (figura 84), que compara os dados informados com os recuperados no
banco de dados e retorna true ou false dependendo do resultado da comparagio. Se o

resultado for true o sistema abre a pagina com todos os links referentes as operagdes da

empresa ativados.

<% Sistema sist = new Sistema();
String login = request.getParameter("login");
String senha = request.getParameter("senha");
if(login != null & !login.equals(™) && senha != null && !senha.equals("™))
sist.autenticar.autenticarEmpresa(login,senha);
if(sist.autenticar.result==true){%>
<jsp:forward page="indexEmpresalLogin.htm"/>
<%}else{%>
Login/senha incorreto(s)!

<% }%>
<% }else{ %>
Parametros obrigatérios n&o informados!
<% } %>

Figura 83 — Servlet loginEmpresa.jsp
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//Método para autenticar empresa
public void autenticarEmpresa(String login,String senha){
try
this.login = login;
this.senha = senha;
stat = connect.createStatementy();
rs = stat.executeQuery("SELECT login,senha FROM Empresa WHERE login=
II!+Iogin+Hll‘);
if ( rs.next() ) {
loginaux = rs.getString(1).trim();
senhaaux = rs.getString(2).trim();
result = autenticacao();
} else {
result = false;
}

stat.close();

}

catch(SQLException sqlex){
sqlex.printStackTrace();

}

Figura 84 — Método autenticarEmpresa

4.2.1.3.2. Cadastrar empresa

Essa operagdo ¢ responséavel pelo cadastro da empresa no sistema. E através do login e
da senha informados no cadastro que a empresa tem acesso as outras opg¢des do sistema.
Inicialmente a empresa seleciona a opgdio “cadastrar empresa”, o sistema abre a pagina
cadastEmpresa.htm, onde serdo informados todos os dados da empresa, inclusive o0 nome e o
email do representante da empresa no sistema, que sera o responsavel pela empresa e por
todas as informagdes que a empresa vier a disponibilizar no sistema.

Apos a entrada dos dados, o sistema aciona o servlet cadastrarEmpresa.jsp (figura 86)
que contém o método cadastrarEmpresa (figura 87). O servlet verifica se todos os dados

foram digitados para poder acionar o método. Esse método & responsavel pela insergio da

oferta no banco de dados.

cadastEmpresa.jsp cadatrm.jsp |
Figura 85 — Esquema de operagdes da opgido cadastrar empresa
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<% Sistema sist = new Sistema();
String login = request.getParameter("login");
String senha = request.getParameter("senha");
String razao = request.getParameter("razao");
String end = request.getParameter("endereco");
String fone = request.getParameter("telefone");
String resp = request.getParameter("responsavel");
String email = request.getParameter("email");
if ( login != null && !login.equals(™) &&
senha != null && !senha.equals(™) &&
razao != null && Irazao.equals(™) &&
end != null && !end.equals(") &&
fone I= null && !fone.equals(™) &&
resp != null && Iresp.equals(™) &&
email != null && !email.equals(™) ) {
sist.empresa.cadastrarEmpresa(Iogin,senha,razao,end.fone.resp,emai!):
if(sist.empresa.getResult()==1)}{%>
<font color="#000080" face="Century Gothic">Empresa cadastrada com sucesso!
<%}else{%>
<font color="#000080" face="Century Gothic">Falha ao cadastrar em presal
<%}%>
<% } else { %>
<font color="#000080" face="Century Gothic">Parametros obrigatérios ndo preenchidos!
<% } %>

Figura 86 — Servlet cadastrarEmpresa.jsp

/IMétodo para cadastrar uma empresa no banco de dados
public void cadastrarEmpresa(String login,String senha,String razao,String endereco,String
telefone, String responsavel, String email){
try{
stat = connect.createStatementy();
result = stat.executeUpdate("INSERT INTO Empresa(login,senha,razao,
endereco,telefone,responsavel,email) VALUES ("+login+", "+senha+",
"+razao+","+endereco+" ,"'+telefone+'"."'+responsaveI+"‘,'"+email+"')“);
stat.close();

}

catch(SQLException sqglex){
sglex.printStackTrace();

}

Figura 87 — Método cadastrarEmpresa

4.2.1.3.3. Cadastrar oferta

Nessa opgao, a empresa ira cadastrar ofertas de estagios para serem disponibilizadas
no sistema. Primeiramente, a empresa seleciona a op¢do “cadastrar ofertas” no menu. O

sistema abre a pagina cadastrarOferta.htm que contém o formulario com os dados da oferta a

ser incluida no sistema.

Ap6s entrar com os dados, o sistema aciona o servlet cadastrarOferta.jsp (figura 89)
que contém o método cadastrarOferta (figura 90) e se o cadastro for efetuado com sucesso é

acionado o método pesqCodigoOferta (figura 91).
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O servlet inicialmente testa se todos os pardmetros foram preenchidos corretamente,
aciona o método cadastrarOferta que inclui a oferta no banco de dados e guarda o resultado
inteiro referente a inser¢do da oferta na vari4vel result. Este recupera o resultado através do
método getResult( ), e verfica se o resultado for igual a 1, executa o método
pesqCodigoOferta que retorna o cédigo da oferta no banco de dados, ja que este campo ¢

autonumerado pelo banco.

cadastOferta.jsp cadastrarOferta.jsp

Figura 88 — Esquema de operagdes da op¢do cadastrar oferta

<% Sistema sist = new Sistema();
String titulo = request.getParameter("titulo"), resumo = request.getParameter("resumo”);
String curso = request.getParameter("curso"), periodo = request.getParameter("periodo”);
String carga = request.getParameter("carga"), horario = request.getParameter("horario");
String salario = request.getParameter("salario"), requisitos = request.getParameter("requisitos");
String email = request.getParameter("email");
if(titulo != null && !titulo.equals(™) && resumo != null && Iresumo.equals(™) &&
curso != null && !curso.equals(™) && periodo!= null && Iperiodo.equals(™) &&
carga != null && Icarga.equals(™) && horario != null && 'horario.equals(™) &&
salario = null && !salario.equals(™) && requisitos 1= null && Irequisitos.equals("™) &&
email I= null && lemail.equals("™))
sisl.oferta.cadaslrarOferta(titulo,resumo.curso,periodo.carga.horario.salario.requisitos.email);
if(sist.oferta.getResult()!1=0){ %>
Oferta cadastrada com sucesso!
<%lelse{%> Falha ao cadastrar ofertal <%}
} else {%> Parametros obrigatérios nao informados! <% } %>

Figura 89 — Servlet cadastrarOferta.j sp

//Método para cadastrar uma oferta
public void cadastrarOferta(String titulo,String resumo,String curso, String periodo,String carga,
String horario,String salario, String requisitos, String email){

try{

stat = connect.createStatement();

result = stat.executeUpdate("INSERT INTO Oferta(titulo,resumo,curso,periodo.carga ;
horario,salario,requisitos,email) VALUES ("+Hitulo+™, "+resumo+","+curso+",
+periodo+"‘."'+carga+"','"+horario+"'."'+saIario+'“,"'+requisitos+“'.'"+email+"')");
stat.close();

}

catch(SQLException sqlex){
sqlex.printStackTrace();

}

Figura 90 — Método cadastrarOferta
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//IMétodo que busca o cédigo da oferta pelo titulo
public void pesqCodigo(String titulo){
try{
stat = connection.createStatement();
rs = stat.executeQUery(“SELECT codigo FROM Oferta WHERE titulo=""+titulo+"");
if(rs.next(){
codigo = rs.getint(1);
result = 1;
} else {
result = 0;
return;

stat.close();

catch(SQLException sqglex){
sqlex.printStackTrace();

}

}

Figura 91 — Método pesqCodigoOferta

4.2.1.3.4. Pesquisar curriculos

Essa operagdo consiste em buscar curriculos de alunos que estejam no banco de dados.
A empresa seleciona a opgdo “pesquisar curriculos” no menu principal, o sistema abre a
pagina “pesquisarCurriculos.jsp” com trés opgdes de busca: por curso, por curso € periodo e
por 4drea. A empresa seleciona a busca desejada, o sistema abre formulario para entrada de
dados referentes a pesquisa, como por exemplo a pagina “pesqCurriculosCurso.jsp”, a
empresa entra com os dados referentes ao curriculo desejado e o sistema através do servlet

pesqCurriculoCurso.jsp (figura 94) busca os dados dos curriculos desejados e retorna-os em

forma de tabela.

EesgCurriculos.‘lsE pesqCurriculoCurso.jsp

e

pesqCurriculoCurso.jsp

Figura 92 — Esquema de operagdes da op¢do pesquisar curriculos
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/IMétodo para pesquisar curriculos por curso
public void pesqCurriculoCurso(String curso){
try{
stat = connect.createStatement();
rs = stat.executeQuery("SELECT * FROM Curriculo, Eventos,Experiencia,Cursos,
Formacao,ldiomas WHERE (SELECT login FROM Cursos WHERE
Cursos.curso=""+curso+")");
if(!rs.next())}
result = 0;
return;
}else{
result = 1;
ResultSetMetaData rsmd = rs.getMetaData();
for(int i=1 si<=rsmd.getColumnCount();i++){
ooluna.addElement(rsmd.getColumnName(i));
}

dof
for(int i=1;i<=rsmd.getColumnCount();i++){
registro.addElement(rs.getString(i));

}
Ywhile(rs.next());
stat.close();

}

}
catch(SQLException sglex){
sqlex.printStackTrace();

Figura 93 — Método pesqCurriculosCurso

<% Sistema sist = new Sistema();
String curso = request.getParameter(“curso”);
sisl.curricuIo.pequfertasCurso(curso);
int soma = sist.curriculo.getColuna().size();
if (sist.curriculo.getResult |= 0){ %>
<table border="1" bordercolor="#000080">
<% for(int i=0;i<soma;i++){ %>
<th><% = sist.curriculo.getCquna().eiementAt(i)
} %>
<tr>
<for int j=0;j<sis.curriculo.getRegistro().size();j++){%>
<td><% =sst.curriculo.getRegistro().elementAt(j) %>

<% if (soma == j+1){
soma +=11; %>
<tr><%
} %>

Figura 94 — pesqCurriculoCurso.jsp

4.2.1.3.5. Atualizar cadastro

Nessa op¢do, a empresa pode alterar todos os seus dados incluidos no cadastro.
Inicialmente, a empresa seleciona a opgdo “atualizar cadastro” no menu do médulo.
O sistema automaticamente abre a pagina pesqEmpresal.ogin.htm onde a empresa

entrara com o seu login e sua senha e logo apés € acionado o servlet buscarEmpresaLogin jsp
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(figura 96) responsavel por buscar as informagdes referentes a empresa usando o método
pesqEmpresaloginSenha (figura 97). O resultado da busca é retornado em um formulario
onde os valores dos dados sdo recuperados através de métodos get, das variaveis onde foram
armazenados os resultados da pesquisa.

Ap6s atualizados, os dados no formuldrio, o sistema aciona o servlet
atualizarEmpresa.jsp (figura 98) que atualiza os dados no banco de dados através do método
atualizarEmpresa (figura 99) da classe Empresa. Esse servlet retorna a mensagem referente ao

resultado da atualizagdo do cadastro da empresa.

Fulhua i atualicagio da empresa!

Empress atualizada com sucesso!
Partimetrox obrigatirios ndo informmndos!

Tnabn.nimw eanko nin bnformadorey ¥

pesqEmpresaloginSenha.htm | bucarEpresLogin.jsp =2 atualizarEmpresa.jsp

Figura 95 — Esquema de operagdes da opgao atualizar cadastro

<% Sistema sist = new Sistema();

String login = request.getParameter("login");

String senha = request.getParameter("senha");

if(login != null && !login.equals(™) && senha != null && !senha.equals("senha")){

sist.empresa.pesqEmpresaloginSenha(login,senha);

if (sist.empresa.getResult()==0){ %>
<H1>Empresa ndo encontradal

<% lelse{ %>
<form method="post" action="atualizarEmpresa.jsp">
<table>
<tr><td>Login</td>
<td><input type="text" name="login" value="<%=sist.empresa.getLogin()%>"></tr>
<tr><td>Senha</td>
<td><input type="password" name="senha" value="<%=sist.empresa.getSenha()%>"></tr>
<tr><td>Razao Social</td>
<td><input type="text" name="razao" value="<%=sist.empresa.getRazao()%>"></tr>
<tr><td>Enderego</td>
<td><input type="text" name="endereco" value="<%=sist.empresa.getEndereco()%>"></tr>
<tr><td>Telefone</td>

<td><input type="text" name="telefone" value="<%=sist.empresa.getTelefone()%>"></tr>
<tr><td>Responsavel</td>
<}d ><input type="text" name="responsavel" value="<%=sist.empresa.getResponsavel()%>">
<[tr>
<tr><td>Email</td>
<td><input type="text" name="email" value="<%=sist.empresa.getEmail()%>"></tr>
<tr><td><input type="submit" value="Atualizar"></td>
<td><input type="reset" value="Cancelar"></tr>
</table></form>
<% }
} else {%> Login e/ou senha n&o informado(s)!
<% } %>

Figura 96 — Servlet buscarEmpresaLogin.jsp
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//IMétodo que busca uma empresa por login e senha
public void pesqEmpresaloginSenha(String login,String senha){
try{
stat = connect.createStatement();
rs = stat.executeQuery("SELECT * FROM Empresa WHERE login=""+login+",senha=
"+senha+""),
if(rs.next()}
result=1;
login = rs.getString("login");
senha = rs.getString("senha");
razao = rs.getString("razao"),
endereco = rs.getString("endereco”);
telefone = rs.getString("telefone");
responsavel = rs.getString("responsavel");
email = rs.getString("email");
}else{
result=0;
return;

stat.close();

}
catch(SQLException sqlex){
sqlex.printStackTrace();

Figura 97— Método pesqEmpresaloginSenha

<% Sistema sist = new Sistema();

String login = request.getParameter("login");

String senha = request.getParameter("senha");

String razao = request.getParameter("razao");

String endereco = request.getParameter("endereco");

String telefone = request.getParameter("telefone");

String responsavel = request.getParameter("responsavel");

String email = request.getParameter("email");

if (login != null && !login.equals(™) && senha != null && !senha.equals(™) &&
razao != null && !razao.equals(™) && endereco != null && !endereco.equals(™) &&
telefone != null && !telefone.equals("") && responsavel != null &&
Iresponsavel.equals("responsavel”)
email = null && lemail.equals("™)){

sist.empresa.atualizarEmpresa(login,senha,razao,endereco,telefone,responsavel,email);
if (sist.empresa.getResult()==0){ %>
<H1>Falha na atualizagéo da empresal

<% }else{ %>
<H1>Empresa atualizada com sucesso!
<% }
} else {%>
Parametros obrigatérios n&o informados!
<% } %>

Figura 98 — Servlet atualizarEmpresa.jsp
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/IMétodo que atualiza uma empresa no banco de dados pela raz&o social
public void atualizarEmpresa(String login,String senha,String razao,String endereco, String
telefone,String responsavel, String email){
t
o stat = connect.createStatementy();
result = stat.executeUpdate("UPDATE Empresa SET login="+login+", senha=
"+senha+" razao=""+razao+", endereco=""+endereco+" telefone=""+telefone+",
responsavel="+responsavel+",email=""+email+"WHERE razao=""+razao+"");
stat.close();

}

catch(SQLException sqlex){
sqlex.printStackTrace();

}

Figura 99 — Método atualizarEmpresa

4.2.1.3.6. Atualizar oferta

Nessa op¢do, a empresa podera atualizar os dados de uma oferta cadastrada segundo
seu codigo.

A empresa seleciona a opgdo “atualizar oferta” no menu. O sistema abre a tela
pesqOfertaCodigoAtual jsp, onde a empresa entra com o c6digo da oferta a ser atualizada. O
sistema executa o servlet pesqOfertaCodigoAtualizar.jsp (figura 101) que busca os dados
referentes a oferta que possui o cédigo informado através do método pesqOfertaCodigo
(figura 102) da classe Oferta que busca os dados de uma oferta pelo codigo e os armazena em
varidveis locais da classe. O servlet mostra os dados da oferta em um formulario onde os
valores sdo acessados através de métodos get das varidveis onde estio armazenados os
resultados da pesquisa.

A empresa atualiza os dados no formulario, o sistema executa o serviet
atualizarOferta.jsp (figura 103) que aciona o método atualizarOferta (figura 104), responsével
por atualizar a oferta no banco de dados, retornando 0 ou 1 para variavel inteira result,
dependendo do resultado da atualizagdo. O servlet recupera o valor da variavel result e

imprime a mensagem referente ao resultado da atualizagio.
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pesqOfertaCodigoAtual.jsp

Oferta nite encontrada!

Chigr e e,

Falha na atualizagio da oferta!
Oferta atualizada com sucesso!

Cidigo da oferta ulterndo, favor digitar o ——

codigo corvespondente n mesima,

atualizarOferta.jsp

Figura 100 — Seqiiéncia de operagdes da opgao atualizar oferta

<% Sistema sist = new Sistema();
int codigo = Integer.parselnt(request.getParameter("codigo”));
sist.oferta.pesqOfertaCodigo(codigo);
if (sist.oferta.getResult()==0){ %>
<H1>Oferta n&o encontradal
<% }else{ %>
<form method="post" action="atualizarOferta.jsp">
<table>
<tr> <td>Cddigo</td>
<td><input type="text" name="codigo" value="<%=sist.oferta.getCodigo()%>"></td></tr>
<tr> <td>Titulo</td>
<td><input type="text" name="titulo" value="<%=sist.oferta.getTitulo()%>"></td> </tr>
<tr> <td>Resumo</td>
<td><input type="text" name="resumo" value="<%=sist.oferta.getResumo()%>"></td></tr>
<tr><td>Curso</td>
<td><input type="text" name="curso" value="<%=sist.oferta.getCu rso()%>"></td></tr>
<tr> <td>Periodo</td>
<td><input type="text" name="periodo" value="<%=sist.oferta.getPeriodo()%>"></td></tr>
<tr><td>Carga horaria</td>
<td><input type="text" name="carga" value="<%=sist.oferta.getCarga()%>"></td></tr>
<tr><td>Horario</td>
<td><input type="text" name="horario" value="<%=sist.oferta.getHorario()%>"></td></tr>
<tr> <td>Salario</td>
<td><input type="text" name="salario" value="<%=sist.oferta.getSalario()%>"></td> </tr>
<tr> <td>Requisitos</td><td><textarea name="requisitos"><%=sist.oferta.getRequisitos()%>
</textarea></td></tr>
<tr><td>Email</td>
<td><input type="text" name="email" value="<%=sist.oferta.getEmail()%>"></td></tr>
<tr><td><input type="submit" value="Atualizar"></td>
<td><input type="reset" value="Cancelar"></tr>
</table></form>
<% } %>

Figura 101 — Servlet pesqOfertaCodigoAtualizar.jsp
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//Método para buscar uma oferta pelo cédigo
public void pesqOfertaCodigo(int codigo)
try{

stat = connect.createStatement();

rs = stat.executeQuery("SELECT * FROM Oferta WHERE codigo=""+codigo+"");

if(Irs.next()){
result = 0;
return;

Jelse{
result = 1;
try {

codigo = Integer.parselnt(rs.getString("codigo"));

} catch (NumberFormatException nfex) { }
titulo = rs.getString("titulo");
resumo = rs.getString("resumo”);
curso = rs.getString("curso");
periodo = rs.getString("periodo");
carga = rs.getString("carga");
horario = rs.getString("horario");
salario = rs.getString("salario");
requisitos = rs.getString("requisitos");
email = rs.getString("email");

stat.close();

catch(SQLException sqlex){
sqlex.printStackTrace();

Figura 102 — Método pesqOfertaCodigo

<% Sistema sist = new Sistema();
int codigo = Integer.parselnt(request.getParameter("codigo”));
String titulo = request.getParameter("titulo");
String resumo = request.getParameter("resumo");
String curso = request.getParameter("curso");
String periodo = request.getParameter("periodo");
String carga = request.getParameter("carga");
String horario = request.getParameter("horario");
String salario = request.getParameter("salario");
String requisitos = request.getParameter("requisitos");
String email = request.getParameter("email");
if(codigo != 0){
sist.oferta.atual izarOferta(codigo, titulo,resumo,curso, periodo,carga,horario,salario,requisitos
email);
if (sist.oferta.getResult()==0){ %>
<H1>Falha na atualizago da oferta!
<% lelse{ %>
<H1>Oferta atualizada com sucesso!

<% }
} else { %>

<H1>Cédigo da oferta alterado, favor digitar o cédigo correspondente a mesma.
<%} %>

Figura 103 — Servlet atualizarOferta.jsp




81

/IMétodo para atualizar uma oferta
public void atualizarOferta(int codigo,String titulo,String resumo,String curso,String periodo,
String carga,String horario,String salario, String requisitos,String email){
try{
stat = connect.createStatement();
result = stat.executeUpdate("UPDATE Oferta SET (titulo=""+titulo+",
resumo=""+resumo+",curso=""+curso+" ',periodo=""+periodo+",
carga="+carga+" horario=""+horario+",salario="+salario+",
requisitos=""+requisitos+",email=""+email+") WHERE codigo=
l“+c0digo+|l"|);
stat.close();

}

catch(SQLException sqlex){
sglex.printStackTrace();

}

Figura 104 — Método atualizarOferta

4.2.1.3.7. Excluir oferta

Assim como na atualizagdio, a opg¢dio “excluir oferta” inicia-se com a pesquisa da
oferta pelo codigo. Ao selecionar esta opgdo o sistema executa a pagina
pesqOfertaCodigoExcluir onde a empresa entra com o cédigo correspondente. Logo apés o
sistema executa o servlet pesqOfertaCodigoExcluir.jsp (figura 106) que invoca o método
pesqOfertaCodigo da classe Oferta, conforme mostrado no item anterior. O sistema retorna os
dados da oferta para que a empresa confirme a exclusio. Confirmada a exclusdo, o sistema

executa o servlet excluirOferta jsp (figura 107) que invoca o método excluirOferta (figura
108) da classe Oferta.

pesqOfertaCodExcluir.jsp BesﬂOfertaCodigoExcluir.‘IsE

Figura 105 — Seqiiéncia de operagdes da opgo excluir oferta
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<% Sistema sist = new Sistema();
int codigo = Integer.parseint(request.getParameter("codigo"));
sist.oferta.pesqOfertaCodigo(codigo);
if (sist.oferta.getResult()==0)} %>
<H1>Oferta ndo encontradal
<% lelse{ %>
<form method="post" action="excluirOferta.jsp">
<table>
<tr>
<td>Codigo</td>
<td><input type="text" name="codigo" value="<%=sist.oferta.getCodigo()%>"></td>
</tr>
<tr>
<td>Titulo</td>
<td><input type="text" name="titulo" value="<%=sist.oferta.getTitulo()%>"></td>
</tr>
<tr>
<td>Resumo</td>
<td><input type="text" name="resumo" value="<%=sist.oferta.getResumo()%>"></td>
</tr>
<tr>
<td>Curso</td>
<td><input type="text" name="curso" value="<%=sist.oferta.getCurso()%>"></td>
</tr>
<tr>
<td>Periodo</td>
<td><input type="text" name="periodo" value="<%=sist.oferta.getPeriodo()%>"></td>
</tr>
<tr>
<td>Carga horaria</td>
<td><input type="text" name="carga" value="<%=sist.oferta.getCarga()%>"></td>
</tr>
<tr>
<td>Horario</td>
<td><input type="text" name="horario" value="<%=sist.oferta.getHorario()%>"></td>
</tr>
<tr>
<td>Salario</td>
<td><input type="text" name="salario" value="<%=sist.oferta.getSalario()%>"></td>
</tr>
<tr>
<td>Requisitos</td>
<td><textarea name="requisitos"><%=sist.oferta.getRequisitos()%></textarea></td>
</tr>
<tr>
<td>Email</td>
; <td><input type="text" name="email" value="<%=sist.oferta.getEmail()%>"></td>
<[tr>
<tr>
<td><input type="submit" value="Excluir"></td>
<td><input type="reset" value="Cancelar">
</tr>
</table>
</form>
<% } %>

Figura 106 — pesqOfertaCodigoExcluir.jsp
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<% Sistema sist = new Sistema()
int codigo = lnteger.parseInt(request.getParameter("codigo"));
sist.oferta.excluirOferta(codigo);
if(sist.aluno.getResult()==1){%>
Oferta excluida com sucesso!
<%}else{%>
Falha na excluséo da ofertal
<%} %>

Figura 107 - excluirOferta.jsp

//Método para excluir uma oferta
public void excluirOferta(int codigo){

try{
stat = connect.createStatement();
result = stat.executeUpdate("DELETE FROM Oferta WHERE codigo=""+codigo+"");
stat.close();
}
catch(SQLException sqglex){
sqlex.printStackTrace();

Figura 108 — Método excluirOferta

4.2.2. Modelo de Dados

Nesse tépico, ¢ mostrado o modelo 16gico do banco de dados do sistema (figura 109).

O banco de dados do sistema foi implementado utilizando a ferramenta Microsoft Access
2000.

Eventos
login (FIK)
matricula (FIK
event Alung Empresa
ang Curfculo matricula login
local login nome senha
Firoueh matricula (FK) I— ra 4 razdo
o email
Experiéncia senha | 4 telsfone :;mgo
hgltr:fg:?(ﬁq famna e responsavel
m ;
T celular smail
inicio b curso
saida o ——— h_ﬂ
empresa Administrador
cargo :
realizagdes :J::: Oferta
b cédigo
nome login (Fi)
Cursos email re
login (FI) Formaco . ® T ulo
matricula (FI) (login 9 Idmr_nas ’;9’:;"9
c:rsn matricula (FK) Lﬁg;’:léi::) FK) periodo
c carga
local ﬂ.a;:u lingua horério
infcio ihfela leitura saldrio
fim tmainn escrita requisitos
instituig&o i ol fhe
tema_trabalho
drea_conhecimento
subérea
Vi

Figura 109 — Modelo légico do banco de dados
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4.2.3.WAR (Web Application)

Neste item € mostrado o WAR referente ao sistema de ofertas de estagios e curriculos.
O diretério sistemaEstagiosCurriculos-WAR ¢é onde estdo armazenados todos os scripts,
classes e interfaces do sistema. Neste diretdrio estdo armazenados as paginas JSP e HTML,
além do mesmo conter o subdiretério, além do subdiretério WEB-INF onde estdo
armazenados as classes, no subdiretério WEB-INF/classes e o descritor da aplicagdo
web.xml.

O esquema abaixo (figura 110) mostra a estrutura do WAR do sistema.

] WAR-SistemaEstagiosCurriculos
= ] WEB-INF

L2 classes

' wveb.xml

Figura 110 — Estrutura do WAR do sistema de estagios e curriculos




5. CONCLUSAO

O sistema de ofertas de estagios e curriculos funcionara como uma ponte direta entre
os alunos e as empresas que desejem contratar estes. No sistema, o aluno poderé cadastrar seu
curriculo, gerencia-lo e buscar ofertas de estagios cadastrados pela empresa. Para a empresa
as opgdes sdo: cadastrar ofertas de estagios, cadastrar-se, pesquisar curriculos de alunos e
gerenciar as ofertas cadastradas e seu cadastro.

Toda a funcionalidade proposta para o sistema na analise foi implementada. O sistema
foi testado na pratica e verificou-se que o0 mesmo atendeu aos requisitos levantados na analise.
A implementag@o, desta forma validou a analise realizada.

Propde-se como continuagdo deste trabalho, a ligagdo do sistema com a base de dados
académica, da instituigdo envolvida, a fim de facilitar o gerenciamento dos alunos que fardo
uso desse sistema e detalhar as buscas referentes aos curriculos e as ofertas deixando-as o
mais sucintas possiveis.

Este trabalho estara disponivel para toda a comunidade, através do site

http://www.estagiosecurriculos.com.
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ANEXO A — QUESTIONARIO

LIGA DE ENSINO DO RIO GRANDE DO NORTE
FACULDADE NATALENSE PARA O DESENVOLVIMENTO DO RIO GRANDE DO
NORTE
BACHARELADO EM SISTEMA DE INFORMACAO

QUEST!ONARJO PARA LEVANTAMENTO DE DADOS PARA CONSTRUGAO DA
ANALISE DE UM SISTEMA DE ESTAGIOS E CURRICULOS PARA A WEB

1. Vocé acha importante o desenvolvimento de um sistema de ofertas de estagios e
curriculos para o site da FARN? Justifique sua resposta.
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Quais seriam as vantagens que este sistema poderia trazer para os alunos da FARN?

3. Quais as desvantagens acarretadas pela implanta¢o desse sistema?

4, Na sua opniao, quais os dados dos alunos que deveriam ser divulgados no curriculo:
( ) FORMACAO ACADEMICA

( ) CONHECIMENTO EM INFORMATICA

( ) LINGUAS

( ) DADOS PESSOAIS

( ) REFERENCIA PROFISSIONAL

( ) PUBLICACAO DE ARTIGOS

( ) CONGRESSOS E EVENTOS

( ) OUTROS:
( ) OUTROS:

5. Sugestoes de funcionalidades para o sistema:

( ) CADASTRAR CURRICULOS

( ) PESQUISAR CURRICULOS POR CURSO

( ) PESQUISAR CURRICULOS POR CURSO E PERIODO
( ) CADASTRAR EMPRESAS

( ) CADASTRAR OFERTAS DE ESTAGIOS E EMPREGOS
( ) PESQUISAR OFERTAS POR CURSO

( ) PESQUISAR OFERTAS POR CURSO E PERIODO

( ) OUTROS:
( ) OUTROS:
( ) OUTROS:
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