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RESUMO

A utilizagdo da programagio orientada a objetos para a concepgdo de sistemas para a
web € um novo paradigma adotado por desenvolvedores como solugdo computacional para
empresas € instituigoes

Este trabalho visa apresentar uma implementagdo de um prototipo de sistema
acadeémico tendo como base uma analise orientada a objetos realizada pelo discente Marcelo
Luiz de Figueiredo, integrante do projeto, utilizando as tecnologias para /nternet como JAVA.,
Serviets, JSP e Java Beans, que sera uma solugdo para melhorar o controle académico e
oferecer mais servicos a comunidade académica da Faculdade Natalense para ©
Desenvolvimento do Rio Grande do Norte.

Tal sistema facilitara as atividades realizadas pelos funcionarios da secretaria e CPD.
descentralizando tarefas que poderdo ser distribuidas entre mais pessoas. Professores e alunos

estarao tambem beneficiados no sentido da rapidez da aquisigdo de informagdes académicas



ABSTRACT

The use of the programming guided to objects for the conception of systems for the
web is a new adopted paradigm for developers as computacional solution for companies and
institutions

This work seeks to present one prototype of academic system tends as base an analysis
guided to objects accomplished by the student Marcelo Luiz de Figueiredo, integral of the
project, using the technologies for Internet as JAVA, Servlets, JSP and Java Beans, that it will
be one solution to improve the academic control and to offer more services to Faculdade
Natalense para o Desenvolvimento do Rio Grande do Norte.

This system will facilitate the activities accomplished by the employees of the secretariat
and CPD, decentralizing tasks that they can be distributed among more people. Teachers and
students they will be also benefitted in the sense of the speed of the acquisition of academic

information.
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1. INTRODUCAO

1.1 APRESENTACAO

A rapida disseminagdo dos computadores pessoais e estagoes de trabalho, o aumento
nas suas capacidades de processamento, e o surgimento de redes locais de alta velocidade
(LAN), tém levado a desenvolvimento cada vez maior de aplicagdes distribuidas voltadas para

internet

Com a possibilidade de computadores autdbnomos se comunicarem, a informacéo e
recursos passaram a transitar mais rapidamente e ser compartilhada com diversos usuarios.
Pode-se possibilitar que esses computadores passem a executar servigos, apresentando uma
certa transparéncia de existéncia de varias maquinas, denominando-se sistemas distribuidos.

Faremos uso do conceito de sistemas distribuidos, haja vista a necessidade das
instituicdes de ensino. Essas necessitam que seus sistemas interoperem, independentemente e
que sejam heterogéneos e possam utilizar artificios que possibilitem sistemas construidos em
diferentes linguagens de programagao, sistemas operacionais e plataformas de hardware. Um
sistema que possibilite comunicagdo entre as suas partes, compartilhando informagdo na
Intranet e Internet, para toda comunidade académica. Outro ponto a ser levado em
consideragao ¢ o balanceamento de carga, que possibilite distribuir processamentos em varios
computadores da rede, e somando todos esses, pode-se obter um poder de processamento
comparado a de um supercomputador.

Atraves de uma analise feita na FARN, Faculdade Natalense para o Desenvolvimento
do Rio Grande do Norte, este projeto de monografia tem como objetivo apresentar uma
implementagao de um prototipo de sistema académico tendo como base uma analise orientada
a objetos realizada pelo discente Marcelo Luiz de Figueiredo, integrante do projeto, utilizando
as tecnologias para /nternet como JAVA, Servlets, JSP e Java Beans. Tem como énfase. o
controle de informagdes do corpo discente, tais como pesquisa ao cadastro, matricula e diario
de classe. Controle de informagdes do corpo docente como, disciplinas, carga horaria entre

outras atividades.



1.2 PROBLEMA DE PESQUISA

O sistema académico atual esta sendo operacionalizado a partir de somente um

microcomputador e 0 mesmo ndo compartilha informacdes com os demais na /nfranet ou
Internet, respeitando restrigdes.

Foi observado também que a FARN disponibiliza a emissdo de historico escolar e
boletim via web, mas ndo ha integragdo deste sistema com o sistema académico. Procede-se a
exportagao de dados no sistema académico e, em seguida, a importagiao num SGBD integrado
com o servidor web.

Os dados académicos sao geridos por um sistema académico que esta sendo operado
atualmente na FARN. Isso faz com que haja uma centralizacio de tarefas realizadas no
mesmo a um numero pequeno de pessoas. Informacgdes académicas como um simples
historico escolar, solicitado na secretaria da Instituicio, é emitido em 72 horas devido a0

numero de tarefas para uma so pessoa.

1.3 OBJETIVOS GERAIS E ESPECIFICOS

As informagdes contidas nos diagramas de caso de uso, colaboragdo e cenarios das
atividades, produzidos na etapa da analise, subsidiaram para o inicio da implementagdo do
prototipo. Caracteriza-se um objetivo, converter em linhas de codigo todo esse material e
também diagramar as telas utilizando um software para edigdo de graficos para a web.

O objetivo especifico deste trabalho € implementar um prototipo de ambiente de
controle académico que tenha uma interface amigavel e seja operacionalizado a partir de

qualquer computador com acesso a /nternet

1.4 METODOLOGIA

Para a implementacao, as etapas citadas acima sdo essenciais, pois somente com essas
informagdes, pode-se desenvolver o sistema.

Foram adquiridos, instalados e testados, softwares para a implementagdo: ambiente de
desenvolvimento visual para web, Macromedia Dreamweaver MX e Macromedia Fireworks
MX; um SGBD, Sistema Gerenciador de Banco de Dados, Mysq/. Para o desenvolvimento do
prototipo se fez uso de um banco de dados modelado no Microsoft Access devido a

necessidade de rapidez dos resultados. Para termos os scripts funcionando, foi adquirido um



servidor, o Resin versdao 2.1.2, da Empresa Caucho, sendo este bastante facil de instalar e
trabalhar.

O proximo passo foi instalar esses softwares em equipamentos cedidos pela propria
Instituigio FARN para que o sistema seja desenvolvido.

Entdo, deu-se inicio a implementagdo de acordo com o0s objetivos propostos e
paralelamente na analise orientada a objetos. Também sera feita a documentacao do sistema
para que, se houver uma atualiza¢do futura, a mesma se dara de forma mais facil, observando
o0s modelos.

Enfim, serdao realizados teste de validagdo e seguranga para que o sistema entre em

funcionamento de forma 6tima.

[.5 ESTRUTURA DO TRABALHO

Os capitulos subseqiientes apresentardo, por ordem seqiiencial. No Capitulo 2,
encontra-se o Referencial Teorico, contendo todo material pesquisado em livros e artigos
sobre tecnologias e técnicas para a implementagdo; No capitulo 3, a Implementagio do
Sistema Académico sera apresentada contendo um breve resumo da analise, diagrama de
classes e caracteristicas da implementagdo, isto €, tera uma especifica¢io de toso os cenarios

do sistema observando as funcionalidades de cada.

Por fim, teremos a conclusao do trabalho e as referéncias bibliograficas.




2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS

A Programacao Orientada a Objeto € uma técnica de programacao criada para permitir
o desenvolvimento de programas de grande complexidade.

Atualmente quase todas as linguagens de programagdo permitem ao programador
escolher entre a técnica tradicional de programagao e a Programagdo Orientada a Objeto.

Orientacao a objeto utiliza a perspectiva de objetos (coisas, conceitos ou entidades).

A programagdo orientada a objetos tem como principal objetivo atingir um
desenvolvimento interativo e incremental, criagdo rapida de prototipos, codigos reutilizaveis e
extensiveis através do encapsulamento dos dados de uma modelagem do problema a ser
solucionado.

Para COLEMAN, ARNOLD, BODOFF, DOLLIN, GILCHRIST, HAYES e
JEREMAES (1996), no enfoque a objetos, os atomos do processo de computa¢do siao os
objetos que trocam mensagens entra si. Estas mensagens resultam na ativagdo de métodos, os
quais realizam as agdes necessarias. O emissor da mensagem ndo precisa saber como o objeto
responde a certas mensagens de maneira bem definida.

A programac@o orientada a objetos esta apoiada em determinados conceitos para o
bom desenvolvimento de projetos. Os principais sdo:

Objetos

Na programagao orientada a objeto, um objeto € qualquer coisa, real ou abstrata, sobre
a qual armazenamos dados e operagdes que manipulam os dados.

Classes

Classe € a implementagdo de um tipo de objeto o qual contém uma estrutura de dados
e métodos que especificam operagdes que podem ser feitas com aquela estrutura de dados.

Métodos e Sobrecarga

Sao as fungdes que manipulam sobre o objeto desejado, ou seja, especifica a maneira
como as operagdes sdo codificadas no software. Sobrecarga € a capacidade de uma operagdo

possuir mais do que um método para sua execugao.



Heranca

A heranga € a principal caracteristica da programagdo orientada a objetos, pois é

através desse mecanismo que a classe mais especializada herda todos os métodos e atributos
da classe mais geral.

Encapsulamento

Todas as classes possuem duas interfaces, a Interface Publica e a Interface Privada. A
interface publica compreende todas as operagdes e propriedades que podem ser acessadas
diretamente pelas demais classes e a interface privada compreende as operagdes e
propriedades que podem ser acessadas apenas pela propria classe, sendo que a interface
privada € protegida pelo encapsulamento.

O empacotamento de dados e operagdes juntos, e o ocultamento destas informagdes chamam-
se de encapsulamento, com os seguintes objetivos:

¢ Proteger os dados de um objeto contra corrupgao.

* Protege os dados contra utilizagdo arbitraria e que fujam aos objetivos.
O encapsulamento € importante, porque ele separa o comportamento do objeto, da maneira
como o objeto € implementado.
Independéncia

Cada instancia criada € totalmente independente da outra, mesmo que venham da
mesma classe.

As vantagens de se utilizar a Orientagao a Objeto sdo varias:

- Os mesmos objetos existem em todas as fases e uma notagdo Gnica (objetos)
facilita, portanto a integra¢do entre fases de desenvolvimento (passar de uma fase
para outra).

- A Encapsulagdo facilita as mudangas (através do isolamento).

- A hierarquia (grafo de heranga) permite uma melhor reutiliza¢o.

- Hierarquia promove a flexibilidade de fazer mudangas de forma localizada.

22JAVA

Java e uma linguagem totalmente orientada a objetos. Tudo, em Java, sdo objetos, com
poucas excegoes.

Uma das vantagens de Java ¢ uma linguagem portavel, isto €, o programador ¢ capaz

de usar 0 mesmo codigo nos sistemas Windows 9x/NT, Solaris, Unix, Macintosh etc.
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De acordo com BONFIM JUNIOR (2002):

Surgida em 1995, a linguagem de programacgdo Java talvez seja
aquela que mais desperte interesse, € por varios motivos. Por
exemplo, sua portabilidade, o que quer dizer sua capacidade de ser
deslocada entre sistemas diferentes. Um programa elaborado em Java
em uma plataforma X (um sistema operacional qualquer) roda com a
mesma Maquina Virtual Java (Java Virtual Machine —-JVM).

No processo de compilagdo realizado pelo javac ocorre a transformagio do codigo-

fonte-texto puro em Ayrecodes. A arquitetura de funcionamento da JVM pode ser descrita
como sendo uma plataforma menor sobre uma maior, o sistema operacional do usuario: a
aplicagdo funciona sobre a JVM que, por sua vez, opera sobre o sistema operacional. Ja uma
aplicagdo em codigo nativo opera diretamente sobre o sistema operacional.

O fato de a JVM ter sempre que realizar a interpretac@o das instru¢des (bytecodes) em
codigo nativo para que um programa Java seja executado implica em uma menor velocidade
de execugdo das aplicagdes Java, o que ndo diminui de modo algum a linguagem.

No processo de conversdo de codigo-fonte em byfecodes € criado um segundo arquivo

de mesmo nome, mas de extensdo diferente, (.class). Nele, reside as instrugdes para a JVM.

2.2.1 Atributos

Os atributos sao propriedades de uma classe, que tem a fungdo de armazenar valores

empregados no processamento, veja abaixo (fig. 1):

private String cor = preto; {
private int volume = 10;

private String forma = retangular;

private String material = ago:

FIGURA 1 - Forma de declaragdo de atributos em JAVA.

2.2.2 Métodos

Os métodos em Java sdo equivalentes as fungdes usadas nas outras linguagens,
entretanto, ao contrario das fun¢des que podem ser utilizadas na construgdo de classes ou
métodos nessas outras linguagens. Os métodos em Java ndo podem criar uma classe. Sao
declarados de modo semelhante a declaragdo das variaveis, informando o tipo seguido do

nome. Veja no exemplo (fig. 2).

tipo_do_método nome_do método (valores_de passagem) {
diretivas:

[}

!

FIGURA 2 - Métodos em JAVA.




Java possibilita que sejam feitas operagdoes com banco de dados através da API
IDBC(Java Data Base Conectivity). Com JDBC, € possivel manipular resultados e consultas
SQL, independente do banco de dados ou driver utilizado.

Para FIELDS (2000), diferentemente das outras linguagens de criagdo de scripts da
web, como ColdFusion, SSJ e PHP, a JSP nao define seu proprio conjunto de fags para acesso
a banco de dados. Ao invés de desenvolver um outro mecanismo para acesso a banco de
dados os designers de JSP escolheram alavancar a poderosa e popular API de banco de dados
de Java - IDBC.

Quando uma aplicagdo JSP precisa se comunicar com um banco de dados ela o faz
atraves de uma classe de driver fornecida e gravada na AP1 JDBC. Acessar um banco de

dados em JSP entdo ndo ¢ uma novidade; simplesmente se atenha a API JDBC da Sun.

24 JAVA BEAN

Para LIMA, JavaBeans sao componentes de software que s3o projetados para serem
unidades reutilizaveis, que uma vez criados, podem ser reusados sem modificagdo de codigo,
e em qualquer proposito de aplicagdo, seja um applet, um servlet ou qualquer outra.

Um modelo de componente ¢ definido como um conjunto de classes e interfaces na
forma de pacotes Java que deve ser usado em uma forma particular para isolar e encapsular
um conjunto de funcionalidades.

Existem regras para se escrever Beans de forma que esses componentes possam ser
reconhecidos na forma geral, sua implementagao deve seguir um conjunto de regras que serdo
usadas pelas ferramentas para instrospecgdo da classe, ou seja, o processo de descobrir quais
as funcionalidades do Bean e disponibiliza-la para o usuario.

Cabe ao usuario fazer a interface entre o componente e o restante da aplicagdo, criando
assim um novo tipo de programador, o programador de componentes.

Esta classe € um exemplo do que devemos seguir para tornar uma classe um bean, ou
seja, 0 conjunto de regras que devemos obedecer para tornar o componente reconhecivel por
ferramentas e usavel.

Um bean, como modelo de componente, usa a idéia de encapsulamento. Portanto, as
suas variaveis devem ser acessadas somente através de métodos. As variaveis de um Bean sdo

suas propriedades.




A primeira regra que devemos respeitar ¢ o construtor. O construtor (fig. 3) de um

bean deve ser sem parametros.

| import java.io.Serializablc: |
!: public class MyBean implements Serializable § |

private int propertyl; |
’ private boolean property2; '
I

public MyBean( ) {

i |
/ public void setProperty 1 (int propertyl) l
| this.property! = propertyl; |
.
\ public void setProperty2(boolcan property2) §
this.property2 = property2:

1
]

public int getPropertyl( ) {
Teturn property 1.
]

1 ]

public boolean isProperty2( ) §

return property2;

FIGURA 3 - Exemplo de um construtor JAVA Bean.

Outra regra que devemos seguir diz respeito ao nome dos métodos que dardo acesso as
propriedades do bean. Os métodos podem ser divididos em duas categorias:

Métodos Acessadores:

Os meétodos de leitura de propriedades devem seguir a seguinte convencio:
public TipoDaPropriedade getNomeDaPropriedade( )
Como mostrado no codigo acima, a propriedade chamada property! tem o método de

acesso getPropertyl. Note que a primeira letra da propriedade deve ser mintscula enquanto a

primeira letra depois do ges deve ser em mailiscula. A palavra TipoDaPropriedade deve ser

substituida pelo tipo da propriedade. Para variaveis "booleanas” vale o mesmo conceito, mas.

Y

Y a0 invés do gef usamos a palavra is. No exemplo, temos o acesso a propriedade property2 que
¢ booleana como:

public boolean isProperty2( )
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Métodos Modificadores:

Os métodos de escrita permitem ao usuario do componente modificar o conteido da
propriedade.

Ele segue a seguinte terminologia:
public void setNomeDaPropriedade(TipoDaPropriedade varName)

Nos métodos de escrita ndao ha caso especial para variaveis booleanas que tambem
podem ser modificadas atraves de metodos set.

Pode-se ndo definir métodos de escrita para uma determinada variavel, fazendo com
que 0 usuario ndo seja capaz de modificar o conteudo da propriedade.

Outra regra que um Bean deve seguir € a implementagao da interface Serializable. A
implementacao desta interface fornece ao bean a propriedade chamada de persisténcia.

O conceito de persisténcia € permitir que o usuario faga uso do componente em um
determinado momento e possa salvar o seu estado para o uso posterior partindo do mesmo
ponto. A tecnologia que possibilita essa propriedade ¢ a "Serializagdo de Objetos". Tal
tecnologia permite que se salve o objeto em um fluxo para posterior recuperagdao. Quando
houver a recuperagdo, o objeto deve se comportar como se fosse exatamente o mesmo de
quando foi salvo. Se olharmos o objeto como uma maquina de estado, entdo podemos dizer
que o objeto € recuperado no mesmo estado de quando foi salvo.

A tecnologia de serializagdo de objetos € muito importante em Java, pois permite a
linguagem atividades complexas como computagdo distribuida, além de muitas outras
funcionalidades interessantes.

Para serializar objetos basta que a classe implemente a interface Serializable.
Propriedades de um Bean:

Os beans possuem diversos tipos de propriedades, que sdo:

Simples: Propriedades simples alteram a aparéncia ou comportamento do bean e sdao
acessadas através dos métodos de escrita e leitura mostrados.

Ligadas: As propriedades deste tipo quando alteradas provocam uma notifica¢do para algum
evento.

Reprimidas: As propriedades podem ter sua mudanga vetada pelo proprio bean ou por
objetos externos.

Indexadas: Propriedades indexadas representam cole¢des de valores acessados por indices,

como arrays. A seguinte regra deve ser seguida por propriedades indexadas:




Para as propriedades indexadas temos:

Métodos de leitura do array inteiro:

public TipoDaPropriedade[ ] getNomeDaPropriedade( );
public void setNomeDaPropriedade( TipoDaPropriedade][ | value);

Métodos de leitura de elementos individuais:
public TipoDaPropriedade getNomeDaPropriedade(int index);

public void setNomeDaPropriedade(int index, TipoDaPropriedade value),

2.5 SERVLETS

Segundo BATISTA, Servlets sao a alternativa Java para CGI Seripts. Um Servidor de
HTTP com suporte a servlets, ao invés de executar um programa para cada requisi¢do CGI,
repassa-0 para uma Maquina Servlet (fig. 4), que sO ativa o programa se ele ndo foi ativado
num passado recente, significando, na maioria dos casos, um aumento substancial de
desempenho e redugdo dos requerimentos de memoria.

Por serem escritos em Java, serviefs tém a disposi¢ao todas as APls e softwares
disponiveis na plataforma, o que lhes conferem alta flexibilidade, representada por uma
linguagem orientada a objetos, multiplatforma, multithreading e com forma de acesso a Bases
de Dados padronizada.

A APl de Serviets oferece classes para gerenciamento de sessOes, parsing de

parametros e varias outras atividades, incluindo pooling de conexdes a SGBDs.

Piginas Dindmicas Maquina CGl
Servlet

Servlet

HTML

FIGURA 4 - Processo numa requisigio de um serviel.

Uma desvantagem compartilhada por ambos, CGI Scripts e Servlets, € a falta de

separagdo entre o trabalho de design e a geragao do conteudo dinamico (tipicamente uma
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e

atividade de programagdo). Em ambos os casos € o programador quem escreve todo o HTML
para o cliente, mesmo a parte teoricamente fixa de uma pagina, dificultando sobremaneira a
manutenibilidade das paginas.

Desde o principio surgiram algumas alternativas para tratar da separagdo entre
contedo fixo e mutavel dentro de uma mesma pagina. Uma solugdo razoavel € armazenar as
partes fixas em arquivos associadas a classes que fazem acesso a bases de dados para obter o
conteado dinamico. Um serviet pode, no momento de escrever a pagina (como um todo), usar
as classes e combinar os resultados obtidos nas bases de dados com o conteudo dos arquivos,
lidos e repassados sem quaisquer mudangas. Isto aumenta a manutenibilidade, pois mudangas
simples de design ndo sdo feitas em programas, mas em arquivos HTML.

Uma idéia ainda melhor € criar um arquivo em forma de template da pagina final,
formado pelo conteudo fixo e entremeado de TAGS indicando a parte dinamica. Esta técnica
conhecida de forma geral como server-side include, tem muita variante no mercado. Esta
solugdo acomoda todo o conteudo estatico em um Gnico arquivo, sendo, portanto facil de ser
administrado e desenvolvido por designers. A desvantagem principal € a interpretacao da

pagina a cada requisigao.

2.6 JSP (JAVA SERVER PAGES)

TELEMACO NETO descreve que JSP (Java Server Pages) € uma tecnologia para
desenvolvimento de aplicacdes WEB semelhante ao Microsoft Active Server Pages (ASP),
porém tem a vantagem da portabilidade de plataforma, podendo ser executado em outros
Sistemas Operacionais além dos da Microsoft. Ela permite que o desenvolvedor produza
aplicagbes que permitam o acesso a banco de dados, o acesso a arquivos-texto, a captagdo de
informagoes a partir de formularios, a capta¢dao de informagdes sobre o visitante e sobre o
servidor, o uso de variaveis e /oops, entre outras coisas.

Quem conhece serviets vera que o JSP nao oferece nada que vocé ndo possa conseguir
com os serviets puros. O JSP, entretanto, oferece a vantagem de ser facilmente codificado,
facilitando assim a elabora¢@o e manutengdo de uma aplicacdo. Além disso, essa tecnologia
permite separar a programacao logica (parte dinamica) da programacao visual (parte estatica),
facilitando o desenvolvimento de aplicagdes mais robustas, onde programador e designer
podem trabalhar no mesmo projeto, mas de forma independente. Outra caracteristica do JSP e

produzir conteudos dinamicos que possam ser reutilizados.




Quando uma pagina JSP ¢ requisitada pelo cliente através de um Browser esta pagina
¢ executada pelo servidor e, a partir dai, sera gerada uma pagina HTML que sera enviada de
volta ao browser do cliente.

Quando o cliente faz a solicitagdo de um arquivo JSP, € enviado um object request
para a JSP engine. A JSP engine envia a solicitagdo de qualquer componente (podendo ser um
JavaBeans component, servlet ou enterprise Bean) especificado no arquivo.

O componente controla a requisigdo possibilitando a recuperagdao de arquivos em
banco de dados ou outro dado armazenado, em seguida, passa o objeto response de volta para
a JSP engine. A JSP engine e o WEB server enviam a pagina JSP revisada de volta para o
cliente, onde o usuario pode visualizar os resultados através do WEB browser. O protocolo de
comunicac¢ao usado entre o cliente e o servidor pode ser HTTP ou outro protocolo.

Por defini¢do, JSP usa Java como sua linguagem de scripts. Por esse motivo, O JSP
apresenta-se mais flexivel e mais robusto do que outras plataformas baseadas simplesmente

em JavaScripts e VBScripts.

2.7HTML (HYPERTEXT MARKUP LANGUAGE)

HyperText Markup Language ou Linguagem de Marcagao HiperTexto € uma
linguagem simples composta de marcagdes de formatagdo e diagramagdo de
hipertexto/hipermidia (informagdes em texto, imagens, sons e agdes ligadas umas as outras de
uma forma complexa e ndo-sequencial através de chaves relacionadas). E a linguagem da
WWW (World Wide Web), justamente por essa capacidade de formatagdo e diagramacdo de
hipertexto/hipermidia. A HTML ¢ interpretada por todos os browsers disponiveis (Netscape,
Internet Explorer, Mosaic, etc...).

O documento em HTML € um arquivo texto comum (ASCII) que pode ser escrito
através de qualquer editor de textos comum e tem a terminagdo .htm ou .html .

Dentro de um documento HTML temos elementos de marcagao denominados 74GS .
Uma TAG ¢ definida através de seu nome cercado pelos sinais de “menor” (<) e “maior” (>) e
normalmente tem uma TAG correspondente para finalizagdo, com o mesmo nome e precedido
por uma barra (/).

Ex: <BODY> ... corpo do documento ... </BODY> (define o inicio e o fim do corpo do
documento HTML)




Algumas TAGS admitem atributos (parametros) que alteram a maneira como o
navegador deve interpreta-la e normalmente sao colocados na TAG inicializadora.

Ex.: <BODY BACKGROUND="fundo.gif"> .... corpo do documento </BODY> (define que
0 documento HTML tera como fundo a figura fundo.gif )

Todo documento HTML fica contido entre as tags < HIML~> e </HIML . Dentro
dessas tags temos duas se¢des indicando a formatag@o de texto, tabelas, formularios e outros
elementos

Segue abaixo o conjunto de marcagdes essenciais para desenhar tabelas em HTML.
Alguns atributos podem ser definidos para cada uma dessas marcagoes.

* <TABLE></TABLE>

Toda tabela deve ser iniciada com a marcagao <table> e encerrada com </table>. Para
que a tabela aparega com bordas simples, defina dessa forma <table border></table>. Antes e
depois de uma tabela, acontece sempre uma quebra de linha.
¢ <TR></TR>

Cada linha de uma tabela deve sempre aparecer entre as marcagoes <tr> e </tr> (TR =
Table Row)
¢ <TD></TD>

Esta ¢ a marcagdo que define cada célula de uma tabela. As células de uma tabela
devem sempre aparecer entre as marcagdes de linhas (<tr> e </tr>). Como padrao, o texto nas
células € alinhado a esquerda.
¢ <TH></TH>

Desta forma sdo definidos os titulos de uma tabela. Estes podem ser posicionados em
qualquer célula. A diferenga entre a marcagao de célula e titulo de célula € que o titulo

aparece em negrito.
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Exemplo de uma tabela utilizando essas marcagdes basicas.

<html>
<hcad>
<title>Titulo</title>
</hiead>
<bodv>

<table border>

<Ar>

<td>ltens/Més</td>
<th>Janeiro</th><th>Fevereiro</th><th>Margo</th>
</tr>

<tr>

<th>Usuarios</th><td>80</td><td>93 </td><td>120</td>

<ftr>

<tr=

<th>Linhas</th><td>3</td><td>3</td><td>5</td>
</tr>
</table>

</body>
</htmi>

FIGURA 5 - Exemplo de codigo HTML usando tabelas.

Veja como as tags acima serdo a exibidas no navegador:

FIGURA 6 - Visualizagio do codigo interpretado pelo navegador contendo uma tabela.




Os "Formularios Eletronicos” permitem um usuario da Web submeter informagdes
para o provedor do servigo.

Existem varios tipos de campos de entrada, como:
¢ campos de entrada de texto

¢ menus de multipla escolha ou escolha unica

¢ botdes sim-ou-nio

¢ botdes para submissao ou limpeza de formulario

Um formulario comega com a marcagao <FORM> e termina com </FORM>. Outros
itens devem ser especificados:

e Primeiro, o formulario precisa saber como enviar a informagdo para o servidor. Existem
dois métodos, GET e POST.
METHOD="GET"

A maioria dos documentos HTML sao recuperados a partir da requisicdo de uma
anica URL ao servidor. Assim, um formulario que utilize este método, envia toda sua
informagdo ao final da URL ativada.

METHOD="POST"

Este método transmite toda a informag@o fornecida via formulario, imediatamente
apos a URL ativada. Ou seja, quando o servidor recebe uma ativagdo de um formulario
utilizando POST ele sabe que precisa continuar "ouvindo" para obter a informagdo. Este € o
melhor método.

Segundo, o formulario precisa saber para onde enviar a informagao. Esta € a URL sendo
ativada a partir do formulario, e ela € referenciada através da marcagdo ACTION. Esta URL
em geral aponta para um script CGI que ira receber e decodificar os resultados. Lembre-se
que se vocé esta referenciando um script que reside no mesmo servidor do formulario, vocé

ndo precisa incluir a URL completa.
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Apos vocé construir estas marcagdes, seu formulario geralmente tera a seguinte estrutura:

<html>

<hcad>

<title>Titulo</title>

</hcad>
<body>
<form method="post" action="/cgi-bin/post-query">
Qual o seu primeiro nome?
<input (ype="text" name="primeiro_nome" valuc="carlos"
size="10" maxlength="15">
Informe sua senha de acesso (8 caracieres).
<input type="password" value="xpto" name="sua_senha"
size="8" maxlength="8">
</form>
</body>
</html>

FIGURA 7 - Exemplo de codigo contendo um formulario.

FIGURA 8 - Visualizagio do codigo interpretado pelo navegador contendo um formulario.

28 SOL (STRUCTURED QUERY LANGUAGE)

O Sistema Académico usara um banco de dados relacional onde, para realizar algumas
consultas e demais rotinas, se fara o uso da linguagem SQL.

Quando os Bancos de Dados Relacionais estavam sendo desenvolvidos, foram criadas

linguagens destinadas a sua manipulagdo. O Departamento de Pesquisas da IBM desenvolveu




inicio dos anos 70. Em 1986 o American Nationai Standard Institute (ANSI), publicou um

padrao SQL. A SQL estabeieceu-se como linguagem padrao de Banco de Dados Reiacional.

A Linguagem SQL tem como grandes virtudes a capacidade de gerenciar indices, sem
a necessidade de controie individuaiizado de indice corrente, aigo muito comum nas
linguagens de manipulagao de dados do tipo registro a registro. Outra caracteristica muito
importante disponivel em SQL € sua capacidade de construgao de visoes, que sao formas de
visuaiizarmos os dados na forma de listagens independente das tabelas e organizagao iogica
dos dados.

Outra caracteristica interessante na linguagem SQL € a capacidade de cancelar uma
série de atuaiizagdes ou de gravarmos essas atualizagoes, depois de iniciarmos uma sequéncia
de atuaiizagoes. Os comandos Commit e Roiiback sao responsaveis por estas facilidades.

Devemos notar que a linguagem SQL consegue impiementar estas solugdes, somente
pelo fato de estar baseada em Banco de Dados, que garantem por si mesmo a integridade das
relagoes existentes entre as tabelas e seus indices.

Com a linguagem SQL, podem-se realizar tarefas basicas num banco de dados como

consuitas, inser¢oes, aiteragdes e exciusao de registros.

2.8.1 Instrugao SELECT

instrui o programa principal do banco de dados para retornar a informagao como um
conjunto de registros.
Sintaxe:
SELECT [predicado { * | tabela.* | [tabeia. jcampol [AS aliasi] [, [tabela. JcampoZ [AS aliasZ]
L--115

FROM expressaotabela [, ...] [IN bancodedadosexterno]

[WHERE... ]
[GROUP BY... |
[HAVING... |
[ORDER BY ... |

[WITH OWNERACCESS OPTION]
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A instrugio SELECT tem as partes abaixo:

Parte Descricio
predicado Um dos seguintes predicados: ALL, DISTINCT, DISTINCTROW ou
TOP.

Vocé usa o predicado para restringir o numero de registros que
retornam. Se nenhum for especificado, o padrio sera ALL.

’ Especifica que todos os campos da tabela ou tabelas especificadas sdo
selecionados.

tabela O nome da tabela que contém os campos dos quais os registros sdo
selecionados.

campol, campo2 Os nomes dos campos dos quais os dados serdo recuperados. Se vocé
incluir mais de um campo, eles serdo recuperados na ordem listada.

aliasl, alias2 Os nomes que serdo usados como titulos de colunas em vez dos nomes
originais das colunas na tabela.

expressdotabela O nome da tabela ou tabelas contendo os dados que voce quer
recuperar.

bancodedadosexterno O Nome do banco de dados que contém as tabelas em expressdo tabela
se ndo estiver no banco de dados atual.

Para executar esta operagdo, o programa principal de banco de dados procura a tabela
ou tabelas especificadas, extrai as colunas escolhidas, seleciona as linhas que satisfazem o
critério e classifica ou agrupa as linhas resultantes na ordem especificada.

A instru¢do SELECT nao muda os dados no banco de dados.

SELECT é normalmente a primeira palavra em uma instrugdo SQL. A maior parte das
instrugdes SOL sdo instrugdes SELECT.

A sintaxe minima da instru¢dao SELECT ¢€:
SELECT campos FROM tabela

Vocé pode usar um asterisco (*) para selecionar todos os campos na tabela. O exemplo
abaixo seleciona todos os campos na tabela Funcionarios:
SELECT * FROM Funcionarios;
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282 Instrugio INSERT

Adiciona um ou varios registros a uma tabela. Isto ¢ referido como consulta anexagao.
Sintaxe:

Consulta anexacdo de varios registros:

INSERT INTO destino [IN bancodedadosexterno] [(campol[, campo2[, ...]])]
SELECT [origem. Jcampol [, campo2[, .. ]

FROM expressaodetabela

Consulta anexacdo de um tnico registro:
INSERT INTO destino [(campol[, campo2[, ...]])]
VALUES (valor1[, valor2][, ...])

A instrugdo INSERT INTO tem as partes abaixo:

Parte Descri¢io

destino O nome da tabela ou consulta em que os registros devem ser anexados.

bancodedadosexterno O caminho para um banco de dados externo. Para uma descrigdo do
caminho, consulte a clausula IN.

origem O nome da tabela ou consulta de onde os dados devem ser copiados.

campol, campo2 Os nomes dos campos aos quais os dados devem ser anexados, se
estiverem ap6s um argumento destino ou os nomes dos campos dos
quais se deve obter os dados, se estiverem apds um argumento origem.

expressiodetabela O nome da tabela ou tabelas das quais registros sdo inseridos. Este
argumento pode ser um tnico nome de tabela ou uma combinagdo
resultante de uma operagio INNER JOIN, LEFT JOIN ou RIGHT JOIN
ou de uma consulta gravada.

valor1, valor2 Os valores para inserir em campos especificos do novo registro. Cada
valor é inserido no campo que corresponde a posi¢ao do valor na lista:
Valorl ¢é inserido no campol do novo registro, valor2 no campo2 e
assim por diante. Vocé deve separar os valores com uma virgula e
colocar os campos de textos entre aspas (" ).
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Pode-se usar a instrugdo INSERT INTO para adicionar um unico registro a uma tabela
usando a sintaxe de consulta anexa¢do de um uUnico registro como mostrado acima. Neste
¢aso, 0 codigo especifica 0 nome e o valor de cada campo do registro. E preciso especificar
cada um dos campos do registro para os quais um valor deve ser designado e um valor para
este campo. Quando ndo se especifica cada campo, o valor padrao ou Null € inserido nas
colunas omitidas. Os registros sdo adicionados no final da tabela.

Pode-se também pode usar /NSERT INTO para anexar um conjunto de registros de
outra tabela ou consulta usando a clausula SELECT ... FROM como ¢ mostrado acima na
sintaxe consulta anexagdo de varios registros. Neste caso, a clausula SELECT especifica os
campos para acrescentar a tabela destino especificada.

A tabela de origem ou de destino pode especificar uma tabela ou uma consulta. Se
uma consulta for especificada, o programa principal de banco de dados anexa a qualquer e a
todas as tabelas especificadas pela consulta.

INSERT INTO ¢ opcional, mas quando incluida, precede a instrugdo SELECT.

Se a tabela de destino contém uma chave primaria, deve-se acrescentar valores unicos,
ndo Null ao campo ou campos da chave primaria. Caso contrario, o programa principal de
banco de dados do Jet ndo anexara oS registros.

Se anexar registros a uma tabela com um campo Counter e quiser numerar novamente
0s registros anexados, ndo é feita a inclusdo do campo Counter em sua consulta. Inclui-se o
campo Counter na consulta se quizer manter os valores originais do campo.

Use a clausula IN para anexar registros a uma tabela de outro banco de dados. Para
achar quais registros serdo anexados, antes de executar a consulta anexagdo, primeiro se
executa e vé os resultados de uma consulta selegdo que use o mesmo critério de selegdo.

Uma operagdo de consulta anexag¢do copia os registros de uma ou mais tabelas em
outra. As tabelas que contém os registros que vocé anexa ndo sdo afetadas pela operagdo de
consulta anexagao.

Em lugar de acrescentar registros existentes de outra tabela, vocé pode especificar o
valor de cada campo em um unico registro novo usando a clausula VALUES. Se vocé omitir a
lista de campo, a clausula VALUES deve incluir um valor para cada campo na tabela; caso
contrario, um erro ocorrera em /NSERT. Use uma instrugdo adicional /INSERT INTO com uma
clausula VALUES para cada registro adicional que vocé quiser criar.

Exemplo de instrugdo INSERT INTO:
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Esse exemplo seleciona todos os registros de uma tabela hipotética "Novos Clientes" e
os adiciona a tabela "Clientes” (quando ndo sdo designadas colunas individuais, os nomes das
colunas das tabelas SELECT devem corresponder exatamente aos da tabela INSERT INTO).
INSERT INTO Clientes SELECT [Novos Clientes]. * FROM [Novos Clientes];

2,83 Instrugio UPDATE

Cria uma consulta atualizagdo que altera os valores dos campos em uma tabela
especificada com base em critérios especificos.
Sintaxe:

UPDATE tabela SET valornovo WHERE critério;

A instrugio UPDATE tem as partes abaixo:

Parte Descriciio

tabela O nome da tabela cujos os dados vocé quer modificar.

valomovo ~ Uma expressio que determina o valor a ser inserido em um campo especifico
nos registros atualizados.

critério Uma expressdo que determina quais registros devem ser atualizados. SO os

registros que satisfazem a expressdo sdo atualizados.

UPDATE é especialmente util quando se quer alterar muitos registros ou quando 0s
registros que queira alterar estdo em varias tabelas. Pode-se alterar varios campos ao mesmo
tempo. O exemplo abaixo aumenta o Valor do Pedido em 10 por cento e o valor do Frete em 3
por cento para embarques do Reino Unido:

UPDATE Pedidos SET ValorPedido = ValorPedido * 1.1, Frete = Frete * 1.03 WHERE
PaisEmbarque = 'RU’;

2.8 4 Instrugdo DELETE
Cria uma consulta exclusdo que remove registros de uma ou mais tabelas listadas na
clausula FROM que satisfaz a clausula WHERE.
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Sintaxe:

DELETE [tabela. *] FROM tabela WHERE critério

A instrugio DELETE tem as partes abaixo:

Parte Descric¢ido

tabela.* 0 nome opcional da tabela da qual os registros sdo excluidos.
tabela 0O nome da tabela da qual os registros sao excluidos.

critério Uma expressdo que determina qual registro deve ser excluido.

DELETE ¢ especialmente util quando se quer excluir muitos registros. Para eliminar
uma tabela inteira do banco de dados, pode-se usar o método Execute com uma instrugdo
DROP.

Entretanto, se eliminar a tabela, a estrutura € perdida. Por outro lado, quando se usa
DELETE, apenas os dados sdo excluidos. A estrutura da tabela e todas as propriedades da
tabela, como atributos de campo e indices, permanecem intactos.

Pode-se usar DELETE para remover registros de tabelas que estdo em uma relagdo um
por varios com outras tabelas. Operagdes de exclusdo em cascata fazem com que 0s registros
das tabelas que estdo no lado "varios" da relagdo sejam excluidos quando os registros
correspondentes do lado "um"” da relagdo sdo excluidos na consulta. Por exemplo, nas relagoes
entre as tabelas Clientes e Pedidos, a tabela Clientes esta do lado "um" e a tabela Pedidos esta
no lado "varios" da relagdo. Excluir um registro em Clientes faz com que Os registros
comespondentes em Pedidos sejam excluidos se a opgio de exclusdo em cascata for
especificada.

Uma consulta de exclusdo exclui registros inteiros e nao apenas dados em campos
especificos. Se vocé quiser excluir valores de um campo especifico, crie uma consulta
atualizagdo que mude os valores para Null.

Exemplo de instrugdo DELETE:

Esse exemplo exclui todos os registros de funcionarios cujo titulo seja Estagiario.
Quando a clausula FROM inclui apenas uma tabela, ndo € necessario indicar 0 nome da tabela
na instrugdo DELETE.




34

DELETE *FROM Funcionarios WHERE Titulo = 'Estagiario’;
2.9 FERRAMENTAS UTILIZADAS PARA A IMPLEMENTACAO

2.9.1 Macromedia Dreamweaver e Fireworks MX

Para a edicdo de codigos fonte nas linguagens HTML, Java e JSP, se fez o uso do
software Macromedia Dreamweaver MX, este sendo um editor (WYSIWYG) do termo What
you see is what yoy get. Ou seja, € um editor visual onde o desenvolvedor vera como o
produto final ficara na area de design.

O Dreamweaver MX é verstil oferecendo uma biblioteca de tags em HTML e JSP,
possibilitando que o desenvolvedor possa reutiliza-las. Sendo este o principal motivo da
escolha.

O design (imagens e figuras) do sistema foi concebido utilizando o software
Macromedia Fireworks MX, ferramenta que possibilita a integragdo com o Dreamweaver €
apresenta uma interface facil possibilitando a rapidez na criagdo grafica.

Ambos softwares sdo de distribui¢do livre, mas com 0 prazo de utilizagdo de trinta

dias.

292 JDK 1.4(Java Developer Kit)
O JDK versio 1.4 é um kit de ferramentas da Swun Microsistems para compilar,
depurar, executar e documentar programas em Java. E de distribuigdo livre e encontra-se no

seguinte enderego: (http://java.sun.com).

2.9.3 Servidor Resin

O servidor Resin encontra-se na versio 2.1.2 e é desenvolvido pela Empresa Caucho
(http://www.caucho.com), sendo de distribuigio livre. O Resin ¢ simples de instalar e operar.
Para inicializa-lo, basta acessar a pasta bin do Resin e executar 0 arquivo (httpd.exe). Para
acessar as paginas JSP, basta digitar na barra de enderegos do browser o seguinte enderego

(http://host:8080/diretorio/arquivo).
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2.9.4 Microsoft Access 2000

A escolha do banco de dados Access veio da necessidade de se ter um protétipo do
sistema em curto espago de tempo, devido a facilidade de se criar um banco de dados no
mesmo, acessa-lo ou porta-lo para outros computadores.

Sabe-se que este produto da Microsoft ndo oferece a seguranga € 0 porte desejado para
o sistema, portanto, devera se usar uma outra solugdo que se adapte ao cliente, a Instituig¢do
FARN. Poderemos portar para o SGBD Mysql que apresenta as caracteristicas aspiradas para

0 sistema.




3. IMPLEMENTACAO DO SISTEMA ACADEMICO

3.1 RESUMO DA ANALISE DO SISTEMA ACADEMICO

Como primeira etapa da analise, as entrevistas foram realizadas com funcionarios da
FARN, em especifico, lotados na Secretaria e CPD. Requisitos foram coletados que serviram
para se modelar diagramas tais como, casos de uso, colaboracdo e classes seguidas de
cenarios apresentando a¢des desses funcionarios.

3.2 BANCO DE DADOS

Foi elaborado o modelo relacional do banco de dados, desenvolvido no Access 2000,
apos anilise de requisitos com usuarios observando o que seria armazenado. Futuramente, a
base de dados sera migrada para um outro SGBD, oferecendo mais seguranca e robustez.

FIGURA 9 - Diagrama entidade-relacionamento da base de dados.




Segue uma descrigdo dos campos das tabelas.

Descricio

Nome da area (Humanas ou Tecnologica)

cod area (chave primaria)

Identificador da area

Tabela AreasCursos

Campos Descri¢io
cod curso Identificador do curso independente de area
cod area (chave estrangeira) Identificador da area

ID (chave estrangeira)

Elo identificando qual curso do aluno

' Tabela Cursos

Campos Descricao

nome Nome do Curso

ID (chave primaria) Elo identificando qual curso do aluno
Tabela Login

Campos Descricio

user Usuario

pass Senha

id (chave primaria) Identificador

nome Nome do usuario

nivel Nivel de Restrigdes

Tabela Funcionario

Campos Descri¢io

nome Nome do Funcionario

endereco Enderego onde o Funcionario reside
bairro Bairro onde o Funcionario reside
num casa Numero da casa

telefone Telefone Residencial

celular Telefone Celular

email Correio Eletronico

cpf (chave primaria) Numero do CPF

funcao Fungdo na Empresa

rg (chave primaria) Numero do RG

ssp Estado de registro

nascimento Data de nascimento

cart_trab Numero da carteira profissional

matricula (chave primaria)

Matricula na instituigdo
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Tabela Alunos

Campos Descricao

nome Nome completo do aluno
matricula (chave primaria) Matricula na institui¢o
turma Turma "A" ou "B"

email Correio eletrénico

telefone Telefone residencial
celular Telefone celular

pai Nome completo do pai
mae Nome completo da mae
enderego Endereco onde o aluno reside
bairro Bairro onde o aluno reside
num casa Nuamero da casa

cpf Nuamero do CPF

g Numero do RG

§8p Estado de registro
nascimento Data de nascimento

ID curso (chave estrangeira)

Elo identificando qual curso do aluno

Tabela Notas

Campos Descricio

nl Primeira nota

n2 Segunda nota

matricula (chave estrangeira) Matricula do aluno

faltasn1 Numero de faltas da primeira etapa
faltasn2 Numero de faltas da segunda etapa
cod disc (chave estrangeira) Identificador da disciplina
Tabela Disciplinas

Campos Descricio

nome Nome da disciplina

cod curso (chave estrangeira) Identificador do curso

cod disc (chave primaria) Identificador da disciplina
mat_prof (chave primaria) Matricula do professor

creditos Créditos da disciplina

ch Carga horana
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Descri¢cio

Nome do professor

Enderego onde o professor reside

Bairro onde o professor reside

Numero da casa

Nuamero do telefone residencial

Numero do telefone celular

Email Correio eletronico

Titulagao Grau de titulag@o do professor
cpf (chave primaria) Numero do CPF

rg (chave primaria) Numero do RG

Ssp Estado de registro

Nascimento Data de nascimento

cart_trab Numero da carteira profissional
mat_prof (chave estrangeira) Matricula na instituigao
Relacionamentos:

- Areas > AreasCursos € Cursos:

Determina qual é a rea e curso que um aluno esta matriculado. Atualmente na FARN,
temos 0s seguintes cursos e areas com seus respectivos codigos.

Area A: Humanas

AO01 - Administragao

A02 - Ciéncias Contabeis

A03 - Direito

A04 - Administragao com Habilitagdgo em Marketing
Area B: Tecnologica

BO1 - Bacharelado em Sistemas de Informagao

B02 - Licenciatura em Computagdo

- Alunos = Cursos:
Determina uma colegio de alunos pertencentes a um determinado curso.

- Notas = Alunos:
Colegdo de notas de todas as disciplinas pertencentes a um aluno.

- Notas = Disciplinas:
Amarragdo indicando notas de uma disciplina especifica cursada por um determinado
aluno.

- Disciplinas = Cursos:
Coleg¢do de disciplinas pertencentes a um curso.

- Professor = Disciplinas:
Relagdo de professores associados a disciplinas.




3.3 DIAGRAMA DE CLASSES
Odhgnmadmhnammummasdmmsdosmmmaomkuﬁohﬁkﬁmdeqmﬁsmﬂo&m
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atributos e métodos usados nos serviets que fardo a apresentagio dos resultados nas telas.
A classe SistemaAcademico, é a principal onde todas as funcionalidade que envolvem
wmmmmﬁmomnobmmodcdahsyﬂkﬁmmkHWMNkmcmmswsnﬁﬂﬂbsEﬂadmuc&ué
utilizada por todos os serviets, sendo caracterizada como um bean. Veja (fig. 10).
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FIGURA 10 - Diagrama de classes do sistema.




Relacionamentos:

- Disciplina = Prof:
Podemos ter uma situagdo em que um professor ndo esteja ministrando uma disciplina,
mas 0 mesmo possui vinculo com a Instituigdo, isso explica a cardinalidade "0..*". Cada

Disciplina esta associada a um ou mais professor.

- Disciplina - Nota:

Podemos ter uma colegdo de notas associadas a uma disciplina especifica.

- Aluno = Nota:

Temos a situagdo em que um aluno possui varias notas e essas associadas a

disciplinas.

- SistemaAcademico - Disciplina:
No sistema académico, teremos varias disciplinas ligadas, as mesmas associadas a um

curso com seu identificador unico.

- SistemaAcademico = Aluno:

No sistema académico, teremos varios alunos associados.

- Prof = SistemaAcademico:

No sistema académico, teremos varios professores associados.

- Funcionario = SistemaAcademico

No sistema académico, teremos varios funcionarios associados.
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3.4 CARACTERISTICAS DA IMPLEMENTACAO

Nesta segdio, serdo apresentadas telas do sistema integradas as funcionalidades
propostas por cada tarefa. Na seqiéncia, temos uma descrigao sucinta do servigo em ordem
cronologica das agdes do usuario, respectivos diagramas de colaboragdo e atividades.

Cadastrar Aluno:
Aﬁuwﬁodmsamrefaémdaﬂmmvosalunosdahﬂhuiﬁoondetammtehde

bgm,mnformtﬂéﬁodemdasun,umsenletpmimﬂmmbiodedadoscomobem

sistemaAcademico (fig. 11). Veja também diagramas de colaboragdo (fig. 12) e atividades
(fig. 13).
ﬂd__n_trarAln_nn.lltm_l index.html

- = s G TR e - "

servietCadAluno.jsp sistemaAcademico.java
Y
Servlet responsivel por - criar( )
aluno para o bean. l— - confereDados( )
- insereAlunoBD{ )

FIGURA 11- Seqgiiéncia de operagdes para o cadastramento de alunos.

O usuario do sistema, administrador ou secretaria, acessara via browser, a tela inicial
do sistema (index html). Em seguida, escolhera a opgao "cadastrar aluno”, onde carregara um
formulario (cadastrarAluno html) com campos como nome, enderego, filiagdo, entre outros. A
matricula sera criada automaticamente seguindo a jungio de pardmetros como ano de ingresso
e outros. Preenchendo-0s, 0 passo seguinte é submeter esses dados com um clique no botdo

"enviar”.
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O serviet (servietCadAluno jsp) ira receber esses dados e organiza-lo em um objeto
"Aluno”. O bean (sistemaAcademico java) se encarregara de inserir no banco de dados e
retornar ao servlef uma resposta de erro ou sucesso.

ikoiuno( ) | -ServetCadAluno | —————= [ SistemaAcademico

i lmmcﬂmmaﬂmmmm

v Ao

FIGURA 12 - Diagrama de colaboracio cadastramento de aluno.

FIGURA 13 - Diagrama de atividades do servietCadAluno.




Alterar Aluno:

(fig. 15) e atividades (fig. 16).

A fung@o dessa tarefa € alterar dados de alunos da Institui¢io onde teremos
uma tela de logon, um formulario de busca, outro de recadastro, um serviet para intercambio
de dados com o bean sistemaAcademico (fig. 14). Veja também diagramas de colaboragdo

consAluno_html

index_html

T S T TR

E'.: @

J servietAltAluno.jsp sistemaAcademico.java
Servlet responsivel por - altAl )
transportar dados do - consAluno( )
- - atualizaBD( )
aluno bean.
paRO - - recuperaBD( )

FIGURA 14 - Seqiiéncia de operagdes para a alteracio do cadastro de alunos.

O usuario do sistema, administrador ou secretaria, acessara via browser a tela inicial
do sistema (index html). Em seguida, surgira uma tela de consulta onde podera digitar a
matricula do aluno. Clicando na opgdo "alterar aluno", carregara um formulario

(altCadAluno.html) com campos como nome, enderego, filiagio, entre outros. Preenchendo-
08 0 passo seguinte € submeter esses dados com um clique no botdo "enviar”.
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O serviet (servletAltAluno.jsp) ira receber esses dados e organizi-lo em um objeto
"Aluno”. O bean (sistemaAcademico.java) se encarregara de alterar no banco de dados e
retornar ao servilef uma resposta de erro ou sucesso.

2: al= recuperaBD{aluno):Alunc

FIGURA 15 - Diagrama de colaboracio alterar aluno.

r

R.;,.,.,J

FIGURA 16 - Diagrama de atividades do servietAltAluno.




r Aluno:

Essa tarefa tem a fungdo de realizar uma consulta de dados de alunos da
Instituigdo onde teremos uma tela inicial de logon, formulario de busca, um servler para
intercambio de dados com o bean sistemaAcademico (fig. 17). Veja também diagramas de
colaboragdo (fig. 18) e atividades (fig. 19).

consultarAluno_html index_html

servietConsAluno.jsp sistemaAcademico.java
v
Servlet responsavel
s - consAluno( )
aluno para o bean. >
———————

FIGURA 17 - Segiiéncia de operagdes para a consulta do cadastro de alunos.

O usuario do sistema, administrador ou secretaria, acessara via browser a tela inicial
do sistema (index_html). Em seguida, surgira uma tela de consulta (consuitarAluno_html) onde
podera escolher as opgdes de busca por curso, periodo, aluno e matricula. Ao preencher o
critério de busca, o usuario clicara no botao "buscar”.

O servlet (servietConsAluno jsp) ira receber esses dados do formulario e organiza-lo.
Em seguida, acionara o bean (sistemaAcademico.java) que se encarregara de buscar os dados
no banco de dados e retornar ao servlet uma resposta. O servlet exibira o registro do aluno, ou
caso ndo esteja cadastrado, uma mensagem se referindo a esse fato.
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2: al=recuperaBD(aluno):Aluno
%

oy

[ )

tserﬂetConsAiuno -

Receber e exibir
resultado da consulta

‘\ Fim

FIGURA 18 - Diagrama de colaboracio consultar aluno.

i -sistemaAcademico ]

FIGURA 19 - Diagrama de atividades do servletConsAluno.




r Professor:

A func@o dessa tarefa € cadastrar novos professores da Instituigdo onde teremos uma
tela de logon, um formulario de cadastro, um servier para intercambio de dados com o bean
sistemaAcademico (fig. 20). Veja também diagramas de colaboragio (fig. 21) e atividades
(fig. 22).

cadastrarProfessor.html index.html

{ el it i S
= e 5 3
s At * o [ R ET D e gl g s

FIGURA 20 - Seqiiéncia de operaghes para o cadastramento de professor.

O usuario do sistema, administrador ou secretaria, acessara via browser a tela inicial
do sistema (index html). Em seguida, escolhera a opgao "cadastrar professor”, onde carregara
um formulario (cadastrarProfessor.html) com campos como nome, enderego, filiagdo,
titulagdo, entre outros. Preenchendo-os, 0 passo seguinte é submeter esses dados com um
clique no botdo "enviar”.

O servlet (servietCadProf jsp) ira receber esses dados e organiza-lo em um objeto
"Professor”. O bean (sistemaAcademico.java) se encarregara de inserir no banco de dados e
retornar ao serviet uma resposta de erro ou sucesso.




3. geraMatProfessor(novo)
4. existe:= confereDados(novo) boolean
5. insereProfessorBD{novo)

—>

2 sucesso= cadProf{inovo). boolean
WREror()| | SShedelChdond 2 [ _Sstemacademico

i 1 criar{nome, rg, cpf, numerocartirab, nomepai, nomemae, email, titulacao, rua, numero, bairro)

FIGURA 21 - Diagrama de colaboragdo cadastramento de professor.

Receber

—— dados

Solicitar a

insercéo ao bean

Exibir mensagem me@

de ermo na inserca
do Professor “
Sucesso

@

FIGURA 22 - Diagrama de atividades do servletCadProf.
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Alterar Professor:

Alterar dados de professores também esta previsto para o sistema. Logo
teremos uma tela de logon, um formulario de busca, outro de recadastro € um serviet para

intercambio de dados com o bean sistemaAcademico (fig. 23). Veja também diagramas de
colaboragdio (fig. 24) e atividades (fig. 25).

consProfessor.html index.html

e

N, PLATs=

altCadProf_ himl

2 b el

|

I

4 servietAltProf.jsp sistemaAcademico.java |
transportar dados do - consProf{ )

> - atualizaBD( ) |

professor para o bean. L i ) 1|

FIGURA 23 - Seqiiéncia de operagdes para a alteragdo do cadastro de professor.

O usuario do sistema, administrador ou secretaria, acessara via browser a tela inicial

do sistema (index html). Em seguida, selecionando a opgdo "Gerenciar Professor” surgira uma
tela de consulta onde podera digitar o numero do CPF do professor. Clicando na opgdo
"alterar professor”, carregard um formulario (altCadProfhtml) com campos como nome,
enderego, filiagdo, entre outros. Preenchendo-os, o passo seguinte é submeter esses dados com
um clique no botdo "enviar”.
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O servlet (servletAltProf.jsp) ira receber esses dados e organiza-lo em um objeto

"Professor”. O bean (sistemaAcademico.java) se encarregara de inserir no banco de dados e

retornar ao servlet uma resposta de erro ou sucesso.

2: altProfessor-= recuperaBD(professor): Professor

1: novo:= consProf(matricula, cpf): Professor ""H\“\
3: atualizaBD(novo) / \
— ‘
:servietAltProf -sistemaAcademico }

FIGURA 24 - Diagrama de colaboragio alterar professor.

. Inicio
N

.|  Receber ‘

" Solicitar a consulta
ao bean

Receber e exibir
resultado da consulta

T

(’D Fim

FIGURA 25 - Diagrama de atividades do servietAltProf.
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Consultar Professor:

Essa tarefa tem a fungdo de realizar uma consulta de dados de professores da
Instituicio onde teremos uma tela inicial de logon, formulario de busca, um serviet para
intercambio de dados com o bean sistemaAcademico (fig. 26). Veja também diagramas de
colaboragdo (fig. 27) e atividades (fig. 28).

servietConsProf.jsp sistemaAcademico.java
v
Servlet responsavel
D - consAlumo( )
transportar dados do - recuperaBIX )
professor para o bean. —_—
‘—

FIGURA 26 - Seqiiéncia de operagdes para a consulta do cadastro de professores.

O usuario do sistema, administrador ou secretaria, acessara via browser a tela inicial
do sistema (index_html). Em seguida, surgira uma tela de consulta (consultarProfessor_html)
onde podera escolher as opgdes de busca por CPF. Ao preencher o critério de busca, o usuario

clicara no botdo "buscar”.
O servlet (servletConsProf jsp) ira receber esses dados do formulario e organiza-lo.

Em seguida, acionara o bean (sistemaAcademico.java) que se encarregara de buscar no banco
de dados e retornar ao servlef uma resposta. O servlet exibira o registro do professor ou caso
ndo esteja cadastrado, uma mensagem se referindo a esse fato.




2: p:= recuperaProfBD(professor):Professor

:servietConsProf

—
/(/"*-1.\
1: prof:= consProf(matricula, cpf); Professor / \
—>
[ -sistemaAcademico

FIGURA 27 - Diagrama de colaboragdo consultar professor.

Solicitar a consulta
ao bean

L

(.) Fim

—’

FIGURA 28 - Diagrama de atividades do servletConsProf.
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Cadastrar Notas:

A fungdo dessa tarefa ¢ cadastrar notas de alunos, onde teremos uma tela de logon,
intercambio de dados com o bean

uma pagina de escolha de disciplinas e um servlet para

sistemaAcademico (fig 29). Veja também diagramas de colaboracgdo (fig. 30) e atividades

(fig 31).

index_html

servietCadNotas.jsp sistemaA cademico.java
Servlet responsavel por G}
transportar dados para o - cadNotas( )
o - » - confereDados( )
4 - insereNotasBDY( )

FIGURA 29 - Seqiiéncia de operagdes para o cadastramenio de notas.

O professor acessara via browser a tela inicial do sistema (index html). Em seguida,
escolhera a opgdo "cadastrar notas”, onde carregara uma pagina, onde o professor seleciona a
disciplina em (selecionaDisciplina html). Carregara um formulario semelhante a um diario de

classe, onde ele podera digitar as notas e faltas dos alunos.




"novo". O bean (sistemaAcademico.java) se encarregara de inserir no banco de dados e

O servlet (servletCadNotas.jsp) ira receber esses dados e organiza-lo em um objeto |

retornar ao servlet uma resposta de erro ou sucesso.
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4: ins:= insereNotasBD(novo):Nota
= ==

2: sucesso:= cadNotas(novo): boolean

|
3: existe:= confereDados(novo):boolean

> ]:M'_}i

m;

==

FIGURA 30 - Diagrama de colabora¢io cadastramento de notas.

[d Cria Objeto ]
novo

Sucesso

[" Receber e exibir

mensagem de
sucesso

(’ ) Fim

o

}'\

(

FIGURA 31 - Diagrama de atividades do servietCadNotas.




Notas:

Alterar notas também esta previsto para o sistema. Logo teremos uma tela de
logon, um formulario de busca, outro de recadastro, um servlef para intercambio de dados
com 0 bean sistemaAcademico (fig. 32). Veja também diagramas de colaboragio (fig. 33) e
atividades (fig. 34).

FIGURA 32 - Seqiiéncia de operagdes para a alteracio de notas.

O professor acessara, via browser, a tela inicial do sistema (index html). Em seguida,
escolhera a opgdo "Alterar Notas", que carregara uma pagina, onde o professor seleciona a
disciplina em (selecionaDisciplina html). Um formulario semelhante a um diario de classe
surgira, onde ele podera alterar as notas e faltas dos alunos.
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O servlet (servletAltNotas. jsp) ira receber esses dados e organiza-lo em um objeto
"novo". O bean (sistemaAcademico.java) se encarregara de inserir no banco de dados e

retornar ao servlet uma resposta de erro ou sucesso.

2: alt:= recuperaBD(nota):Nota
i
1: novo:= consNota (matricuia): Nota Ve
3: atualizaBD(nota) / \
e % : i F
servietAitNota — :sistemaAcademico

FIGURA 33 - Diagrama de colaboragdo alteragdo de notas.

.Ink:io

Receber e exibir
resultado da consulta

Bt

Sucesso

[" Receber e exibir
L mensagem de

L)
@
FIGURA 34 - Diagrama de atividades do servletAltNotas.
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Consultar Notas:

Essa tarefa tem a fungdo de realizar uma consulta de notas, onde teremos uma tela
inicial de Jogon, formulario de busca e um servlet para intercambio de dados com o bean
sistemaAcademico (fig. 35). Veja também diagramas de colaboragio (fig. 36) e atividades
(fig. 37).

_selecionaDiscinlina_html index_html

servietConsNotas.jsp sistemaAcademico.java
v
Serviet responsavel
i - consNota( )
transportar dados para o - recuperaNotaBD( )
bean. S—
‘_—-..._

FIGURA 35 - Seqiiéncia de operagdes para a consulta de notas.

O professor ou administrador do sistema acessara, via browser, a tela inicial do
sistema (index html). Em seguida, escolhera a op¢do "Consultar Notas" que carregara uma
pagina onde o professor seleciona a disciplina em (selecionaDisciplina. html).

O servlet (servletConsNotas. jsp) ira receber esses dados e organiza-lo em um objeto
"Nota".




2: nota= recuperaiotaBD(nota):Nota

=3

1: not:= consNola(matricula)-Nota rx""l. .\'.
| | s L]
servietConsNotas _% | stemarcagemico |

FIGURA 36 - Diagrama de colaboragio consulta de notas.
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| dados

— W

Solicitar a consulta |
ao bean

Sucesso

Receber e exibir
resultado da consulta J
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{'._} Fim

FIGURA 37 - Diagrama de atividades do servletConsNotas.
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Cadastrar Funciondrio:

A fung@o dessa tarefa ¢ cadastrar novos funcionarios da Institui¢io, onde teremos uma
tela de logon, um formulario de cadastro e um servier para intercimbio de dados com o bean
sistemaAcademico (fig. 38). Veja também diagramas de colaboragio (fig. 39) e atividades

(fig. 40).
cadastrarFuncionario.html index.html
i servietCadFunc.jsp sistemaAcademico.java

4142 : — .
Servlet responsavel por - cadFunc( )

transportar dados do - geraMat( )

L - confereDados( )
funcionario para o bean. - - insereFuncionarioBDY( )

FIGURA 38 - Seqiiéncia de operagdes para o cadastramento de funciondrio.

O administrador do sistema acessara, via browser, a tela inicial do sistema
(index html). Em seguida, escolhera a opg¢do "cadastrar funcionario”, onde carregara um
formulario (cadastrarFuncionario html) com campos como nome, n° carteira de trabalho, CPF,
RG, filiagdo, endereco, e-mail, titulagdo, fungdo, entre outros. Preenchendo-os, o passo
seguinte € submeter esses dados com um clique no botdo "enviar”.

O serviet (servletCadFunc jsp) ira receber esses dados e organizi-lo em um objeto
"Professor”. O bean (sistemaAcademico java) se encarregara de inserir no banco de dados e

retornar ao servlet uma resposta de erro ou sucesso.




3. gerahatFuncinovo)

4. exsteFunc = confereDados{novo} boolean
5 insereFuncionarioBD{novo)

>
5 =cadf
_SevelCadFune | > | _SsemeAcademico |-
‘L 1; criar , g, opf. R pal, r , email, fulacao, luncao, ua, numero, bairo)

FIGURA 39 - Diagrama de colaboragéio cadastramento de funciondrio.

Cria Objeto
Funcionario
Receber |
= dados l
Solicitar a ;
insergdo ao bean ‘
Exibir m%%
de erro na insergao
do funcionario
Sucesso

" Receber e exibir
[ mensagem de

(’) Fim

FIGURA 40 - Diagrama de atividades do servletCadFunc.




Alterar Funcionirio:

Alterar dados de funcionario também esta previsto para o sistema. Logo
teremos uma tela de /ogon, um formulario de busca, outro de recadastro e um serviet para
intercimbio de dados com o bean sistemaAcademico (fig. 41). Veja também diagramas de
colaboragio (fig. 42) e atividades (fig. 43).

altCadFunc.html

e e )
. . — - b

| servietAltFunc.jsp sistemaA cademico.java
Servlet responsavel por - altFunc( )
transportar dados do - consFuncionario( )

S - atualizaBD( )
- recuperaFuncBD( )

funcionario para o bean.

FIGURA 41 - Seqii€ncia de operacdes para a alteraciio do cadastro de funcionario.

O usuario do sistema, administrador ou secretaria, acessara, via browser, a tela inicial
do sistema (index html). Em seguida, selecionando a opgdo "Gerenciar Funcionario” surgira
uma tela de consulta onde podera digitar nimero do CPF do funciondrio. Clicando na opgdo
“alterar funcionario”, carregara um formulario (altCadFunc html) com campos como nome,
enderego, filiagdo, entre outros. Preenchendo-os, o passo seguinte € submeter esses dados com
um clique no botdo "enviar”.

_—_———



O servlet (servletAltFunc.jsp) ira receber esses dados e organiza-lo em um objeto

"Funcionario”. O bean (sistemaAcademico java) se encarregara de inserir no banco de dados e

retornar ao servlet uma resposta de erro ou sucesso.

2: altFunc:= recuperaFuncBD(funcionario).Funcionario
1: ConsFunc(cpf) n ;
3: AtualizaBD(novo) / "'\h
- s L]

servietAFuncionario

FIGURA 42 - Diagrama de colaboragdo alterar funcionrio.

. Inicio

e i Sl A

[ Receber e exibir |
\ mensagem de |
Sucesso /

FIGURA 43 - Diagrama de atividades do servletAltFunc.
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Excluir Funciondrio:

A fungdo dessa tarefa € excluir um ou mais funcionarios da Instituigdo, onde teremos
uma tela de /ogon, um formulario, um servier para intercimbio de dados com o bean
sistemaAcademico (fig. 44). Veja também diagramas de colaboragdo (fig. 45) e atividades

(fig. 46).
excluiFnncionario_htmi index_html {

e B 3

e
servietExcFunc.jsp sistemaAcademico.java

v
Serviet responsével por - excluiFunc( )
- confereDados( )
funcionario para o bean. >
'—_—_

FIGURA 44 - Seqiiéncia de operacgdes para a exclusio de funcionario.

O usuario do sistema, administrador ou secretaria, acessara, via browser, a tela inicial
do sistema (index html). Em seguida, selecionando a opgdo "Gerenciar Funcionario” surgira

opgdes. Seleciona-se "Excluir Funcionario”. Uma tela de consulta (excluiFuncionario.html)
aparecera onde podera digitar nimero do CPF do funcionario. Basta clicar no botdo "excluir”.
O bean (sistemaAcademico.java) se encarregara de excluir no banco de dados e

retornar ao servlef uma resposta de erro ou sucesso.




2: existeFunc:=confereDados(funcionario):boolean
3: excluiFuncBD(funcionario)

%

/ \

1: sucesso:=excluiFunc(funcionario):boolean [ \

| [ —> L
| :servletExcFuncionario }— S— :sistemaAcademico ‘

— . = i

FIGURA 45 - Diagrama de colaboragio excluir funcionario.
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ao bean
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FIGURA 46 - Diagrama de atividades do servletExcFunc.



Consultar Funcionirio:

Essa tarefa tem a fungdo de realizar uma consulta de dados de funcionario da
Institui¢do, onde teremos uma tela inicial de logon, formulario de busca e um serviet para
intercimbio de dados com o bean sistemaAcademico (fig. 47). Veja também diagramas de
colaboragdo (fig. 48) e atividades (fig. 49).

servietConsFunc.jsp sistemaAcademico.java
v
Servlet responsavel
e - consFunc( )
transportar dados do - recuperaFuncionarioBD( )
funcionario para o bean. - » - confereDados( )
e

FIGURA47—Seqﬁénch:dcopemo6mpamaumsmladnmdasImdeﬁndmérm

O usuario do sistema, administrador ou secretaria, acessara via browser a tela inicial
do sistema (indexhtml). Em seguida, surgira uma tela de consulta
(consultarFuncionario_html) onde podera escolher as opgdes de busca por CPF. Ao preencher
o critério de busca, o usuario clicara no botio "buscar”

O servlet (servletConsFunc jsp) iré receber esses dados do formulario e organiza-lo.
Em seguida, acionara o bean (sistemaAcademico.java) que se encarregara de buscar no banco
de dados e retornar ao servlet uma resposta. O serviet exibiri o registro do funcionario ou

caso ndo esteja cadastrado, uma mensagem se referindo a esse fato.




:sen;ietConsFunc_

2: existeFunc:=confereDados(matricula):boolean
3: cons:=recuperaBD(funcionario):Funcionario

>

1: retomo:=consFunc(matricula):boolean '[ \'|
N _ l |
— { sistemaAcademico |

FIGURA 48 - Diagrama de colaboragio consultar funcionério.
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| Exibir mensagem de | _Fracass
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:f;._j Fim

FIGURA 49 - Diagrama de atividades do servletConsFunc.
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Alterar Professor em Disciplina:

Alterar dados de professores em disciplina, também esta previsto para o sistema. Logo
teremos uma tela de /ogon, um formulario de busca, outro de recadastro e um servier para
intercimbio de dados com o bean sistemaAcademico (fig. 50). Veja também diagramas de
colaboragdo (fig. 51) e atividades (fig. 52).
consProfDisc.html index.html

R i e ik

altCadProfDisc.html

T i &

— - -

+ servietAltProfDisc.jsp sistemaAcademico.java
Servlet responsivel por - alicraProfDisc( )
transportar dados do - consProf{ )

professor para o bean. " = Sualizal) )

ﬂGURASO-S&piénchdemmadmdomdaamdenu&ssoremtﬁmpﬁm

O usuario do sistema, administrador ou secretaria, acessara via browser a tela inicial
do sistema (index html). Em seguida, selecionando a op¢do "Gerenciar Disciplina” surgira
uma tela de consulta (consProfDisc.html) onde podera digitar nimero do CPF do professor.
Clicando na opgio "alterar professor em disciplina”, carregara um formulario
(altCadProfDisc.html) com Campos como nome, enderego, filiagio, entre outros.
Preenchendo-os o passo seguinte é submeter esses dados com um clique no botdo "enviar”.
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O servlet (servletAltProfjsp) ira receber esses dados e organiza-lo em um objeto
"Professor”. O bean (sistemaAcademico.java) se encarregara de inserir no banco de dados e

retornar ao servlet uma resposta de erro ou sucesso.

2: altProf:= RecuperaBD(professor):boolean

—>
1: novo:= consProf(matricula, cpf): Professor
3: AtualizaBD(novo)
—>
:servletAitProfDisc sistemaAcademico

FIGURA 51 - Diagrama de colaboragdo alterar professor em disciplina.
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FIGURA 52 - Diagrama de atividades do servletAltProfDisc.
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Cadastrar Disciplina:

A funcdo dessa tarefa ¢ cadastrar disciplinas correspondentes aos cursos da Instituigdo,
onde teremos uma tela de logon, um formulario de cadastro e um servlet para intercimbio de
dados com o bean sistemaAcademico (fig. 53). Veja também diagramas de colaboragio (fig.
54) e atividades (fig. 55).

cadastrarDiscinlina.html index_html

b i e - &

servietCadDisc.jsp sistemaAcademico.java
v
e —— =
Servlet responsivel por - cadDisciplina( )
dados o - confereDados( )
ransportar pama "3 isciplinaBD( )
bean. —_— I
‘——_._

FIGURA 53 - Seqiiéncia de operagdes para o cadastramento de disciplina.

O usuario do sistema acessara, via browser, a tela inicial do sistema (index html). Em
seguida, escolhera a opgdo “cadastrar disciplina”, onde carregara um formulario
(cadastrarDisciplina_html) com campos como nome, carga horaria, entre outros. Preenchendo-
0s, 0 passo seguinte € submeter esses dados com um clique no botdo "enviar”.

O servlet (servietCadDisc jsp) ird receber esses dados e organiza-lo em um objeto
"Disciplina”. O bean (sistemaAcademico_java) se encarregara de inserir no banco de dados e

retornar ao servlet uma resposta de erro ou sucesso.




2: sucesso:=cadDisciplina(novo): boolean
=
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3: existeDisc:= confereDados(novo):boolean

4: insereDisciplinaBD(novo)
—>

- ServietCadDisciplina ]

I n_cwo: Disciplina J
L

Nl 1: criar(nome, codigo, ch, cursos, ementa)

FIGURA 54 - Diagrama de colaboragdo cadastramento de disciplina.
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FIGURA 55 - Diagrama de atividades do servietCadDisc.




Alterar Disciplina:
Alterar dados de disciplinas também esta previsto para o sistema. Logo,

teremos uma tela de /ogon, um formulario de busca, outro de recadastro e um servlet para

intercimbio de dados com o bean sistemaAcademico (fig. 56). Veja também diagramas de

colaboragdo (fig. 57) e atividades (fig. 58).

consDisciplina.html index.html

Wl e s

T ﬁ‘,

altCadDisc.html

[ TR TRl
e [

3 servietAltDisc.jsp sistemaAcademico.java
responsavel por - alteraDisc( )
transportar dados para o - consDisc( )
i — - atualizaBDY( )
- recuperaBD( )

FIGURA 56 - Sequéncia de operagdes para a alteragdo do cadastro de disciplinas.

O usuario do sistema, administrador ou secretaria, acessara, via browser. a tela inicial
do sistema (index html). Em seguida, selecionando a opg¢ao "Gerenciar Disciplina”. Clicando
na opgdo "alterar disciplina”, carregara um formulario (altCadDisc html) com campos
pertencentes a uma determinada disciplina. Preenchendo-os, o passo seguinte é submeter
esses dados com um clique no botdo "enviar”.




O servlet (servletAltDisc jsp) ira receber esses dados e organiza-lo em um objeto
"Disciplina”. O bean (sistemaAcademico.java) se encarregara de alterar no banco de dados e
retornar ao servlet uma resposta de erro ou sucesso.

2: altDisc:= RecuperaBD(disciplina); Disciplina
—

1: novo:= consDisc(codigo): Disciplina / "-\

3: AtualizaBD(novo) [ }
—> : o
-servietAltDisc - | -sistemaAcademico

FIGURA 57 - Diagrama de colaboragiio alterar disciplina.
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FIGURA 58 - Diagrama de atividades do servietAltDisc.
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Excluir Disciplina:
A fungdo dessa tarefa ¢ excluir uma ou mais Disciplinas, onde teremos uma tela de
logon, um formulério e um servlet para intercimbio de dados com o bean sistemaAcademico

(fig. 60). Veja também diagramas de colaboragdo (fig. 61) e atividades (fig. 62).

excluiDiscinlina_html index_html

i T w3l

. —

e pe . ¥
T “‘ <2
i b

servietExcDisc.jsp sistemaAcademico.java
v
Servlet responsivel por - excluiDisc( )
- confereDados( )
transportar dados para o —excluiDiscBDY( )
bean. —
R —

FIGURA 60 - Seqiiéncia de operages para a exclusdo de disciplina.

O usuario do sistema, administrador ou secretaria, acessara, via browser, a tela inicial
do sistema (index html). Em seguida, selecionando a opgdo "Gerenciar Disciplina" surgira
opgoes, seleciona-se "Excluir Disciplina”, uma tela de consulta (excluiDisciplina html). Basta
clicar no botao "excluir”.

O bean (sistemaAcademico java) se encarregara de excluir no banco de dados e
retornar ao servlet uma resposta de erro ou sucesso.



2: existeDisc:=confereDados(discipiina):boolean
3: excluiDiscBD(disciplina)
=3
|I .\‘-
1: sucesso=exduiDis c(disciplina):boolean [ 5

1 !

:sendetExcDisc | :siétemaAcademico

FIGURA 61 - Diagrama de colaborago excluir disciplina.
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FIGURA 62 - Diagrama de atividades do servletExcDisc.
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Consultar Disciplina:

Essa tarefa tem a fungdo de realizar uma consulta de disciplinas da Institui¢do, onde
teremos uma tela inicial de logon, formulario de busca e um servlet para intercimbio de dados
com o bean sistemaAcademico (fig. 63). Veja também diagramas de colaboragio (fig. 64) e
atividades (fig. 65).

consultarDiscinlina_html index_himl

— -

! servietConsDisc.jsp sistemaAcademico.java
Serviet .
responsavel por . iso( )
transportar dados para o - recuperaBD( )
bean. > - confereDados( )
‘__..__—

FIGURA 63 - Seqiiéncia de operagdes para a consulta do cadastro de disciplina.

O usuario do sistema, administrador ou secretaria, acessara, via browser, a tela inicial
do sistema (index html). Em seguida, surgira uma tela de consulta (consultarDsiciplina htm).
Ao preencher o critério de busca, o usuario clicara no botio "buscar”.

O serviet (servletConsDisc jsp) ira receber esses dados do formulirio e organiza-lo.
Em seguida, acionara o bean (sistemaAcademico.java) que se encarregara de buscar no banco
de dados e retornar ao servief uma resposta.
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sevietConsDisc o ssemarcademco |

FIGURA 64 - Diagrama de colaboraciio consultar disciplinas.
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FIGURA 65 - Diagrama de atividades do servietConsDisc.




4. CONCLUSAO

Sistemas concebidos com a utilizagdo da tecnologia de orientagio a objetos, sdo
desenvolvido amplamente. Isso deve-se ao fato dos mesmos serem portaveis, ageis e faceis de
se manter. Em Institui¢Ges académicas ha uma grande necessidade de se implantar sistemas
desse tipo, pois possibilitara a integragdo de elementos académicos tais como professor,
coordenador e aluno.

A implantagdo do sistema trara bastantes beneficios para a Instituigio. Basta a mesma
atentar e certificar-se que a solugdo atual € deficitaria, comparada e apresentada neste
trabalho.

A implementa¢do esta em fase inicial, tendo somente os modulos de cadastro e
consulta de alunos desenvolvidos. Espera-se que os demais sejam concluidos por um outro
docente futuro integrante, ou até mesmo por nds caso continuarmos no projeto.

Destaca-se como ponto fraco deste trabalho, a ndo completude da implementagio e
pontos fortes a descentralizagdo de tarefas realizadas pela secretaria e CPD e total integragdo
de informagdes com a Internet, a respeito de notas, para docentes e discentes.

As perspectivas futuras sio de continuidade do trabalho, partindo de que esse
prototipo apresenta um excelente proposta para a Instituigdo e assim pretende-se a
continuidade do desenvolvimento. Projeta-se incubar este projeto na Instituicio FARN ou até

mesmo comercializar para outras.




REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BATISTA, Galileu. Conteiado dinamico, CGI, Servlets e JSP.

Disponivel em <http://www jspbrasil.com.br>

BONFIM JUNIOR, Francisco Tarcizo. JSP: a tecnologia na Internet. Sio Paulo: Erica,
2002,

FIELDS, Duane K. e KOLB, Mark A. Desenvolvendo na web com JavaServer Pages. Rio
de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna Ltda, 2000.

FOWLER, Martin; SCOTT, Kendal. UML essencial. 2 ed. Trad. Vera Pezerico e Christian
Thomas Price. Porto Alegre: Bookman, 2000.

FURLAN, José Davi. Modelagem de Objetos Através da UML. Sio Paulo: Makron Books,
1998.

HAGGAR, Peter. Java: guia pratico de programacio. Trad. Daniel Vieira. Rio de Janeiro:
Campus, 2000.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrées. Trad. Luiz Augusto Meireles Salgado. Porto
Alegre: Bookman, 2000.

LIESSE, Edison. SQL: guia de consulta rapida. Sio Paulo: Novatec, [s.d.].

LIMA, Gleydson. JavaBeans.

Disponivel em <http://www jspbrasil.com. br>

MAYER, Roberto Carlos. Otimizando a Performance de Banco de Dados Relacionais. Rio
de Janeiro: Axcel, 2001.

RAMON, Fabio. Java: guia de consulta rapida. Sdo Paulo: Novatec, [s.d.].

TELEMACO NETO, Ulisses. O que é JSP.

Disponivel em <http://www.jspbrasil.com.br>




ANEXO A - EXEMPLO DE CODIGO HTML (index. html)

<htm!>
<head><title> ACADEMICO</itle>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
</head>
<body bgcolor="#" lefimargin="0" topmargin="0" marginwidth="0" marginheight="0">
<table width="100" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>
<td><img name="index _rl_c1" src="imagens/index_r1_cl.jpg" width="130" height="99" border="0"
al=""><ftd>
<td><img name="index rl_¢2" src="imagens/index rl c2.jpg" width="387" height="99" border="0"
al=""></td>
<td><img name="index rl_c4" src="imagens/index rl c4.jpg" width="262" height="99" border="0"
al=""><nd>
<ftr> <tr>
<td colspan="3"><img name="index r2 cl" src="imagens/index_r2_cl.jpg" width="779" height="16"
border="0" alt=""></td>
<fir> <tr>
<td colspan="2"> <form action="login.jsp" method="post"><table width="500" border="0" align="left"
cellpadding="0" cellspacing="0">
<tr>
<td><img name="index_r3_cl" src="imagens/index r3_cl.jpg" width="227" height="76" border="0"
al=""></d>
<td><div align="center"><strong><font size="3" face="Arial, Helvetica, sans-
serif">Usu&aacute; rio: </font></strong></div></td>
<td><div align="center">
<input name="user" type="text" id="user">
</div></td>
<tr><tr=>
<td><div align="center"><strong><font size="3" face="Arial, Helvetica, sans-
serif">Senha: </font></strong></div></td>
<td> <div align="center">
<input name="pass" type="password" id="pass">
</div></td>
<ftr>
<tr>
<td>&nbsp.</td>
<td colspan="2"><div aliﬂf“cemer"%bp
<font size="2" face="Vexdana, Arial, Helvetica. sans-serif">
<input name="entrar" type="submit" id="entrar" value="Entrar"> &nbsp;
<input type="reset" name="Submit2" value="Limpar">
</font></div><hAd>
</tr>
</table>
</form>
<hd>
<td align="right" valign="top">&nbsp;</td>
<ftr>

</table>
{fbod_\-‘)
</html>




ANEXO B - EXEMPLO DE CODIGO JSP (servietConsultarAluno jsp)

<htmI>
<head><title>ACADEMICO</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1"></head>
<body bgcolor="#fTF" leftmargin="0" topmargin="0" marginwidth="0" marginheight="0">
<%f{@) page import = "Academico.*" %>
<jsp:useBean id="acesso" class="Academico.SistemaAcademico"/>
<jsp:sctProperty name="acesso" property="tarefa" param="tarefa"/>
<jsp:setProperty name="acesso" property="nome" param="nome"/>
<jsp:setProperty name="acesso" property="nascimento" param="nascimento"/>
<jsp:setProperty name="acesso" property="pai" param="pai"/>
<jsp:setProperty name="acesso" property="mae" param="mac"/>
<jsp:setProperty name="acesso" property="endereco” param="endereco"/>
<jsp:setProperty name="acesso" property="num_casa" param="num_casa"/>
<jsp:setProperty name="acesso" property="bairro" param="bairro"/>
<jsp:setProperty name="acesso" property="email" param="email"/>
<jsp:setProperty name="acesso" property="celular" param="celular"/>
<jsp:setProperty name="acesso" property="telefone” param="telcfone"/>
<jsp:setProperty name="acesso" property="cpf" param="cpf"/>
<jsp:setProperty name="acesso" property="rg" param~="rg"/>
<jsp:setProperty name="acesso" property="ssp" param="ssp"/>
<jsp:setProperty name="acesso" property="curso" param="curso"/>
<jsp:setProperty name="acesso" property="turma" param="turma"/>
<jsp:setProperty name="acesso" property="matricula” param="matricula"/>
<table width="100" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">
<{r>
<td><img name="index rl _cl1" src="imagens/index rl _cl jpg" width="130" height="99" border="0"
al=""></td>
<td><img name="index rl c2" src="imagens/index rl c2jpg" width="387" height="99" border="0"
al=""></td>
<td><img name="index rl c4" src="imagens/index rl_c4.jpg" width="262" height="99" border="0"
altzﬂilxnd>
<r> <tr>
<td colspan="3"><img name="index r2 cl" src="imagens/index r2 cl jpg" width="779" height="16"
border="0" alt=""></td>
<Ar><tr>
<td colspan="2">
<table width="517" border="0" align="left" cellpadding="0" cellspacing="0">
<{r>
<td width="233" valign="top"><img name="index_r3_cl" src="imagens/index r3 cl jpg" width="227"
height="76" border="0" alt=""><font color="#FF0000" size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica, sans-
serif"><b> <br><% out.printin(msg); %> </b></font></td>
<td width="267" colspan="2" valign="top"> <center>
<font face="Anal" size="3"><b><br>
Consultar aluno por matr&iacute:cula:</b></font>
<form name=cons method=post action=servletResultadoConsultaAluno.jsp>
<font face="Arial" size="2"><b>Matr&iacute:cula:</b></font>
<input name="matricula" type="text" id="matricula">
<br>
<input type=hidden name=tarefa value=1>
<br>
<input type="submit" name="Submit" value="Consultar">
</form>
<font size="1" face="Arial. Helvetica, sans-serif"><strong>Formato:
1999B010938</strong></font> </center></td>
</tr> <ftable>




<fd>
<td align="right" valign="top">
<% if (ac 1=0) {
%>
<a  href="logout jsp"><img name="index r3 c5" src="imagens/index_r3_c5jpg" width="88"
height="99" border="0" alt=""></a>
<%
H
%>
</itd>
</tr>
<tr>
<td colspan="3"><div align="center">
<p>&nbsp.</p>
<p><font color="#003333" size="1" face="Arial. Helvetica. sans-serif"></font></p>
</div></td>
</tr>
</table>
<div id="Layer1" style="position:absolute: width:191px; height: 13px; z-index:1; left: 3px; top: 198px;"><font
color="#FF0000" size="1" face="Arial. Helvetica. sans-serif"><strong>Voc&ecirc;
est&aacute; numa &aacute;rea segura. </strong></font></div>
</body>
</html>




ANEXO C - EXEMPLO DE CODIGO JAVA (SistemaAcademico java)

package Academico:;
import java.sql.*;
public class SistemaAcademico extends java.lang Object {

// Declaragdo das Vavidveis

static Connection con = null;

static private String blank = "

private String nome = blank:;

private String nascimento = blank:

private String pai = blank;

private String mae = blank;

private String endereco = blank;

private String num_casa = blank:

private String bairro = blank;

private String email = blank:

private String celular = blank;

private String telefone = blank;

private String cpf = blank;

private String rg = blank;

private String ssp= blank;

private String curso = blank;

private String turma = blank;

private String ano_ingresso = blank:

private String area_curso = blank;

private String cod curso = blank:

private String classificacao = blank:

private String m =blank:

private String matricula;

private int tarefa = 0;

// Inicia a Conexiio

public void conectar() throws SQLException §
' if (con = null) {

try t

[ Class.forName("sun.jdbc.odbc. JdbcOdbeDriver");
con = DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:academico”,"1234","1234"):

¥
catch (Exception ¢) {
System.err.println ("Erro no comando Conexio");

——

1
i

1
)

// Método que retorna o campo 'nome’
public String getNome() {
, refurn nome;

)

/ Método que define o campo 'nome’

public void setNome(String nome) {
this.nome = nome;

b

/] Método que retorna o campo "nascimento’

public String getNascimento() {
return nascimento;

)
// Método que define o campo 'nascimento’
public void setNascimento(String nascimento) {




this.nascimento = nascimento;
}
// Método que retorna o campo "pai’
public String getPai() {
return pai;
H
// Método que define o campo "pai’
public void setPai(String pai) {
this.pai = pai;
b
/I Método que retorna o campo ‘mae’
public String getMae() {
return mae;
i
// Método que define o campo 'mae’
public void setMae(String mae) {
this.mae = mae;
}
/I Método que retorna o campo 'endereco'
public String getEndereco() {
return endereco;
1
¥
/1 Método que define o campo 'endereco’
public void setEndereco(String endereco) {
this.endereco = endereco;
H
/I Método que retorna o0 campo 'num_casa'
public String getNum_casa() {
return num_casa;
H
// Método que define o campo 'num_casa'
public void setNum_casa(String num_casa) {
this.num_casa = num_casa;
H
/I Método que retorna o campo 'bairro'
public String getBairro() {
return bairro;
1
¥
// Método que define o campo 'bairro'
public void setBairro(String bairro) {
this.bairro = bairro;

1
¥

/I Método que retorna o campo 'email’
public String getEmail() {
return email;
}
// Método que define o campo 'email’
public void setEmail(String email) {
this.email = email;
H
// Método que retorna o campo 'celular’
public String getCelular() {
return celular;
H
/I Método que define o campo ‘celular’
public void setCelular(String celular) {
this.celular = celular;

b




// Método que retorna o campo 'telefone’
public String getTelefone() {
return telefone;
b
// Método que define o campo 'telefone’
public void setTelefone(String telefone) {
this.telefone = telefone;
H
/I Método que retorna o campo 'cpf’
public String getCpf() {
return cpf;
b
/I Método que define o campo 'cpf'
public void setCpf(String cpf) {
this.cpf = cpf;
3
}
/I Método que retorna o campo 'rg'
public String getRg() {
return rg;
)
// Método que define o campo 'rg'
public void setRg(String rg) {
this.rg = rg:
H
// Método que retorna o campo 'ssp'
public String getSsp() {
return ssp;
b
// Método que define o campo "ssp'
public void setSsp(String ssp) {
this.ssp = ssp;
¥

// Método que retorna o campo ‘curso’
public String getCurso() {
return Curso;
h
// Método que define o campo 'curso’
public void setCurso(String curso) {
this.curso = curso;
}

// Método que retorna o campo ‘turma’'
public String getTurma() {
return turma;
H
/I Método que define o campo "turma’
public void setTurma(String turma) {
this.turma = turma;
}
// Método que retorna o campo 'ano_ingresso’
public String getAno_ingresso() {
return ano_ingresso;

H

// Método que define o campo 'ano_ingresso’

public void setAno_ingresso(String ano_ingresso) {
this.ano_ingresso = ano_ingresso;




// Método que retorna o campo 'area_curso'
public String getArea_curso() {
return area_curso;

)
/I Método que define o campo ‘area_curso'
public void setArea_curso(String area_curso) {
this.area_curso = area_curso;
H
// Método que retorna o campo ‘cod _curso'
public String getCod_curso() {
return cod_curso;
H
/I Método que define o campo 'cod_curso'
public void setCod_curso(String cod_curso) §
this.cod_curso = cod_curso;
}
/I Método que retorna o campo 'classificacao’
public String getClassificacao() {
return classificacao;
H
/I Método que define o campo 'classificacao’
public void setClassificacao(String classificacao) {
this.classificacao = classificacao:
}
/I Método que retorna o campo 'tarefa’
public int getTarefa() {
return tarefa;
' b
1 /I Método que define o campo tarefa’
public void setTarefa(int tarefa) {
this.larefa = tarefa;
H
/I Método para resetar os campos
public void limpaTudo() {
tarefa = 0;
]
}

/I Método que retorna o campo 'matricula’
public String getMatricula() {
return matricula;
1
i)
/I Método que define o campo 'tarefa’
public void setMatricula(String matricula) {
, this.matricula = matricula;
| H
| /I Gera matricula
‘ public String geraMat() {
//String numero = getAno_ingresso() + getCod_curso() + getClassificacao():
} String dv;
s ! String letra = getArea_curso();
String mat;
/*String areacurso = "A":
int let;

int soma = (-
int resto;

int dv:

int divisao;




#___

String mat;
let = Integer.parselnt(letra):
Long. parseLong(numero);

soma =
((numero.charAt(0)*3)+(numero.charAt( 1)*2)+(numero. charAt(2)*9)y+(numero.charAt(3)*8)+(numero. charAi4
1*6)+(numer0.cha:Al(5)*5}+(numcm_charAl(6)*4}*(!(:!*';'H(nmnero.charAl(7)*3}k(nmnero,charAt(S)*Z}):
divisao = soma/11;
resto = soma - (11*divisao);

if(getArea_curso() 1= "11") {
areacurso = "B";
H

if (resto =0 || resto = 1) {

dv=0,
H
else §
dv = 11-resto;
1*
d" = Hsn;
mat = getAno_ingresso() + letra + getCod_curso() + getClassificacao() + dv:
return mat;

// Método para gravar e pesquisar no banco de dados
public boolean fazTarefa() {
/I Incluir registro

if (tarefa == 2) {
try {
// Inclui no banco de dados
matricula = geraMat();
conectar();

Statement stmt = con.createStatement():

stmtexecute ("INSERT INTO Alunos (nome. matricula. turma, email,
telefone, celular, pai, mae, endereco, bairro, num_casa, cpf, rg, ssp, nascimento, ID_curso) VALUES (" + nome
+™." + matricula + """ + turma + ™" + email + ™" + telefone + "' " + celular + " ™ + pai + """ + mae + " " +
cnderem + H!‘"! + bﬂlﬂo + 1"1"! + nuﬂ_lucam + t‘l‘l!l + Cpf+ H!.!H + rg + “[‘l" + Ssp + H!:‘l + ['IaSCime[ItO + Nl‘ﬂt + CUISO
+ I")lt):

stmt.close();

1
¥

catch (Exception ¢) {
/I Verificar erros
System.err.printin("Erro no comando SQL de Insert"):

limpaTudo();
return false;
}
}
// Pesquisar por Matricula
else if (tarefa == 1) {
try {

// Faz a pesquisa e retorna um recordset

conectar();

Statement stmt = con.createStatement();

ResultSet rs = stmt.executeQuery("SELECT * FROM Alunos WHERE

matricula =" + matricula + ™ u):
if (rs.next()) {

|
|




// Se o recordeset contiver dados,

// guarda-os nas respectivas variveis
nome = rs.getString("nome");
nascimento = rs.getString("nascimento");
pai = rs.getString("pai").

mae = rs.getString("mae");

endereco = rs.getString("endereco");
num_casa = rs.getString("num_casa"):
bairro = rs.getString("bairro");

email = rs.getString("email");
telefone = rs.getString("telefone");
celular = rs.getString("celular");

cpf = rs.getString("cpf™),

ssp = rs.getString("ssp");

| rg = rs.getString("rg").

}
else {
/I Recordset vazio
System.err.println ("Nenhum Registro encontrado!!");
limpaTudo();
return false;
H
rs.close();
stmt.close();

]
catch (Exception ¢) {

// Verificar erros
System.err.println ("Erro no comando SQL de Select");
limpaTudo().
return false;
H
H
else {
// Nenhuma Tarefa
limpaTudo():
return false;
}
return true;




