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RESUMO

Com os avangos que a computagdo e as telecomunicagdes tem alcangado nos dias atuais, os
beneficios decorrentes para a sociedade de uma forma geral sdo incontestaveis. Esses avangos
vém tornando as redes de computadores cada vez mais confiaveis e utilizadas por toda a
sociedade. Com o crescimento da Internet, rede de alcance mundial que esta disponivel
continuamente, a cada dia surge novos servigos. Um dos maiores usos da Internet até hoje, ¢ a
troca de informagdes. Com o aumento destas trocas de informagdes, comegaram a surgir os
sites de busca e de deposito de informacdes, que sdo sites que armazenam materiais e
possibilitam buscas por documentos especificos. Sistemas como estes estdo sendo cada vez
mais utilizados pelas instituigdes em geral e pela sociedade. Este sistema em questdo sera
como um site onde se troca as informagdes, Onde ira ser utilizado, como, por exemplo, na
Faculdade Natalense para o desenvolvimento do Rio Grande do Norte, Tal sistema tem como
finalidade ajudar no relacionamento entre um Orientador e seus Orientandos, podendo

melhorar a relagdo entre eles.

Palavras - Chave: Internet, Projetos via Web.




ABSTRACT

Along with the advancements that computation and telecommunication have reached actually,
there are benefits occurred from those advancements for the whole society, in a general way,
that are undeniable. These advancements are making computer webs even more trustable and
useful for all the users. As intemet (world wide reach web that is available incessantly)
improves, new services come up everyday. One of the biggest deals of the internet until today
is the information exchange. With the increase of these exchanges, research web sites and
information replacements, web sites that store materials and make possible searches for an
specific document, appeared. Systems like these are being used by establishments in general
and by the society even more each time,

This system will be like a web site where information exchanging will happen and will be
used as, for example, by FARN. This system’s purpose is to make the relationship between

the person who orientates and the person orientated easier and better.

Key - words: Internet, Web Way Projects.
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1. INTRODUCAO

A troca de informagdes ¢ uma das maiores utilidades da Internet até hoje. Tais
avangos fazem com que as redes de computadores se tornem mais confiaveis e utilizadas por
toda a sociedade. Pois aumenta a confiabilidade do sistema, economiza dinheiro, e outra
vantagem oferecida pela rede de computadores é a escalabilidade. Com o aumento da
aceita¢do da Internet, surgem diversos servigos que visam suprir as necessidades das pessoas
que procuram mais comodidade, informagdes e rapidez. Este trabalho trata da implementagao
de um sistema de acompanhamento de projetos, o qual ajudara na relagdo de um orientador
com seus orientados. Tem como inten¢@o ajudar os orientadores que possuem um grande
numero de orientandos, e resolver problemas como a dificuldade de comunicagio individual,
além da flexibilizagio dos horarios destinados as orientagdes, pois o sistema funcionara on-
line na Internet. Outra vantagem do sistema é controlar as tarefas e prazos que cada
participante do projeto tém que cumprir. O sistema possibilita até mesmo que um orientando

possa ser orientado por mais de um orientador.

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivos Gerais

Este trabalho trata da implementagio de um prototipo de um sistema de

acompanhamento de projetos através da plataforma web.

1.1.2  Objetivos Especificos

*  Ajudar um orientador a gerenciar os seus orientandos;
*  Facilitar o acesso Orientador / Orientando, através da Internet;
*  Facilitara as atividades realizadas pelos professores e alunos que estario sendo

beneficiados no sentido de comodidade e rapidez de adquirir as informagdes

académicas.
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1.2 JUSTIFICATIVA

O produto final deste projeto ira proporcionar uma maior interagio entre o orientador e seus
orientandos. Comparando este sistema com o sistema de correio eletronico (e-mail), percebemos
que se fosse utilizado o e-mail para controle das tarefas, isto obrigaria ao orientador ter que saber o
enderego eletrﬁnicol de cada um dos orientados, para a perfeita distribui¢io das tarefas, bem como
para identificar qual o aluno que enviou cada e-mail. Caso seja utilizado o sistema proposto, apés o
cadastramento do projeto e dos participantes (orientadores e orientandos): o orientador tera controle
sobre as tarefas sendo desenvolvidas e seus executores, bem como os prazos; e os orientandos terdo
acesso as suas atribuigdes, podendo dar baixa no sistema, quando estiverem concluidas. Havera uma
lista das tarefas finalizadas e pendentes, divididas por ordem crescente da data prevista para
finalizagdo. Quando a tarefa for finalizada, j4 vai automaticamente para a lista das tarefas

concluidas. Outra vantagem do sistema é controlar as tarefas e prazos que cada aluno tém que

cumprir.




2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 INTERNET

A Internet é uma gigantesca rede de computadores, a qual qualquer pessoa pode conectar seu
computador.

Segundo Alcantara (1997) “World Wide Web é o mais poderoso sistema de informagdo da
Internet e o que mais tem se desenvolvido™.

Segundo Comer (1999) “O www integra recursos multimidia e hipertexto em uma interface
grafica bastante interativa”.

Uma pagina web é uma combinagio de texto e tags de HTML (Hyper Text Markup Language)
que formatam esses textos.

Uma URL (Uniform Resource Locator), especifica o enderego de cada pagina Web na Internet,
Uma URL tem trés partes: protocolo, host e caminho. O nome de dominio do host Internet especifica
em que a pagina Web reside o recurso referenciado. O caminho de uma URL € a seqiiéncia completa
e possivelmente o nome do arquivo da pagina Web. O protocolo e o host sdo sempre requeridos, mas
o caminho e o0 nome do arquivo nao sdo requeridos para todas as paginas Web.

Servidor é o computador que possui o arquivo desejado, localizado em qualquer parte do
mundo e ligado a Internet.

O software de Cliente utilizado para acessar a www € denominado navegador (Browser) este
programa que permite que o usuario navegue pela Internet e visualize as paginas Web.

Para navegar na Intemet é preciso estar conectado e ter um navegador web. Existem varios
disponiveis, mas o que vocé ira selecionar dependera em parte do tipo de acesso escolhido. Existem
varios como, por exemplo: o Internet Explorer, o Netscape Communicator, América Online, etc...

O Servigo www oferece um ambiente de hipermidia para o acesso a Internet. Ao contrario das
outras ferramentas da rede, ela apresenta imagens, reproduz som e até exibe filmes, desde que vocé
tenha o equipamento necessario. Os criadores de paginas da WWW estdo se aproveitando dos
servigos de multimidia para projetar materiais interativos.

A www oferece uma visdo de hipertexto da Internet, ndo de toda a Internet, mas de grande parte
2o material que ela contém. Ela oferece (pagina na www) sua propria atratividade, como, por

exemplo, pode ser colorida e i1sso faz com que chame mais atencdo dos usuarios. Ela contém

winculos com outras paginas da web, servidores Gopher, sites FTP etc.
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2.2 HTML (Hyper Text Markup Language)

Segundo Alcintara (1997) “E a linguagem padriio adotada pela Web desde 1990 para criar e
reconhecer documentos. Todos os documentos hipertexto da Web sio escritos nessa linguagem. A
linguagem HTML é uma linguagem de “marcagdo”. Uma linguagem de marcagio se caracteriza por
dividir o texto em varios pedagos funcionais, que sdo identificados por elementos de marcagio ou
tags”.

Outro importante conceito na Web é a home page. Uma home page é um hipertexto projetado
para ser a pagina inicial, de uma colegdo de paginas conectadas, a ser vista pelo usuario. Esse
conjunto de paginas é denominado site. Uma home page deve ter como objetivo bésico o

direcionamento de espectadores para outros documentos relacionados.

<HTML>
<HEAD> cabegalho <TITLE> titulo </TITLE></HEAD>
<BODY>
Corpo do programa
</BODY>
<HTML>

Figura 1. Estrutura basica de um documento HTML..

© g HTML determina extensdo do documento HTML.

O =g HEAD ¢ o cabegalho, area onde sdo colocadas informagdes adicionais sobre a pagina.
) e TITLE define o titulo da pagina.

22 BODY € o corpo, onde define o contetdo a ser exibido.

=2 1Tabelas HTML

As tabelas servem para melhor visualizar, e organizar informagdes. Elas sio iniciadas como os
%es <TABLE> .. </TABLE>. Estes tags sdo colocados dentro do tag BODY.
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e Especifica uma linha da tabela:
<TR>...</TR>

e Especifica as células de dados de uma tabela;
<TD>... </TD>

e Especifica uma espessura para a borda da tabela, que pode se atribuir um valor para este, se
ndo for atribuido nenhum valor ou o valor for igual a zero, a tabela ficara sem borda,
exatamente como o caso padrio:

<TABLE BORDER = “0">

® Especifica a largura da tabela em pixels ou em valores percentuais:
<TABLE WIDTH = "80%" >

LINICOL1 [LINICOL?2
LIN2COL1 |[LIN2COL2

LIN3COL1 [LIN3COL2

Figura 2: Exemplo de como ¢ exibida uma tabela em um browser,

Codigo fonte para esta tabela:

<HTML>
<HEAD> <TITLE> TABELA </TITLE> </HEAD>
<BODY=
<TABLE BORDER WIDTH = *30%" >
<TR>
<TD=> LIN 1 COL 1</TD>
<TD=LIN 1 COL 2 </TD>
</TR>
=<TR>
<TD=LIN 2 COL 1</TD=
<TD=LIN 2 COL 2 </TD>
<TR>
“TR>
<TD=>LIN 3 COL 1 </TD=>
=TD=LIN 3 COL 2 </TD=>
</TR=>
<TABLE>
<BODY>
<HIML>

Figura 3. Exemplo do c6digo de uma tabela em HTML.




FARN

2.2.2 Formularios HTML

Os formularios sio uma forma de interagdo com os usuarios que acessam uma pagina web
Os tags que definem um formulario sdo:
<FORM> ... </[FORM>

' <FORM ACTION = “url” METHOD = "GET/POST ">
Campos de entrada de dados
</FORM>
1

Figura 4. Estrutura bésica de um formulério.

O atributo METHOD define o método de passagem dos dados para o “script”.
O atributo ACTION especifica a url para a qual o contetido do formulario sera mandado.
O método GET inclui as informagdes no final da url.

O método POST envia todas as informagdes sem que possam ser vistas no corpo da mensagem de
solicitagdo.

- <INPUT TYPE = “Tipo do campo de entrada de dados” NAME = "nome” >

Figura 5. Exemplo do Tag Input Type.

Tipos de entrada de dados:

2) TEXT: Entradas de texto, usado quando se deseja inserir uma string do usuario como nome,
enderego, etc.

5) PASSWORD: E como o tipo TEXT, mas o texto digitado aparecera em asterisco ja que se trata de
uma senha.

<) CHECKBOX: Quando o usuario deve escolher uma ou mais resposta de um conjunto de
alternativas.

2} RADIO: Quando o usuario deve escolher apenas uma resposta de um conjunto de alternativas.

) SUBMIT: Possibilitam o envio dos dados para o script que vai trata-los.

© RESET: Quando o botdo é clicado, ele automaticamente limpa todos os campos ja preenchidos no
Sormulario.

£ HIDDEN: pode guardar informagdes no formulario, sem que o usuério veja.
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2.3 UML (LINGUAGEM DE MODELAGEM UNIFICADA)

Segundo Fowler (2000), “UML ¢ a sucessora da onda de métodos de analise e projeto orientado
a objetos que surgiu no final dos anos oitenta e no inicio dos anos noventa. Mais especificamente ela

unifica os métodos de Booch, Rumbaugh e Jacobson, mas seu alcance € bem maior”.
2.3.1 Diagrama de Casos de uso

Um diagrama de Casos de uso de um sistema é uma das ferramentas essenciais na captura de
requisitos e no planejamento da execugdo para criar um projeto iterativo.

Um caso de uso é um documento narrativo que descreve a sequéncia de eventos de um ator
(um agente externo) que usa um sistema para completar um processo. Eles sdo historias ou casos de
utilizagdo de um sistema. Casos de uso ndo sdo exatamente uma especificagdo de requisitos ou
especificacdo funcional, mas ilustram e implicam requisitos na historia que eles contam.

Casos de uso é uma técnica de modelagem usada para descrever o que um novo sistema deve
fazer. Ele € construido através de um processo interativo no qual as discussdes entre o cliente e 0s
desenvolvedores do sistema conduzem a uma especificagio do sistema da qual todos estio de
acordo. Os casos de uso s30 interagdes entre os atores e o sistema. Temos entdo: agdes do ator e
respostas do sistema sendo que os atores sempre iniciam a agao.

Um diagrama de Casos de uso ilustra um conjunto de casos de uso para um sistema, os atores e
a relagdo entre eles.

Os casos de uso tém por objetivo:

* Descrever os requisitos funcionais do sistema.

* Fomecer uma descrigdo clara e consistente do que o sistema deve fazer.

* Permitir descobrir os requisitos funcionais das classes e operagdes do sistema (Casos de uso
ndo sdo requisitos).

Os atores desempenham os casos de uso. Um unico ator pode desempenhar muitos casos de
wso. um Caso de uso pode ter varios atores desempenhando-o.

Os atores n@o precisam ser humanos, ele pode ser um outro sistema que interage de alguma

forma com o sistema atual.

Um Ator é uma entidade externa ao sistema que, de alguma maneira, participa da histéria do

“aso de uso. Um ator, tipicamente, estimula o sistema com eventos de entrada ou recebe algo do
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mesmo. Os atores sdo representados pelo papel que eles desempenham no caso de uso, tais como
Usuario, Caixa e assim por diante. E desejavel comegar com maitsculas o nome dos atores no texto
do caso de uso para facilidade de identificagdo.

Geralmente os atores sio descritos, utilizando-se:
® Nome do ator

® Descrigdo de seu papel no sistema

Na UML, o modelo de Casos de uso consiste de diagramas de Casos de uso que mostram os
atores, os casos de uso e seus relacionamentos. Os elementos graficos que representam atores, casos

de uso e sistema sdo mostrados abaixo:

I

Ator

Caso deuso 1

Figura 6. Estrutura basica do diagrama de casos de uso.

Casos de uso primarios representam processos COmuns principais.
Casos de uso secundarios representam processos menos importantes ou raros.

Casos de uso opcionais representam processos que podem nio ser considerados.
Casos de u Ito nivel

Um caso de uso de alto nivel descreve um processo de forma muito breve. E atil criar este tipo
de caso de uso durante a especificagio inicial de requisitos e determinagiio do escopo inicial do

projeto, de forma a compreender rapidamente o grau de complexidade e a funcionalidade de um

sistema.
Caso de Uso: | Nome do caso de uso.
Atores: Lista de atores (agentes externos), indicando quem inicia o caso de uso.
Tipo: 1. Primario, secundario ou opcional (a ser discutido).
Descrigio: Funcao do caso de uso.

Figura 7: Estrutura de um caso de uso de alto nivel.
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Casos de uso Expandido

Um caso de uso expandido mostra mais detalhes do que um de alto nivel; eles sdo uteis para
obter uma compreensio mais profunda dos processos e requisitos. Eles sdo freqiientemente
executados em um estilo "conversacional” entre os atores e o sistema.

A parte superior da forma expandida ¢ informagio de resumo.

Caso de uso: Nome do caso de uso.
Atores: Lista de atores (agentes externos), indicando quem inicia o caso de uso.
Finalidade: Intengdo do caso de uso.
Visdo Geral: Repetigio do caso de uso de alto nivel ou algum sumario similar.
Tipo: 1. Primario, secundario ou opcional.

2. essencial ou real.
Referéncias

Cruzadas: Casos de uso e fungdes do sistema relacionadas.

A seqiiéncia Tipica de Eventos é o coragdo do formato expandido, ela descreve detalhes a
conversagdo da interagdo entre os atores e o sistema.

Seqiiéncia Tipica de Eventos

Acdes do Ator Resposta do Sistema
Agdes numeradas dos Atores Descrigdes numeradas das respostas do
sistema

A seqiiéncia alternativa de eventos descreve alternativas importantes, ou excegdes,
que podem surgir em relagdo a seqiiéncia tipica.
Segiiéncias alternativas

* Alternativas que podem surgir por numero de linha. Descrigdes de excegdes.

Figura 8. Explicagiio de um caso de uso Expandido.
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Caso de uso: Comprar [tens com dinheiro

Atores: Cliente (iniciador), Caixa

Finalidade: Capturar uma venda e seu pagamento em dinheiro.

Visiio Geral: Um cliente chega a um ponto de pagamento, com vérios itens que deseja comprar. O caixa registrg
©s itens da compra e recebe um pagamento em dinheiro. Ao término, o cliente sa1 com os itens.

Tipo: primario e essencial

Referéncias Cruzadas: Fungdes R1.1,R12, R1.3,R1.7,R1.9,R2.1

Seqiiéncia Tipica de Eventos Resposta do Sistema
1. Este caso de uso comega quando um cliente

chega a um ponto de pagamento com vérios

itens que deseja comprar,

2. O caixa registra o identificador de cada item. 3. Determina o prego do item e acrescenta a
Se houver mais de um exemplar do mesmo informagdo sobre o item 4 transagiio
item, o caixa também pode entrar com a corrente de vendas.
Quantidade. A descrigio e o prego do item corrente

sio exibidos.

4. Ao termino da entrada de itens, o caixa indica 5. Calcula e apresenta o total da venda.
a0 Post que a entrada de itens estd completa.

6. O caixa informa ao cliente o fotal.

7. O cliente d4 um pagamento em dinheiro—
“o valor fornecido” — possivelmente maior
que o total da venda.

% O caixa registra o montante de dinheiro 9. Exibe o valor do troco a ser devalvido ao cliente.
recebido Gera um recibo.

10O caixa deposita o dinheiro recebido e 11. Registra a venda completada.

retira o troco devido.

O caixa da ao cliente o troco e o recibo
IMPresso.
12 O cliente sai com os itens comprados.

R

Figura 9: Exemplo de um caso de uso expandido.
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2.3.2 Diagrama de Classes

Descreve classe de objetos que fardo parte do sistema e os varios tipos de relacionamento que
existem entre elas, eles também mostram atributos e métodos de uma classe. Os diagramas de
Classes sdo a base de quase todas as metodologias Orientadas a Objetos, portanto ira ser muito
utilizada no decorrer do processo.

Uma interface é uma interconexdo entre dois equipamentos que possuem diferentes fungdes e
que ndo se poderiam conectar.

Em um modelo de especificagio, generalizagdo significa que a interface do subtipo deve incluir
todos os elementos da interface do supertipo.

A Generalizagio, na perspectiva de implementagio € associada a Heranga nas linguagens de
Programacdo. A subclasse herda todos os métodos e campos da superclasse e pode sobrescrever

métodos herdados.
CLASSE

Nome da Classe

Atributo: Tipo = Valorinicial

Operagao (lista arg): tipo retorno

Figura 10. Estrutura de uma classe.

GENERALIZACAO

Supertipo

o

Subtipol Subtipo2

Figura 11. Exemplo de generalizagdio.
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MULTIPLICIDADES
1
Classe exatamente uma
*
Classe varias (zero ou mais)
0.1
Classe opcional (zero ou uma)
m..n| Classe especificado numericamente

Figura 12. Classificagfio de Multiplicidades

Na figura 13, estd um exemplo de um Diagrama de classe, para uma determinada venda.

Linha de item 0t 1 Ttem
de venda 3
|-
- quantidade o*
f
Venda 1
- data Deposito
- hora
- enderego
1 - nome
1
1
Pagamento
1 *
Fonto de Venda

Figura 13: Exemplo de uma diagrama de classes.
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233 Diagrama de Seqiiéncia

Os Diagramas de seqiiéncia enfatizam o ordenamento temporal das a¢des. Servem para validar
o diagrama de classes, uma vez que os métodos sdo melhores identificados quando os objetos trocam
mensagens entre si. Eles sdo construidos de acordo com as seguintes convengdes: Linhas verticais
fepresentam os objetos, setas horizontais representam as mensagens (os métodos) passadas entre os
objetos, rotulos das setas s3o os nomes das operagdes, a posi¢do na vertical mostra o ordenamento
relativo das mensagens, o diagrama pode ser complementado e esclarecido por anotagdes e
retangulos situados nas linhas verticais para indicar o tempo de vida dos objetos (ativagio). A
#tivagdo determina uma janela no tempo em que o objeto esta executando uma agdo, que pode ser
seu proprio codigo ou aguardando o retomo de alguma mensagem enviada. Ocorre quando um
objeto recebe uma mensagem. A linha da vida representa a existéncia do objeto em um dado
momento. As mensagens sdo mostradas como setas (sincronas, assincronas ou simples) entre as

“mhas da vida. A seguir um exemplo de um Diagrama de seqiéncia, Versio 1 para uma Compra de
Bens.

Comprar Itens — Versdo 1

: Sistema

: Caixa

entrarltem(UPC, quantidade)
terminarV enda()

>

registrarPagamento(quantia)

Figura 14. Exemplo do Diagrama de Sequéncia.
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24 JAVA

A Linguagem Java surgiu em 1995,

Uma das vantagens da linguagem Java ¢ a sua portabilidade, sua capacidade de ser deslocada
entre sistemas diferentes.

Segundo Junior B. (2002) “Java ¢ um programa elaborado em uma plataforma X (um sistema
operacional qualquer) roda com a mesma eficiéncia em outra plataforma. Essa capacidade ¢
conferida a um programa Java pela maquina virtual Java (Java Virtual Machine - JVM)”.

Java possibilita a implementagio dos conceitos de orientagdo a objetos, tais como:

a) ENCAPSULAMENTO:

Propriedade de autonomia para definir o que o mundo extemo ao objeto podera
wisualizar e acessar. Implementado através de modificadores de acesso: os atributos de uma classe
devem ser privados, e devem existir métodos get, ocorre quando se quer obter algum valor, e método
set, ocorre quando se atribui valores, piblico para o acesso a esses atributos.

No encapsulamento, existem alguns tipos de modificadores de visibilidade, sdo eles:

® public - os atributos e os métodos sdo sempre acessiveis em todos os métodos de todas as
classes.

e private — os atributos e os métodos sdo acessiveis somente nos métodos da propria classe.

e protected - os atributos e os métodos sdo acessiveis no pacote, nos métodos da propria

classe e suas subclasses.

b) HERANCA:
Significa ser capaz de incorporar os dados e métodos de uma classe previamente
definida. Através da heranga pode-se alterar ou reutilizar métodos da classe existente.
Em Java, heranga contém o seguinte codigo:

public class <Nova Classe> extends <Nome da Classe Principal>{

AT
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¢) CLASSE:
Um prototipo que define os atributos e métodos a todos os objetos de um determinado
“po, para servir como molde para a criagdo de objetos.
Em Java, uma classe contém o seguinte codigo:

public class <Nome da Classe>{

d) OBJETOS:
Conjuntos distintos de atributos que representam entidades do mundo real,
smplementados por software e gerados através de classes.

Exemplo: A classe Empregados, seus objetos sio Maria, Jodo que sdo empregados de uma
“eterminada empresa.

~41JDBC

A Microsoft possui uma interface chamada ODBC que d4 suporte para sistemas acessarem
Sanco de dados relacionais como o Access e SQL Server. Java ndo interage diretamente com drivers
@adrdes da plataforma Windows, a maneira mais ficil de um programa Java se comunicar com um
Sanco de dados que utiliza interface ODBC, é através da ponte JDBC-ODBC.

Para Criar uma conexio com o banco de dados sdo necessarios os seguintes passos:

~ Carregar o driver

- mar a conexio:

- & necessario utilizar o método getConnection do DriverManager, especificando 0 nome da
“amte de dados, um nome de usuario e senha.
- nome da Fonte de dados ODBC possui a seguinte forma Jdbc:odbc: nomeFonteODBC

!
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A seguinte figura ilustra a arquitetura JDBC, delimitando o escopo da aplicagio e da infra-
estrutura de acesso aos bancos de dados.

BD

|,

Figura 15. Estrutura do JDBC. Fonte tirada do site.

. i

i

O JDBC estabelece uma conexio com o Banco de dados, envia requisi¢des SQL e processa os
resultados.

.*‘

- ResultSet — E o objeto que o Java retorna de um comando SELECT.

Uma instincia do resultset contém um conjunto de registros. Para acessar esses registros €
secessario em cada linha retirar o seu valor de acordo com o seu tipo.
- O método next do ResultSet move o curso de registro em registro, O método get serve para

secuperar o valor de cada coluna de acordo com o seu tipo.

- Um Statement Executa uma instrugio SQL fixa e retorna um resultado. Por padrdo, somente um

s=sultado pode permanecer aberto por consulta.
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-~ 42 JSP (Java Server Pages)

Segundo Fields (2000) “Sao arquivos texto, normalmente com a extensdo “jsp”, que
substituem as paginas HTML tradicionais. E uma tecnologia baseada na linguagem Java, que facilita
= construgdo de web sites dinamicos.”

Uma pagina jsp é um documento baseado em texto que descreve como processar uma
solicitagdo para criar uma reposta, A descrigdo mistura internamente dados modelares com agdes
“mamicas e € alavancada pela plataforma Java.

Ha ainda o JavaBeans e as bibliotecas de tags personalizadas que sdo componentes que
@ncapsulam funcionalidade, permitindo as aplicagdes baseadas em componentes. Javabeans e
“wbliotecas sdo partes ativas da tecnologia JSP.

* Existem os delimitadores Especiais:

Os tags Delimitadores para a inclusdo de scriptlets sdo: <%...%>.

<%! - para a declaragio de atributos e de métodos.
Exemplo: <% ! public String nome; %>

<%(@ - para utilizagdo de diretivas, como por exemplo, as diretivas page, include e taglib.
Exemplo: <% (@ include file= “nome do Arquivo” %>

<%= - para imprimir na tela o resultado da expressio.

Exemplo: <% = Fatorial (x) %>

Objetos Implicitos:

S30 objetos disponiveis para o desenvolvedor da JSP, relativos a cada uma JSP criada.
= request— dados de Solicitagdo

» response — dados de Resposta

» out - fluxo de Saida

* session — dados de Sessdo especificos de usuario.

exception — erros nao capturados ou excegio.
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Os objetos implicitos podem ser divididos em quatro categorias principais:
- Relacionados ao servlet

- Ligados a entrada e saida.

- Informagdes de contexto

- Objetos resultantes de erro.

Exemplo de uma Jsp, para alterar dados de uma agenda:

<! - - - AlterarDadosjsp - - - >
<HTML>
<HEAD><TITLE> Formulério de Alteragio de dados </TITLE></HEAD>
<BODY>

<%String nome = request.getParameter(“nome”);
Agenda ag=new Agenda(),
Contato Atual=ag recuperaContato(nome); 2
if (atual '= null){ %> .
<FORM ACTION="altera.jsp” METHOD="post™>

Nome:<INPUT TYPE="text” NAME="Cnome” VALUE="<%=atual.getNome()%>">
<BR>

-
i

End:<INPUT TYPE="text” NAME="Cend” VALUE="<%=atual getEndereco()%>">
<BR>
<INPUT TYPE="hidden” NAME="original” VALUE="<%=nome%>">
</FORM>
<%} else { %>
Naio existe contato com tal nome !
<% } %>
</BODY>
<HTML>

Figura 16. Exemplo de uma Jsp.
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243 Servlets

Sao componentes, pequenos programas na linguagem Java, que geram as paginas visualizadas
pelo navegador. Sua grande vantagem estd na velocidade apés a primeira execugdo. Podem
funcionar também como componentes de aplicagio, dando suporte a outros servlets ou a paginas
ISP.

Sdo classes Java e como tal desfrutam todos os mecanismos e ferramentas da plataforma Java.

2 4 4 Javabeans

Sao componentes de uma aplicagdo, sua fungdo € encapsular fungdes, separando a logica de
srogramacdo da apresentagdo. Um conjunto de tags predefinidas permite ao programador visual da
pagina acessar os recursos disponibilizados pelos Beans, sem que muitas vezes sejam necessarias a
escrita de uma Gnica linha de codigo Java.

Para uma JSP, um Bean é simplesmente uma classe Java que pode ser acessada por tags
=specificos de modo a receber dados de uma pagina ou envia-los a uma pagina. -g”‘

Tipos diferentes de JavaBeans:

+ Bean de componente visual

Recursos uteis para criar a interface com o usuario.
* Bean de dados

Maneira para acessar dados.

* Beans de servigos

Fornece acesso a um servigo particular, exemplo: acessar um banco de dados.
+ Beans de JSP

Trés tags simples permitem a intera¢do com JavaBeans:

- Colocar Beans na pagina.
<jsp: useBean id="Nome do Bean” class="nome da classe”/>

- Acessar suas propriedades: <jsp: getProperty... >

- Modificar suas propriedades: <jsp: setProperty...>
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25 BANCO DE DADOS
25.1 Sql (Structured Query Language)

Segundo Rocha (2003), "Linguagem de Consulta Estruturada Implementa as operagdes de
Algebra Relacional”.
E Subdividida em trés partes:
DDL (DATA DEFINITION LANGUAGE): Comandos de definigdes de dados.
DML (DATA MANIPULATION LANGUAGE): Comandos de manipulagio de dados.
DPL (DATA PROGRAMING LANGUAGE): Comandos para programagio estruturada: Lagos, etc.

SINTAXE DOS CAMANDOS SQL:

Listar os atributos desejados no resultado de uma consulta:
SELECT [campos que deverdo ser exibidos]
FROM [Tabelas que tem as informagdes]
WHERE [Condigdo da pesquisa, mais a condi¢do de amarragdo de tabelas]
Inserir dados na tabela:
INSERT INTO nome da tabela (atributos)
VALUES (valores para estes atributos)
Remover dados de uma tabela:
DELETE nome da tabela que sera removido
FROM tabela
WHERE atributo da tabela
Criar tabelas:
CREATE TABLE nome da tabela
(atributo e tipo).
PRIMARY KEY (atributo) REFERENCES (tabela),
FOREIGN KEY (atributo) REFERENCES (tabela);
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3. ANALISE DO SISTEMA DE ACOMPANHAMENTO DE PROJETOS VIA WEB
+ 1 DOCUMENTO DE REQUISITOS
Objetivos Gerais

A finalidade deste sistema é desenvolver uma solugio para o acompanhamento de projetos para
ser utilizado em instituigdes de ensino e pesquisa. Podendo ser utilizados, por exemplo, para o
scompanhamento de projetos de final de curso dos Alunos da FARN.
Cliente

Faculdade Natalense para o Desenvolvimento do Rio Grande do Norte.

Objetivos Especificos

Em Geral, o objetivo é facilitar o relacionamento de um Orientador com seus orientandos, na
execucdo de um determinado projeto. Mais especificamente, estes objetivos incluem:

* Controle das tarefas de um orientando

Funcdes do Sistema

Ref # Fungdo Categoria

R1.1 Listar tarefas em atraso evidente

R12 Registrar e finalizagdo de tarefas evidente

R13 Exibir a descrigdo de uma tarefa para o evidente
Orientando.

Ri4 Exibir descrigdo de uma tarefa para ser evidente
Alterada pelo orientador

R15 Registrar tarefas atribuidas evidente

R16 Listar duvidas de um orientando evidente

1y

LA A RS
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R17 Registrar a resposta a uma duvida do orientando  evidente
RIS Cadastrar Projeto evidente
R19 Cadastrar Orientando evidente
R1 10 Cadastrar Orientador evidente
Rl 11 Alterar e remover Projeto evidente
Rl 12 Alterar e remover Orientando evidente
Ri 13 Alterar e remover Orientador evidente

Figura 17. Fungdes do sistema.

Atributos do sistema :
~
i

Ambuto Detalhes e Restrigdes de Limites

Metafora de Interface grafica, colorida

Hataformas de Sistemas Intemet Explorer

Operacionais - Servidor contéiner Jsp/Servlet + (Resin, Tomcat, etc)

FI - Cliente Navegador Internet

Figura 18. Atributos do sistema.
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3 2 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Para modelar a funcionalidade do sistema utilizamos um Diagrama de Casos de uso. Na figura

9. esta o Diagrama em questdo.

Onentandos BD Usuarno

Ler Descrigdo de uma Tarefa

Indicar Finalizagdo de uma Tarefa % 7

Indicar Ditvida \\(
v \

Cadastrar Projeto

BD Projeto

WVerfficar Tarefas Finalizadas >

Cancelar Tarefa

Esclarecer Diwidas do Onentando

Cadastrar Onentador

Onentador

Admmistrador

Figura: 19 Diagrama de casos de uso do sistema.

' j’-"."
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33 CASOS DE USO DE ALTO NIVEL

Para modelar a funcionalidade de cada caso de uso, utilizamos casos de uso de alto nivel.

Na figura 20, é o caso de uso de alto nivel: Ler a descrigdo de uma tarefa. No qual o orientando

entra no sistema e pode escolher a opgdo para ler a descrigdo de uma tarefa.

Caso de uso:| Ler descrigao de uma tarefa
i Atores: Orientandos
Tipo: primario
Descrigdo: | O usuario entra com seu login e sua senha, sdo exibidos todas as atividades pendentes

para este usuario. O usudrio escolhe a op¢ao Ler descrigdo de uma tarefa, aparecera a

descrigdo da tarefa que o orientador disponibilizou para o orientando.

Figura 20: Caso de uso de alto nivel — Ler descrigio de uma tarefa.

Na figura 21, é o caso de uso de alto nivel: Cadastrar projeto. No qual o orientador entra no

sistema e pode cadastrar um projeto informando como, por exemplo, o titulo.

Caso de uso:| Cadastrar Projeto

Atores: Orientador

Tipo: primario

Descrigdo: | O usuario escolhe a opgio cadastrar projeto. Aparecera os campos para cadastrar

como, titulo, orientando entre outros. O sistema cadastra quando aparecer indicando

que o projeto foi cadastrado.

Figura 21: Caso de uso de alto nivel — Cadastrar Projeto.

Na figura 22, é o caso de uso de alto nivel: Indicar finalizagio de uma tarefa. No qual o

orientando indica ao Orientador quando terminar uma determinada tarefa.

Caso de uso:

Indicar finalizagdo de uma tarefa

Ator;

Orientandos

L

e

I W
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Tipo: primario

Descrigdo: | O orientando entra com seu login e sua senha, sio exibidos todas as atividades
pendentes para este usuario. O orientando ao terminar uma tarefa, deve indicar para o

orientador utilizando a opgao indicar finalizagio de uma tarefa.

Figura 22: Caso de uso de alto nivel — Indicar finalizagdo de uma tarefa.

Na figura 23, é o caso de uso de alto nivel: Cancelar tarefa. No qual o orientador pode cancelar
wma determinada tarefa.

250 de uso:| Cancelar Tarefa
Asor: Orientador
Tipo: primario

Descrigio: | O orientador entra com seu login e sua senha, é exibida uma lista de projetos

orientados por este. Apos selecionar um projeto em questiio sio exibidos os

i'.‘

&

orientandos e suas tarefas. Havera uma op¢io cancelar tarefa, onde tendo uma tarefa

ao qual o orientador ndo precisara passar para o orientando, podera ser apagada.

T

Figura 23: Caso de uso de alto nivel — Cancelar tarefa.

Na figura 24, € o caso de uso de alto nivel: Indicar diivida. No qual o orientando informara ao

Onentador quando estiver com duvida em alguma tarefa.

Taso de uso:| Indicar davida
Azor: Orientando

Tipo: primario

Descrigdo: | O orientando entra com seu login e sua senha, sdo exibidos todas as atividades
pendentes para este usuario, Este ao ter alguma duvida em relagio a tarefa devera

escolher a opg¢do indicar divida, que este informara ao orientador

| Figura 24: Caso de uso de alto nivel — Indicar divida.
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Na figura 25, é o caso de uso de alto nivel: Alterar descri¢io de uma tarefa. No qual o

onentador pode alterar uma descrigio de uma tarefa.

Caso de uso:| Alterar descri¢do de uma tarefa
Ator: Orientador
_Tipo: Primario
Descrigdo: | O orientador entra com seu login e sua senha, € exibida uma lista de projetos

orientados por este. Apos selecionar um projeto em questdo sdo exibidos os
orientandos e suas tarefas. Ao entrar no sistema o orientador terd a opgdo Alterar

descrigido de uma tarefa, caso ele queira alterar.

Figura 25: Caso de uso de alto nivel — Alterar descri¢iio de uma tarefa.

Na figura 26, € o caso de uso de alto nivel: Verificar tarefas em atraso. No qual é exibida uma

lista de tarefas em atraso.

Caso de uso:| Verificar tarefas em atraso

Ator: Orientador

Tipo: primario

Descrigdo: | O orientador entra com seu login e sua senha, é exibida uma lista de projetos

orientados por este. Apos selecionar um projeto em questio sio exibidos os
orientandos e suas tarefas. Este escolhe a opgdo verificar tarefas em atraso, onde

aparece a descrigdio da tarefa, o orientando e a data que tinha que ser entregue a tarefa.

Figura 26: Caso de uso de alto nivel — Verificar tarefas em atraso.

E L5
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Na figura 27, € o caso de uso de alto nivel: Verificar tarefas finalizadas. No qual o orientando

mformara ao Orientador quando tiver finalizado uma tarefa.

Caso de uso:| Verificar tarefas finalizadas

Ator: Orientador

Tipo: primario

Descrigdo: | O orientador entra com seu login e sua senha, ¢ exibida uma lista de projetos

orientados por esta. Apos selecionar um projeto em questio sio exibidos os
orientandos e suas tarefas. Escolhendo a opgio tarefas finalizadas, aparecera as tarefas

que o orientando finalizou.

Figura 27: Caso de uso de alto nivel — Verificar tarefas finalizadas.

Na figura 28, ¢ o caso de uso de alto nivel: Atribuir tarefa. No qual o orientador atribuira uma

tarefa ao Orientando.

Caso de uso:| Atribuir Tarefa

Ator: Orientador

Tipo: primario

Descrigio: | O orientador entra com seu login e sua senha, é exibida uma lista de projetos

orientados por esta. Apos selecionar um projeto em questio sio exibidos os
orientandos e suas tarefas. Ao escolher a opgo atribuir tarefa, o orientador atribuira

uma determinada tarefa a um orientando.

Figura 28: Caso de uso de alto nivel — Atribuir tarefa.

1 ; (““'-I..:‘-_
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35 CASOS DE USO EXPANDIDO E DIAGRAMA DE SEQUENCIA
Caso de Uso Expandido

Para modelar a funcionalidade de cada caso de uso, a fungdo de cada ator e as agdes do sistema

utilizamos casos de uso Expandido.

Na figura 29, é o Caso de uso expandido: Cadastrar Projeto. No qual o orientador podera
escolher a opgo para cadastrar um determinado projeto.

Caso de uso: Cadastrar Projeto

Atores: Orientador

Fmalidade: Cadastrar um determinado projeto no sistema

Visdo Geral: O usudrio entra no sistema, escolhe a opgéo cadastrar projeto, onde aparecera os campos para
preenchido como, titulo, data de inicio ¢ data final. O sistema cadastra quando aparecer uma
mensagem informando que foi efetuado o cadastramento.

Tipo: primario i
Referéncias Cruzadas: R1.8 oA
“
d
Acgio do Ator Resposta do sistema
I Este caso de uso comega quando o orientador 2. Determina se o orientador ¢ cadastrado
entra no sistema e escolhe a opgdo cadastrar ou ndo.
projeto.
3 O sistema registra cada Projeto 4. Indica se o projeto ja esta cadastrado ou
ndo.

5. Informa o cadastramento do projeto.

Figura 29: Caso de uso expandido — cadastrar projeto.

Na figura 30, é o Caso de uso expandido: Indicar finalizagio de uma tarefa. No qual o

orientando indicara para o Orientador quando tiver finalizado uma determinada tarefa.
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“asodeuso: Indicar finalizagdo de uma tarefa

Asores: Orientandos

“wmalidade:  Indicar quando uma tarefa for finalizada para o orientador.

30 Geral: O orientando entra no sistema com seu login ¢ sua senha, sdo exibidos todas as atividade
pendentes para este usudrio. O orientando ao terminar uma tarefa, deve indicar para o
Orientador utilizando a opgdo indicar finalizagdo de uma tarefa.

Tpo: primario

®eferéncias Cruzadas: R1.2

Agdo do Ator Resposta do sistema
* Este caso de uso comega quando o orientando 2. Determina se o orientando ¢ cadastrado
entra no sistema ¢ escolhe a opgio Indicar ou ndo.
| Tarefa finalizada, quando este concluir uma

Tarefa. o
= O orientando indica quando finalizar uma tarefa. 4. Indica se o projeto ja esté finalizado ou wt
nio 4
5. Informa a finalizagdo da tarefa. ¢
=

Figura 30: Caso de uso Expandido - Indicar finalizagio de uma tarefa.

Na figura 31, € o Caso de uso expandido: Indicar divida. No qual o orientando indicara para o
Onentador quando tiver divida em uma determinada tarefa.

Casodeuso: Indicar divida

Alores: Orientando

Fmalidade:  Indicar ao orientador quando tiver uma divida na tarefa.

Visdo Geral: O orientando entra no sistema com seu login ¢ sua senha, sdo exibidos todas as ativida-
des pendentes para este usudrio. Caso este tenha alguma divida em relagdo a tarefa, entad
devera escolher a opgdo indicar duvida, no qual o sistema informara ao orientador.

Tipo: primario

Referéncias Cruzadas: R1.6
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Acdo do Ator Resposta do sistema
2 Este caso de uso comega quando o orientando 2. Determina se o orientando ¢ cadastrado
entra no sistema ¢ escolhe a opgéo Indicar ou ndo.
Duvida.
3 O orientando indica quando estiver alguma 4. Informa a duvida ao Orientador.
davida.

Figura 31: Caso de uso Expandido — Indicar divida.

* Diagrama de Seqiiéncia

Para modelar a funcionalidade de cada caso de uso expandido, utilizamos o Diagrama de

sequeéncia.

Indicar Finalizacio de uma Tarefa oA

L
g

Na figura 32, ¢ o diagrama de seqiiéncia, fase 1, para o caso de uso Indicar tarefa finalizadas.

. Sistema
Orientando
entrarSistema(login,senha)
indicarfintarefa(idtarefa) e
efetuarLogout()

Figura 32: Diagrama de sequiéncia — Indicar finalizaco de uma tarefa.
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Cadastrar Projeto

Na figura 33, ¢ o diagrama de seqiiéncia, fase 1, para o caso de uso Cadastrar Projeto.

Orientador

efetuarLogin(login, senha)

\ A

| cadastrarProjeto(Dadosprojeto)

Figura 33: Diagrama de seqiiéncia — Cadastrar Projeto.

Indicar Divida )

Na figura 34, é o diagrama de seqiiéncia, fase 1, para o caso de uso Indicar divida.

: Sistema

Orientando

efetuarLogin(login senha)
indicarDividaProjeto(Dadosprojeto)

Figura 34: Diagrama de seqiiéncia — Indicar davida,
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Atribuir Tarefa

Na figura 35, € o diagrama de seqiiéncia, fase 1, para o caso de uso Atribuir tarefa.

: Sistema
Orientador
efetuarLogin(login,senha) :
| J ;*
cadastrarTarefa(dadosdatarefa) k ":
| :
s

Figura 35: Diagrama de seqiiéncia — Atribuir tarefa.

3.6 DIAGRAMA DE CLASSE

Para modelar cada objeto, seus atributos e seus métodos, utilizaremos o Diagrama de Classes,
como mostra a figura 36.




Orientador I Projetos

-1d - titulo

- login - descrigdo

- senha - dataatribuida

- email - dataentrega

cadastrarTarefa() mostrarTitulo()

cadastrarProjeto() mostrarDescri¢ao()
*

Administrador Coordenagio

-1id - nomelnstitui¢do

- login * - TipodeProjetos

- senha

- email

cadastrarOrientador()

Orientando

- login .*

- senha

- email

indicarDavida()

lerDescrigdo()

Figura 36- Diagrama de Classes do Sistema.
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4. IMPLEMENTACAO DO SISTEMA DE ACOMPANHAMENTO DE PROJETOS VIA
WEB

| Para melhor entender o sistema, apresentarei algumas telas do sistema.

4.1 Tela inicial do Sistema de Acompanhamento de Projetos via Web.

Na figura 37, tela inicial do sistema, onde o Administrador, Orientador e Orientandos

entram no sistema.

Entrar no sistema rosoft Internet Explorer

Sistema de Acompanhamento de Projetos Via Web

Entrar no sistema:

 Login: foarioglodm ] f
Senhasfe = 00 | = |
~ Tipo de Usuario: | Administradar S

Figura 37: Tela micial do sistema.




42 Tela do Administrador

Na figura 38, tela do Administrador do sistema, onde o Administrador entra no sistema e

verifica suas fungdes.

| Sistema de Acompanhamento de Projetos Via Web - Microsoft Internet Explorer

Sistema de Acompanhamento de Projetos Via web

Acoes do Administrador:

Cadastrar Drientador

Figura 38: Tela do Administrador.
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4.3 Tela do Orientador.

Na figura 39, tela mnicial do Orientador, onde este entra no sistema e verifica suas fungdes.

3 Dados do Projeto - Microsoft Internet Explorer

Acdes do Orientador: : ~ Projetos em Andamento
Cadastrar Proieto
Logout

Logado como: Fellipe Aleixo

Figura 39: tela do Orientador.
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4.4 Tela para cadastrar os projetos

Na figura 40, é a tela para cadastrar projetos no sistema, o orientador entra no sistema e escolhe

a opgdo desejada.

oft Internet Explorer

fhatnes
Acdes do Orientador: Cadastrar Projeto
Thulo;|sistema de acompanhemento de projtos |
Cadastrar Projetn
nicio: [p1/0172004 '
Fim: j01/12/2004
i
Logout
Logado como: Fellipe Aleixo

Figura 40: tela para cadastrar projeto no sistema,
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45 Tela para cadastrar os projetos

Na figura 41, é a tela para o Orientando indicar uma tarefa quando esta for concluida.

yados do Projeto - Microsoft Internet Explorer

—

Figura 41: tela para confirmar tarefa finalizada.
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4.5 Tela do Banco de Dados do Sistema de Acompanhamento de Projetos Via Web no Access.

.

Figura 42: tela do Banco de dados.




FARN

1

5. CONCLUSAO

Ao término desta etapa do trabalho, conclui-se que este ¢ perfeitamente viavel para a Faculdade
Natalense para o desenvolvimento do Rio Grande do Norte, visto que é academicamente inédito no
espago desta Faculdade.

Este trabalho gerou como resultados um prototipo de um sistema de Acompanhamento de
projetos Via web, utilizando JSP, HTML, entre outras tecnologias.

Este trabalho apresenta como pontos fortes; ser uma iniciativa sem fins lucrativos.

Como pontos fracos, o trabalho ndo apresentou a descrigio completa de todas as suas
funcionalidades.

As perspectivas futuras sio de continuidade do trabalho, partindo de que este prototipo

apresenta uma excelente proposta para a Instituigio e assim pretende-se a continuidade do

desenvolvimento. Projeta-se implantar este projeto na FARN ou até mesmo para outros.
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ANEXO I
Codigos de Jsp
Autentica.jsp

<%(@ page import="br.farn.carla.*" %>

<%
String tipo = request.getParameter("tipo");
String login = request.getParameter("login");
String senha = request.getParameter("senha");

if (login!=null && 'login equals("") && senha!=null && !senha.equals("") ) {
ControleProjeto controle = new ControleProjeto();
if ( tipo.equals("adm") ) {
ViewAdministrador adm = controle.autenticaAdm(login, senha);
if (adm == null )
response.sendRedirect("index jsp?msg=err_autent");
session.setAttribute("controleAdm" ,adm);
session.setAttribute("login",login);

}
} else {
response.sendRedirect("index jsp?msg=err_param");
}

05>
<html>
<frameset rows="2,11">
<frame src="topo.html" name="Topo" scrolling="no">
<frameset cols="100,290">
<frame src="menu.jsp" name="Menu" scrolling="no">
<frame src="principal.jsp" name="Central">
</frameset>
</frameset>
</html>

Controle Sessio

<%
String login = (String) session.getAttribute("login");
if (login =null ) {
response.sendRedirect("index. jsp?msg=autenticar");
}

00>

35
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Index.jsp

<HTML>
<HEAD></HEAD><TITLE>Entrar no sistema</TITLE>
<body bgcolor="#800000">

<B><font size="5" face="tahoma">

<p align ="center"><font color="ffffff">

Sistema de Acompanhamento de Projetos Via Web</font>
</B></font></p>

<table width="300" bgcolor="beige" align="center">
<form action="autentica jsp" method="POST">
<tr>
<th colspan="2"><font size="4" face="arial">Entrar no sistema</font>
<input type="hidden" name="tipo" value="adm">
</tr>
<tr>
<td align="right">Login:
<td><input type="text" name="login">
</tr>
<tr>
<td align="right">Senha:
<td><input type="password" name="senha">
</tr>
<tr>
<td align="right">Tipo de Usuario:
<td><select name="tipo">
<option value="adm">Administrador
<option value="prof">Orientador
<option value="aluno">Orientando
</select>
</tr>
<tr>

<td align="center"><input type="reset" value="Limpar">

<td colspan="2" align="center"><input type="submit" value="Entrar">
</tr>
</form>
</table>

</BODY>
</HTML>
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Logout.jsp

<%
session.invalidate();
response.sendRedirect("index jsp");
%>

Menu.jsp

<%(@ include file="controleSessao.jsp" %>

<html>
<head></head><title></title>
<body bgcolor="beige">
<p align="center"><font size="4" face="tahoma"><B>Agbdes do

Administrador:</B></font></p><hr>

<p align="center"><A HREF="cadastrarorientador.html">Cadastrar Orientador</a></p>
<br>
<br>

<a href="logout jsp"><p align="center">Logout</p></a><br>

<p align="center"><font size="3" face="tahoma"><B>Logado como: <%= logn
%></B></font></p>
</body>
</html>

Principal.jsp

<%(@ include file="controleSessao.jsp" %>
<%(@ page import="java.util *, br.farn.carla.*" %>

<html>

<body bgcolor=beige>

<font size=3 color=black><b>

<font size="4" face="tahoma"><p align="center"><B><font color="#800000">Orientadores
Cadastrados:</font></B></P></font>

<TABLE align="center" BORDER="1" WIDTH="80%">
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<tr>

<TD><p align="center"><font size="4" face="times new
roman"><B>Ref.</B></font></TD></p>

<TD><p align="center"><font size="4" face="times new
roman"><B>Nome:</B></font></TD></p>

<TD><p align="center"><font size="4" face="times new
roman"><B>Email:</B></font></TD></p>

<TD><p align="center"><font size="4" face="times new
roman"><B>Projetos:</B></font></TD></p>

<TD><p align="center"><font size="4" face="times new
roman"><B>Alterar</B></font></TD></p>

<TD><p align="center"><font size="4" face="times new
roman"><B>Remover</B></font></TD></p>

</tr>

ViewAdministrador adm = (ViewAdministrador) session. getAttribute("controleAdm");
if (adm !=null ) {
Iterator list = adm. listaOrientadores();
while ( listhasNext() ) {
OrientadorData orientador = (OrientadorData) list.next(); %>
<tr>
<td align="center"> <%= orientador.getld() %> </td>
<td align="center"> <%= orientador.getNome() %> </td>
<td align="center"> <%= orientador.getEmail() %> </td>
<td align="center"> -—---- </td>
<td align="center"> <a href="alterarorientador. html">Alt</td>
<td align="center"><A HREF="removerorientador.htm!"><IMG SRC="exc.gif"

</A>




ANEXO II

Codigos Java
ViewOrientador.java

package br.famn carla;
public class ViewOrientador {
String nome;
PersistenciaProjeto banco = new PersistenciaProjeto();
public ViewOrientador() {
nome = "default";
§
}

ViewAdministrador.java

package br.farn.carla;

import java.util.*;

public class ViewAdministrador {
PersistenciaProjeto banco = new PersistenciaProjeto(),
String nome;
public ViewAdministrador() {

nome = "default";
}

public ViewAdministrador(String login) {
nome = login;
)

public Iterator listaOrientadores() {
return banco.listaOrientadores().iterator();
}
}

ProjetoPersistencia.java

package br.fam.carla;

import java.sql.*;
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import java.util *;

public class PersistenciaProjeto {
private Connection con;
private Statement instr;
private ResultSet resultado;
private String erro;

public PersistenciaProjeto() {
try {

Class.forName("sun jdbc.odbc. JdbcOdbeDriver"),

con = DriverManager.getConnection("jdbc:odbe:Projeto", "carla", "123"):
} catch ( ClassNotFoundException cnfex ) {

erro = cnfex getMessage();
} catch ( SQLException sqlex ) {

erro = sqlex.getMessage();
}

public boolean autentica(String tipo, String login, String senha) {
String consulta = "SELECT * FROM ";
if ( tipo.equals("adm") )
consulta+= "Administrador ";
else if ( tipo.equals("prof") )
consulta+= "Orientador ";
else if ( tipo.equals("aluno") )
consulta+= "Orientando ";
consulta+= "WHERE login=""+login+"' and senha=""+senha+"";
System.out.printin(consulta);
System.out.println("Erro: "+erro);
if (con!=null ) {
try {
instr = con.createStatement();
resultado = instr.executeQuery(consulta);
boolean ok = resultado.next();
instr.close();
System.out.println(ok);
retum ok;
} catch ( SQLException sqlex ) {
erro = sqlex.getMessage();
System.out.println("Erro: "+erro);
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public Vector listaOrientadores() {
Vector retorno = new Vector();
String consulta = "SELECT * FROM Orientador";
System.out.println("Erro: "+erro);
if ( con!=null ) {
try {
instr = con.createStatement();
resultado = instr.executeQuery(consulta);
while ( resultado.next() ) {
long 1d = resultado.getLong(1);
String nome = resultado. getString(2);
String email = resultado.getString(3);
OrientadorData novo = new OrientadorData(id, nome, email);
retorno.addElement(novo);
H
instr.close();
} catch ( SQLException sqlex ) {
erro = sqlex.getMessage();
System.out.printin("Erro: "+erro);
H
H

retum retorno;

}

ControleProjeto.java
package br.famn carla;

public class ControleProjeto {
PersistenciaProjeto banco;

public ControleProjeto() {
banco = new PersistenciaProjeto();
}

public ViewAdministrador autenticaAdm(String login, String senha) {
if ( banco.autentica("adm" login, senha) )
return new ViewAdministrador();
retumn null;




