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RESUMO

Este trabalho descreve uma tecnologia nova e em ascensdo, destacando seus principais
conceitos e a sua aplicabilidade ao monitoramento remoto. Esta tecnologia apresenta-se como
precursora de uma revolugio na comunicagdo entre aplicagdes, uma vez que esta tecnologia
alavancou o paradigma da comunicagdo dos Sistemas Distribuidos: os Web Services. Alguns
pontos relevantes desta tecno logia nos despertam muita atengdo porque o seu processamento é
via Internet (Web), sendo assim a grande maioria das empresas hoje em dia esta conectada a
Internet (Web), viabilizando o seu funcionamento. Outro ponto relevante que ¢ destacado ¢
que os Web Services ndo sdo propriedades de nenhuma empresa de Tecnologia, como por
exemplo: Sun Micro Systems, Microsoft, IBM e Oracle etc. Essas empresas (Sun Micro
Systems, Microsoft, IBM e Oracle) concordaram em apoiar um conjunto de padrdes que
definem como sistemas diferentes devem interagir entre si, num nivel até entdo improvavel de
cooperagdo entre concorrentes. Além disso, a abordagem de Web Services ndo torna
necessariamente as tecnologias de integragdo anteriores obsoletas, mas viabiliza tipos de
integragdo anteriormente muito complexos.

Palavras-chave : Web Services, Internet, Web, NET, XML.
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ABSTRACT

This work describes a new and in ascension technology, emphasizing your main
concepts and your applicability to the remote monitoring. This technology comes as
precursory of a revolution in the communication among applications, once this technology
improved the paradigm of the communication of the Distributed Systems: the Web Services.
Some important points of this technology has a lot of attention because your processing is
through Internet (Web), so that the great majority of the companies is connected Internet
(Web), making possible your operation. Another important point that can highlight it is that
the Web Services is not properties of any company of Technology, as for instance: Sun Micro
Systems, Microsoft, IBM and Oracle etc. Those companies (Sun Micro Systems, Microsoft,
IBM and Oracle) agreed in supporting a group of patterns that you/they define as different
systems they should interact to each other, in a level until then unlikely of cooperation among
competitive. Besides, Web Services's approach doesn't necessarily turn the Technologies of
previous integration obsolete, but it makes possible integration types previously very
complex.

Keywords: Web Services, Internet, Web, .NET, XML




1

1.1
(7.
1.3

2

3

3.1
3.2
33
3.4
3.5
3.6
3.6.1
3.6.2
3.6.3
3.6.4
3.6.5

B

4.1
4.1.1
412
4.1.2.1
4.12.2
4123
4124
4.1.2.5

5

3.

6

CONSIDERACOES FINAIS

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

SUMARIO

INTRODUCAO
Uy B L U e BT L e o et e B e S0 ML
(8] L] 5 1 b e P S e e e
ORGANIZACT RO DO TRABATHD. ... cc.onvnscuvesinmenonssnsinsnsassrsarsesssmastom mossmssssses e ra i v esosmaiotattes

METODOLOGIA

REVISAO BIBLIOGRAFICA
LINGUAGEM DE MODELAGEM UNIFICADA - UML ....ooovurirveceecessiesaesssssessssssesssessssasssseses
s E ey 155 ot s e B e s Rl M e S S
73 L2 55 ARt s e e L S R S e SO SRR A 0

Caracreristicasi@ PIVISEO v ol B e B o L R S R s asssabadivassscasassaass
e O e e e R P oo L e
Arguitetura GaWeb Comr M. L o Ll i bt dsmveronisds eopssdsnissbi st Tobussosarwesa st e id R
ROAR e Wb SOrvICES i1, o0 et svivese i o i hmmis i Ty RSy s BT s s e e e na e s Sy Ees
SO AP e R P o e et e e e oS S s S B S AT S s Ao

DESENVOLVIMENTO
DESENVOLVIMENTO DO SISTEM ALl oo i iimsimsiestinstsassus sastssssiaatstrniassssnasaseshsansaesss iantare

Hapeciticac0Rs do SISIeMA .. - ls e il s s ekt
Etapais doidesenvolvimento da solIgRO L5 v st v i et hertadinstosbics v iaiasestas
Etapa 1 - Analise e modelagem do Sistema de forma macro. ...........ccoceeerevrcrineninenccenese e
Etapa 2 —Modelagem) da aplicacao SEEVITORE i i asiviniasis b st s ssississiie
Etapa’3 -~ Modelagem da aplicacao CHEIIe ... v ot et o et coc enenssnsasanasessms
Etapa 4 - EXposicA0 1o cOligo Ao/ apICACHD. < vt i isditens i tos it il vesdsshysa soass it sbscsna sasronissn
Exposigio do c6digo da Aplicago Cliente (USUAIIO)........ccceooeerueveerrecreieereeeeeensseseneeessesaneses

DIFICULDADES ENCONTRADAS Ll uniadiluiibamnig

CONCLUSAO

11
12
13
13

15

16
16
17

.20
a3

24
25
26
27
27

2

31

33
33

33
.34

35
35
37

-39
.58

61

.. 61

63

64



FIGURA 3.1: ESTRUTURA DE UM DOCUMENTO XML . <.eniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiesiiescaiscsesesesseesesssssnsasesnnnsnsnbusannnnnnnasasann
FIGURA 3.2: UM DTD - DOCUMENT TYPE DEFINITION...vvvvveveeesesesassesesssessssssssssssnsssessesssssossnsssssssssssssmsonsasssessessen
FIGURA 3.3: ESTRUTURA DE UM DOCUMENTO SOAP ...ciiiieiriiiirirresiiinrntereessssssesensessesnssssssasssssssssssessomasessessnns

LISTA DE FIGURAS

FIGURA 3.4: SOLICITACAO CLIENTE SOAP ..
FIGURA 4.1: USUARIO MONITORANDO REMOTAMENTE UM AMBIENTE..

FIGURA 4.6 : TELA DE CRIACAO DO WEB SERVICE...

FIGURA 4.7: TELA DO WEBMETHOD LOGIN WEBCAM

FIGURA 4.8 : SoLICITACAO SOAP FEITA PELO METODO LOGINWEBCAM
FIGURA 4.9 : RESPOSTA SOAP FEITA PELO METODO LOGINW EBCAM. .

FIGURA4.11:
FIGURA4.12 :

FIGURA4.13

FIGURA 4.14:
FIGURA 4.15 :
FIGURA 4.16 :
FIGURA 4.17:
FIGURA 4.18:
FIGURA 4.19 :

FIGURA 4.20

FIGURA4.21:
FIGURA 4.22:
FIGURA 4.23:
FIGURA 4.24:
: SOLICITACAO HTTP POST SOAP FEITA PELO METODO MOVERPCIMA
FIGURA 4.26:
: SOLICITACAO SOAP FEITA PELO METODO MOVERPBAIXO
RESPOSTA SOAP FEITA PELO METODO MOVERPBAIXO .....ceeeeeeeeeserseessseesnsesssesenseens

: SOLICITACAO HTTP POST SOAP FEITA PELO METODO MOVERPBAIXO ....oceveeveeeennen,
RESPOSTA HTTP POST SOAP FEITA PELO METODO MOVERPBAIXO ...ee.vvvveevsseeeeneseessseenssssnesens

FIGURA 4.25

FIGURA 4.28

FIGURA 4.29:

FIGURA 4.30

FIGURA4.31:
FIGURA 4.32:
FIGURA 4.33:
FIGURA 4.34:

FIGURA 4.35

FIGURA 4.36:
FIGURA 4.37:
FIGURA 4.38:
FIGURA 4.39;
FIGURA 4.40;
FIGURA4.41:
FIGURA 4.42:
FIGURA 4.43:
FIGURA 4.44:

TELA DO WEBMETHOD LOGOFFW EBCAM...

: SOLICITACAO SOAP FEITA PELO METODO LOGOFFWEBCAM

RESPOSTA SOAP FEITA PELO METODO LOGOFFW EBCAM

TELA DO WEBMETHOD RESETARWEBCAM...

SOLICITACAO SOAP FEITA PELO METODO CAMRESETCAMFRA

RESPOSTA SOAP FEITA PELO METODO CAMRESETCAMERA ..

:HTTP POST SOAP FEITA PELO METODO CAMRESETCAMERA e 1 ) S B S
RESPOSTA HTTP POST SOAP FEITA PELO METODO CAMRESETCAMERA
TELA DO WEBMETHOD MOVERPCIMA ....cciiiiiiimiittiieeieiaesaesessssessssssssssessnsssssssssssesssansn

SOLICITACAO SOAP FEITA PELO METODO MOVERPCIMA ...
RESPOSTA SOAP FEITA PELO METODO MOVERPCIMA....

RESPOSTA HTTP POST SOAP FEITA PELO METODO Movmcm.............IfﬁIIIZIIIIIIII::II.

TELA DO WEBMETHOD MOVERPBAIXO ..

TELA DO WEBMETHOD MOVERPDIREITA....

SOLICITACAO SOAP FEITA PELO METODO MOVERPDIREITA

RESPOSTA SOAP FEITA PELO METODO MOVERPDIREITA.

: SOLICITACAO HTTP POST SOAP FEITA PELO METODO MOVERI:DIRE]TA
RESPOSTA HTTP POST SOAP FEITA PELO METODO MOVERPDIREITA ..vvuvveeressesssssnssessesnsssesesnns

TELA DO WEBMETHOD MOVERPESQUERDA...

SOLICITACAO SOAP FEITA PELO METODO MOVERPESQUERDA

RESPOSTA SOAP FEITA PELO METODO MOVERPESQUERDA ...

SoLICITACAO HTTP POST SOAP FEITA PELO METODO MOVERPESQUERDA
RESPOSTA HTTP POST SOAP FEITA PELO METODO MOVERPBSQUERDA
TELA PRINCIPAL DA APLICAGAO CLIENTE ..

TELA COM AS OPCOES DO SISTEMA PARAO CLIhNT!:
TELA COM AS OPCOES DE MOVIMENTACAO DO HARDWARE

SoLICITACAO HTTP POST SOAP FEITA PELO METODO LOGOEI:WEBCAM
RESPOSTA HTTP POST SOAP FEITA PELO METODO LOGOFFWEBCAM.....vvecoveeeereeessssesseneeessenens

22
22
31

s
FIGURA 4.2; DIAGRAMA DE CASO DE USO DE TODA A APL[CACAO
FIGURA 4.3 : DIAGRAMA DE CASO DE USO DA APLICACAO SERVIDORA ....vvevveesesesseseesssessesesssssseseesssssssssensenesensene
FIGURA 4.4 : DIAGRAMA DE CASO DE USO DA APLICACAO CLIENTE ..vvevteveseesiesssesessresensssessssssesssssssessrassesessessss
FIGURA 4.5 : FUNCIONAMENTO DE UMA REQUISICAO CTIENTE s surssaronsonssiinssamismmsisi e SN

35
36
37
38

s 39
S 1 |
vorene 42
FIGURA 4.10: SOLICITACAO HTTP POST SOAP FEITA PELO METODO LOGINWEBCAM ....................................
RESPOSTA HTTP POST SOAP FEITA PELO METODO LOGINWEBCAM. «..eoveeveeeeeeeeeeeesenseseeseeeesaens

43

.43
—
— L

.. 45
.. 45
.45
... 46
vavoss AT
e 47
... 48
... 48

49

... 49
o

.. 50
.50
ol
D2

52
33

.33
L
RO

R
b
w35
... 56
s
vasiens
st
. 58

)
w9
.. 60



LISTA DE QUADROS

QUADRO |: CODIGO DO WEBMETHOD LOGINWEBCAM .....c.ccvereienanenenennn.

QUADRO 2: WEBMETHOD LOGOFFWEBCAM. ....cvcveecrenssseaesnannens

o 40

QUADRO 3: WEBMETHOD RESETARWEBCAM......cucicosiueensisrassesonseresssassibnsssanssssins

QUADRO 4: WEBMETHOD MOVERPCIMA ......cceicciimeiinniaiasnasiessnseesunsnsesssnassssasns
QUADRO S WEBMETHOD MOVERPBATEO ... . i evinssreacsssssasnissssssssessiansaninssnsinn dsssisis s oniss sebonbastanss s oA atane b
QUADRO 6: 'WEBMETHOD MOVERPDIREITA . o<o: f2vseensestontnassssssbivess sesasossstanasansnassasssrs soverassissseverseras shasnensssenss
QUADRO 7: WEBMETHOD MOVERPESQUERDA........cociureiinianieimissiessesmsesaesanns

46

.. 48
sse ]
e 33

.. 56




1 INTRODUCAO

A presente monografia aborda uma solugdo desenvolvida para a Internet (Web) que
soluciona o problema da portabilidade enfrentado pelos sistemas de informagdo que
apresentam caracteristicas de arquiteturas especificas da computagéo.

O monitoramento remoto é uma técnica muito utilizada hoje em dia, para se observar a
longa e a curta distdncia o que acontece em um determinado ambiente, seja ele qual for. A
forma convencional de monitoramento remoto ¢ através de cameras de video analogicas
dispostas em ambientes distantes, e uma sala de reprodugdo destas imagens com um pessoal
observando o que acontece. Com o avango da tecnologia, principalmente aquela relacionada
com a microinformatica e Internet, j4 é possivel monitorar ambientes através da Internet
(Web), utilizando dispositivos de baixo custo, como Webcams, uma espécie de cAmera para
video conferéncia na Internet.

Hé4 um crescimento bastante expressivo de empresas ou mesmo de residéncias que
querem observar seus ambientes a distancia, tendo em vista, uma maior seguran¢a de seus
bens. O monitoramento remoto funciona como uma solugéo eficaz para este tipo de problema.

O objetivo principal dos sistemas de vigilancia remota é monitorar e salva-guardar
seus ambientes, sejam eles: bancos, residéncias, casas-lotéricas, escolas, etc. Esta técnica
permite um acompanhamento em tempo real de todas as agdes que se passam no ambiente.

Os sistemas Médico-Hospitalares tém aderido e utilizado o monitoramento remoto a
fim de usufruirem seus inimeros beneficios, entre eles pode-se destacar: o acompanhamento
remoto de cirurgias, exames minuciosos, exames periodicos, partos, etc. Com o auxilio do
monitoramento remoto, € possivel estar em qualquer lugar e observar o que acontece em
qualquer outro, economizando tempo e dinheiro com locomogao.

Os sistemas desenvolvidos atualmente e que se baseiam na técnica de monitoramento
remoto, fazem uso de componentes de hardware e software especificos e proprietérios. Dessa
forma, a maioria dos sistemas ndo é portavel, isto é, ndo podem ser utilizados em qualquer
ambiente de computagdo.

Com o intuito de abstrair os detalhes de implementa¢do de servigos de computagdo
disponibilizados para a Internet, a uniio dos grandes fabricantes da informatica, como IBM,
Microsoft, Sun Microsystems, Oracle, entre outros, levou ao desenvolvimento e especificagio

&¢ uma tecnologia chamada Web Service. A idéia basica desta tecnologia ¢ utilizar a Internet
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como meio de comunicagdo para a produgdo e consumo de servigos de computagdo,
independentes de hardware e softwares utilizados para prover tais servigos. Ela se baseia em

linguagens e protocolos abertos largamente adotados pelo mercado.

Os sistemas que se baseiam na técnica de monitoramento remoto, sejam eles sistemas

Médico-Hospitalares ou de Seguranca remota, fazem uso de componentes e plataforma

proprietéaria (Sistema Operacional), tornando-os dependentes de uma arquitetura especifica de

computa¢do, ou seja, ndo ha uma grande vantagem hoje em dia sobre isso, pois, as
arquiteturas de computagdo (Sistemas Operacional) podem ser mudadas facilmente, levando

em considera¢do o alto custo das mesmas. Ao observar a ndo portabilidade destes sistemas

atuais pelo aspecto econdmico enfrentado pela sociedade hoje em dia cheguei a conclusdo que
ndo se torna viavel a aquisi¢do de um sistema de monitoramento remoto com estas

caracteristicas.

1.1 JUSTIFICATIVA

O surpreendente crescimento e disseminagdo do uso do monitoramento remoto na

sociedade hoje em dia, assim como a tecnologia envolvida no desenvolvimento de Web
Service que ainda sdo assuntos novos e em grande ascensdo, leva-me hoje a desenvolver esta
pesquisa objetivando um maior aprofundamento e esclarecimento nestes dois topicos. Sendo
assim esta pesquisa tende a tornar-se, no meio académico, como uma grande fonte de
pesquisa e de esclarecimentos.

Inimeras solu¢bes na Internet (Web) atualmente sdo implementadas usando a
tecnologia baseada em Web Service. Algumas empresas conhecidas aderiram ao uso desta
tecnologia. Podemos citar os Correios, Banco Bradesco e por fim a empresa de transportes de
mercadoria Fedex.

Os Correios atualmente disponibiliza via Internet (Web) o célculo de fretes e a
consulta & sua base de dados de CEP (Coédigo de Enderecamento Postal). Com esta
tecnologia, é possivel ter informagdes sempre atualizadas, uma vez que as informagdes estédo
sempre no Servidor da empresa que as possui e as pesquisas sdo executadas pelo cliente. Com
isso € solucionado o problema da informacdo de CEP desatualizado, pois, era comum a
criagdo de novos enderecos e por inumeras vezes era necessdrio ir até a empresa (Correios)
para se obter o CEP atualizado referente ao enderego.

O Bradesco também faz uso desta tecnologia com a gerag¢do de boletos bancarios e

pagamentos on-line, facilitando seus processos e melhorando o atendimento a os seus clientes.
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A empresa de entrega de mercadoria Fedex também faz uso da tecnologia baseada em
Web Service, disponibilizando alguns servigos como célculo de fretes, tracking e restri¢des
alfandegarias, via Internet (Web).

Esta monografia aborda o desenvolvimento de uma solu¢do via Internet (Web),
solucdo esta que ndo estard atrelada a uma arquitetura especifica de computagdo ou
proprietaria (Sistema Operacional) para funcionar. Este desenvolvimento se baseara nos
conceitos de Web Service e nos conceitos relacionados ao monitoramento remoto via Internet
(Web). As fungdes que irdo servir para prover o monitoramento remoto estardo inclusas no
Web Service. Desde fungdes de manipulagdo da Camera, giro, movimentagdo da esquerda pra

direita, etc., até o envio de notificagdes ao cliente.
1.2 OBJETIVOS

O objetivo geral desta monografia ¢ desenvolver uma solugdo baseada na Internet
(Web) para monitoramento remoto que seja portavel, ou seja, que ndo dependa de nenhuma
arquitetura de computagdo (Sistema Operacional) ou componente proprietdrio para ser
executada.
Podemos destacar alguns objetivos especificos a serem alcangados neste trabalho:
e Desenvolver o referencial bibliogréfico para torna-lo como fonte de pesquisa.
e Desenvolver uma aplicagdo pratica dividida entre cliente (usudrio) e servidor (Web
Service) destacando suas principais fungdes e caracteristicas.
e Tornar este projeto de pesquisa como fonte de informacgdo e de pesquisa para o
meio académico, uma vez que o mesmo aborda temas complexos e atuais, sendo

assim de muita relevancia para o meio académico.

1.3 ORGANIZACAO DO TRABALHO

O presente trabalho monogréfico é dividido em 5 capitulos, os quais sdo previamente
descritos a seguir.

Capitulo 1 — Introdugdo da monografia, descrevendo os pontos principais que serao
abordados no conteido do trabalho, descrevendo os objetivos do trabalho e as atividades
envolvidas no mesmo.

Capitulo 2 — Esta etapa aborda a metodologia envolvida no desenvolvimento desta

monografia.
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Capitulo 3 — Esta etapa dedica-se a revisdo bibliogréfica do trabalho, descrevendo as
principais caracteristicas dos pontos abordados no assunto do trabalho, ou seja, Web Service e
monitoramento remoto.

Capitulo 4 — Esta etapa envolve o desenvolvimento pratico do trabalho monografico,
ou seja, o desenvolvimento da aplicagdo cliente e servidora, descrevendo todas as etapas do
desenvolvimento pratico.

Capitulo 5 — Esta etapa refere-se a discussdo e concluséio de todos os resultados
obtidos no processo de desenvolvimento do sistema, relatando, também, todos os problemas
encontrados no desenvolvimento pratico.

Capitulo 6 — Neste capitulo sdo feitas as consideragdes finais sobre o assunto

abordado: Web Service e monitoramento remoto.




2 METODOLOGIA

Esta monografia é dividida em pontos que fundamentam sua pesquisa: 0
desenvolvimento do referencial tedrico metodologico da pesquisa, que utiliza o objeto de
estudo da pesquisa e o outro ponto € a criagdo de uma situagdo prética que se fundamenta em
um estudo de caso, que fornecera subsidios para a implementagdo de um sistema. Sendo
assim podemos classificar o tipo da pesquisa proposta por este projeto como: Exploratoria,
aplicada, e bibliografica.

Esta pesquisa abordard como procedimentos e técnicas de pesquisa o uso da
metodologia aplicada, pois, em seu desenvolvimento, buscara aplicar conhecimentos que sdo
frutos de estudos para a solugdo do problema proposto. Em seqiiéncia sera desenvolvida uma
analise utilizando a linguagem grafica de modelagem UML e a modelagem do banco de dados
através das entidades e relacionamentos encontrados na analise.

A codificagéio do projeto sera feita em camadas, obedecendo rigorosamente o conceito
de n camadas, sendo a primeira a camada de apresentagdio, a segunda sendo a camada de
regras de negdcio e a terceira a camada de persisténcia dos dados. A primeira camada sera a
feita a interagdo com o usudrio, a segunda camada concentrara a logica de negécios e
finalmente a terceira camada que € responsavel pela comunicagdo com os dados.

Esta monografia também fard uso da pesquisa bibliografica, pois se buscara em
materiais ja publicados como livros, material de Internet (artigos, textos etc.) e artigos de
periddicos, conhecimentos a respeito de novas tecnologias que poderdo ser abordadas e

utilizadas no seu desenvolvimento.




3 REVISAO BIBLIOGRAFICA

Para a compreensio dos conceitos envolvidos nesta pesquisa, sera feita uma

contextualizagdo das principais ferramentas utilizadas.

3.1 LINGUAGEM DE MODELAGEM UNIFICADA - UML

As linguagens de modelagem orientadas a objetos surgiram entre a metade da década
de 70 e o final da década de 80, 2 medida que o pessoal envolvido com metodologia, diante de
um novo género de linguagens de programagio orientadas a objetos e de aplicagdes cada vez
mais complexas, comegou a experimentar métodos alternativos de analise e projeto.

A quantidade de métodos orientados a objetos e de aplicagdes cada vez mais
complexas, comegou a experimentar métodos alternativos de andlise de projeto. A quantidade
de métodos orientados a objeto aumentou um pouco mais de 10 para mais de 50 durante o
periodo de 1989 a 1994. Muitos usudrios desses métodos tiveram dificuldade para encontrar
uma linguagem de modelagem capaz de atender inteiramente suas necessidades, alimentando,
assim, a chamada guerra de métodos. Aprendendo com a experiéncia, novas geragoes desses
métodos comegaram a surgir, com um claro destaque de alguns como o Booch, o OOSE
(Object-Oriented Software Engineering) de Jacobson, e 0 OMT (Object Modeling Technique)
de Rumbaugh. Entre outros métodos importantes, encontravam-se Fusion, Shlaer-Mellor e
Coad-Yourdon. Todos eram métodos completos, apesar de cada um conter pontos fortes e
fracos.

A UML (Unified Modeling Language) ¢ a sucessora da onda de métodos de anélise e
projeto orientado a objetos (OOA & D) que surgiu no final dos anos oitenta e no inicio dos
anos noventa. Mais especificamente, ela unifica os métodos de Booch, Rumbaugh (OMT) e
Jacobson, mas seu alcance é bem maior: UML passou por um processo de padronizagdo pela
OMG (Object Management Group) e ¢ agora um padrdo OMG.

A UML ¢é chamada de linguagem de modelagem; ndo é um método. A maioria dos
métodos consiste, pelo menos em principio, de uma linguagem de modelagem e de um
processo. A linguagem de modelagem € a notag@o (principalmente grafica) utilizada por
metodos para expressar projetos. O processo € a sugestdo de quais passos a serem seguidos na
=iaboracio do projeto.

Para Marcos Junior (2003), a UML € uma linguagem para especificagdo,

Jocumentagdo, visualizagdo e desenvolvimento de sistemas orientados a objetos. Sintetiza os
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principais métodos existentes, sendo considerada uma das linguagens mais expressivas para
modelagem de sistemas orientados a objetos. Por meio de seus diagramas € possivel
representar sistemas de softwares sob diversas perspectivas de visualizagdo. Facilita a
comunicacdo de todas as pessoas envolvidas no processo de desenvolvimento de um sistema -
gerentes, coordenadores, analistas, desenvolvedores - por apresentar um vocabulario de facil
entendimento.

A UML tem um grande suporte da industria. Por ser a especificagdo suportada pelo
OMG com mais de 850 membros, ¢ o padrdo da industria do software de fato para a
modelagem visual e o desenvolvimento. O Fato de que todas as principais ferramentas para
modelar os sistemas com muito software agora suportam a UML torna-se um padrdo de fato
também.

Tendo em vista o grau de complexidade do desenvolvimento deste projeto, optamos
por escolher a UML como ferramenta de modelagem e analise para este desenvolvimento, por
oferecer todos os recursos necessarios exigidos para o desenvolvimento deste projeto.

Além disso, as ferramentas de modelagem UML geram uma quantidade crescente de

codigo-fonte para a plataforma .NET, tornando o seu uso altamente indispensével e funcional.
3.2 PLATAFORMA .NET

Segundo Gutierrez (2002, p. 3), ao longo dos ultimos anos, a tecnologia da informagéo
tem dado saltos extraordinarios — alguns chegam mesmo a falar numa “revolu¢do™, tal o ritmo
vertiginoso das inovagdes, tal sua capacidade de alterar a vida cotidiana de centenas de
milhdes de pessoas em todo o mundo.

Atualmente, ha praticamente um computador pessoal em qualquer casa de classe
meédia, mesmo em um pais pobre como esse em que vivemos algo que se tornou comum, pelo
fato de os computadores deixarem de ser assunto meramente militar. Hoje em nosso pais que
acabou de sair da “idade da pedra” das tele-comunicagdes - mais de onze milhdes de pessoas
acessam a Internet regularmente. Em menos de trés anos, foram vendidos cerca de 30 milhdes
de telefones celulares no Brasil, uma verdadeira febre de consumo, conforme nos diz
Gutierrez (2002, p. 3).

Nestes poucos anos, a computagdo deixou as salas blindadas reservadas ao uso
exclusivo de alguns militares de primeiro mundo (os de terceiro mundo tinham de se
“ontentar com calcular trajetérias balisticas com o auxilio do dedo levantado para obter a

“¥ecdo e a velocidade do vento), passou pelas salas igualmente blindadas das grandes



18

corporagdes, alcangou as mesas de escritorio de qualquer pequena empresa e bancadas
domésticas e esté se dirigindo aceleradamente para os eletrodomésticos e dispositivos de uso
pessoal. Se nds pensarmos que a memoéria disponivel em um aparelho celular simplesmente
para armazenar um catalogo de telefones pessoais ja foi reservada para o processamento da
folha de pagamentos de uma grande empresa, entdo teremos uma vaga no¢do da velocidade e
do significado da tecnologia na vida contemporanea.

Com o uso mais abrangente dos computadores, se tornou possivel no decorrer do
tempo a comunicagdo entre os mesmos através de uma rede, a principio essa conexdo ficou
restrita apenas as Universidades e as grandes corporagdes por ter um custo muito elevado e
ser de grande complexidade. As pequenas empresas e usudrios domésticos bastava a
computagdo isolada para cumprir a maioria das tarefas para os quais havia demanda. As redes
de computadores estavam restritas as grandes corporagdes e ao mundo académico, baseadas
em computadores de médio e grande porte. Neste tempo (ja longinquo para muitos), o
maximo de tecnologia de comunicagdes pessoais atingia a maioria das residéncias eram os
aparelhos de fax, entdo simbolo de status. Dos ja poucos usuérios de computadores pessoais
muito poucos sequer haviam ouvido falar de modem e placas de rede.

Segundo Gutierrez (2002, p. 5), gragas ao sucesso da Word Wide Web (WWW), o
cenario se modificou abruptamente. Praticamente todos os usudrios de computador pessoal
acessam regularmente a Internet. Chega-se mesmo a comprar um computador para, em
primeiro lugar, acessar a Internet — néio para processar texto ou simplesmente jogar, notem
bem. mas para se comunicar com o resto do mundo. Essa maquina est4 se tornando, antes de
tudo, num dispositivo de comunicagdo e ndo de computagio. Que o digam os milhdes de
usudrios de salas de Chat e programas de comunicacio.

No mundo corporativo, por outro lado, o fendmeno ¢ igualmente devastador. Rumar
para Internet se tornou a palavra de ordem. A menor empresa dotada de um computador tem
‘ambém um modem para se conectar a Internet. Além disso, a competitividade acirrada no
ramo dos negdcios, faz com que os empreendedores mais atentos invistam em Tecnologia de
‘nformagdo, mas precisamente em conexZo. Estar conectado hoje na Internet para o ramo de
“e2ocios, ndo significa apenas ter um Site informativo e estitico no ar, mas de programar
servigos on-line de maneira dindmica para consumidores e parceiros.

Evidentemente, alguns setores sdo mais dindmicos que outros em invadir a Internet. O
“tor bancario, no Brasil, ¢ um desses segmentos de ponta. O primeiro banco a disponibilizar

“m site de servicos na Internet era brasileiro. Isso talvez se deva ao fato de a melhor




tecnologia bancéria ser a nossa. E possivel que isso tenha sido fruto de anos de convivéncia
com uma inflagdo cronica, que tornou os negécios financeiros o melhor meio de ganhar
dinheiro, mas é um fato.

De acordo com Gutierrez (2002, p. 6), o Setor bancario € talvez um exemplo externo.
Para todos os demais, porém, essa realidade esté se tornando cada vez mais presente em todos
os ramos de negécios. E certo que a Internet pode ser - e sera — utilizada largamente no
mundo dos negoécios. O crescimento do consumo através da rede tem sido constante, a cada
dia que passa mais e mais consumidor (s) adquirem a confianga necessria a realizagio de
transagdes de compra e venda pela Internet. Mas no é s6 esse meio de explorarmos o mundo
business-to-consumer, talvez nem mesmo seja 0 mais universal e melhor. O exemplo do setor
bancario, a Internet tem sido utilizada com sucesso como meio de interagdo entre a empresa e
seus clientes no acesso a servigos os mais diversos.

Segundo Fridschtein (2003, p. 1) a Internet estd penetrando em todos os campos da
atuag¢do humana e proporcionando o combustivel da globaliza¢do. Em poucos anos, quem néo
utilizar direta ou indiretamente a Rede, vai sentir que ficou de fora. Ai podera ser dificil
recuperar o tempo perdido.

Com este avango da Internet (Web) nos demais ramos de negécios, a Microsoft

S

desenvolveu uma estratégia chamada de .NET, que visa fornecer software e servicos que
fornardo esse mundo conectado em um mundo voltado para a realidade e ndo apenas para uma '3
visdo publicitéria. Porque acredita que este sera o mundo de um futuro préximo, a Microsoft
estd construindo parte deste mundo e concomitantemente, fornecendo meios para que os
usuarios dos seus produtos e servigos partilhem igualmente dos beneficios desse “mundo
conectado™.

Segundo McDowell (2003, p. 1) vice-presidente de relagdes com o mercado

corporativo da Microsoft Corporation, afirmou;

"Estamos tornando a experiéncia na Internet mais fécil, personalizada e produtiva.
S@o novas possibilidades que surgem a um piblico muito maior, permitindo a troca
de informagdes por meio de qualquer dispositivo, a qualquer hora e a partir de
qualquer lugar".

McDowell (2003, p. 1) afirma ainda que a plataforma .NET ¢ a base da nova geragéo
4 software e servigos que a Microsoft estd apresentando ao mercado. Dentre as principais
Sovidades, destaca-se a melhor experiéncia na Internet, facilidade de uso e integragdo de

*ezocios e oportunidades. A familia de produtos e tecnologias baseados na estratégia - novas
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geragdes de sistemas operacionais, servidores Windows DNA, Microsoft Office, rede de
servigos MSN e a ferramenta de desenvolvimento Visual Studio - permite aos
desenvolvedores a criagdo de inovagdes e dispositivos para a Web. A Microsoft. NET consiste
entre uma nova gama de tecnologias para construir a experiéncia dos usuérios da proxima
geragdo. A implementagdo do novo modelo de programagdo, que prové a infra-estrutura da
plataforma, é baseado no padrdo XML e ajuda os desenvolvedores a integrar, operar € agrupar
servicos da Web. O Visual Studio, nova versdo do pacote de ferramentas utilizado por 50%
dos profissionais da 4rea em todo o mundo, dara apoio abrangente para o desenvolvimento de
servigos de rede, também baseados em XML.
Segundo Gutierrez (2004, p. 12) afirma que:

“A Microsoft estd construindo parte desse mundo, e concomitantemente,
fornecendo meios para que os usuarios e, concomitantemente, fornecendo meios
para que os usuarios dos seus produtos e servigos partilhem igualmente dos
beneficios desse “Admiravel mundo conectado™.

3.3 XML

Segundo Macorrati (2000, p.1) a XML ¢é uma linguagem de marcadores e foi
desenhada para descrever dados, a sua grande vantagem € que ela é extensivel, ou seja, vocé
nao esta limitado a certo numero de fags, e pode criar as suas proprias fags, assim sendo ela é
uma linguagem auto definivel. Os dados de um arquivo XML sdo descritos usando o DTD ou
Document Type Definition. Com tais caracteristicas € possivel estabelecer os objetos,
metodos, parametros, dados e seus respectivos tipos que serdo interpretados pela aplicagdo
destino.

Segundo Macorrati (2000, p.1) a XML ndo é uma linguagem que veio substituir a
HTML pois a XML foi criada com um objetivo diferente da HTML. Enquanto HTML foi
criada para exibir dados, a XML foi criada para descrever dados e ela se preocupa com o que
s dados sdo. HTML esta relacionada com exibir dados enquanto que XML est4 relacionada
&m descrever dados. As fags usadas em documentos HTML sdo predefinidas e o autor de um
“ocumento HTML pode usar somente tags que estdo definidas em HTML padréo. J4 a XML
sermite que o autor defina as suas proprias fags e a propria estrutura do seu documento.

Segundo Martin et al (2001, p.33) a marcagdo XML descreve e oferece estrutura para
© contetdo de um arquivo XML ou pacote de dados, geralmente conhecido como entidade

AML. A estrutura de elementos XML ¢é basicamente a mesma que no HTML e a marcagéo
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XML tem os mesmos colchetes para delimitar tags que comecem com um simbolo ‘menor
que’(<) e terminando com um simbolo ‘maior que’ (>).

Martin et al (2001, p.34) nos diz que o XML esté voltado para o uso internacional, os
caracteres ndo se limitam a conjuntos de caracteres ASCII de 7 bits. O XML especifica que
caracteres s3o os niimeros definidos no conjunto de caracteres Unicode 2.1 de 16-bit+.

Um documento XML possuem as seguintes partes:

e Um Prologo opcional.

e O Corpo do documento, consistindo de um ou mais elementos, na forma de uma

arvore hierarquica que também pode conter dados de caracteres.

e Um epilogo opcional com “miscelédnea™ composto de comentarios, instrugdes de

processamento e ou espago em branco que segue o final da drvore de elemento.

Um exemplo de documento XML ¢é visto na Figura 3.1.

<?xml version “1.0" 2>

Prélogo <!- comments and processing instructions alowlowes here->
<!DOCTYPE books SYSTEM http://myserver.com/books.dtd >

<!- comments and processing instructions alowlowes here->

<books>
<book category = “reference”>
<author> Nigel Rees </author>
<title> Sayings of the Century </title>
Corpo <price>8.95 </price>
<book category = “fiction”>
<author> Evelyn Waugh </author>
<title> Sword of Honour </title>
<price>12.99 </price>

</books>

Epﬂogo <!- comments and processing instructions alowlowes here->

Figura 3.1:
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i <?xml version “1.0” 2>
Pr(')logo <!- comments and processing instructions alowlowes here->
<IDOCTYPE books SYSTEM http://myserver.com/books.dtd >
<!- comments and processing instructions alowlowes here->
<books>
<book category = “reference”>
<author> Nigel Rees </author>
<title> Sayings of the Century </title>
Corpo <price>8.95 </price>
<book category = “fiction”>
<author> Evelyn Waugh </author>
<title> Sword of Honour </title>
<price>12.99 </price>
</books>
Epﬂogo <!- comments and processing instructions alowlowes here->

Figura 3.1: Estrutura de um documento XML.

Para Macorrati (2000, p.3) para que um documento XML seja vélido temos que usar o
que chamamos de defini¢do do tipo de documento ou originalmente de DTD — Document
Type Definition. O proposito da DTD ¢é definir uma construgéo valida para um documento
XML. e ela define a estrutura do documento usando uma lista de elementos validos. A DTD
pode ser declarada dentro de um documento XML ou em um arquivo a parte. O DTD permite

descrever cada marca e fornecer regras para interpretar cada informagdo usada em um arquivo

XML. Quando usada em um arquivo XML a DTD aparece entre colchetes [ e termina com um

colchete , seguido de um sinal de maior (]>), como pode ser observado na Figura 3.2.

«2xml version = “1.07?>

<I!DOCTYPE note [

“!ELEMENT aviso (para, de,cabecalho,corpo)>
< IELEMENT para (#PCDATA)> [
“IELEMENT de (#PCDATA)> i
“ !ELEMENT cabecalho (#PCDATA)>

®LIELEMENT corpo (#PCDATA)>
I>

£Sviso>

“2ara> janice data="01/04/2000" </para>

“8e> Jefferson</de>

fsabecalho> Lembre-se</cabecalho>

“corpo> Bmanha vocé tem prova de matemdtica </corpo>
faviso>

Figura 3.2: Um DTD - Document Type Definition
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Interpretando o codigo segundo Macorrati (2000, p.3) temos:
e !DOCTYPE note - Declara uma se¢@o do documento com um DTD com o nome
de nota.
e !ELEMENT aviso — Define o elemento “aviso” como tendo 4 elementos (para,
de,cabecalho e corpo).
e !ELEMENT para - Define o elemento “para” como sendo do tipo “CDATA*.
e !ELEMENT de - Define o elemento de como sendo do tipo “CDATA*.
e !ELEMENT cabec¢alho — Define o elemento “cabegalho” como sendo do tipo
“CDATA".
e !ELEMENT corpo — Define a elemento “corpo” como sendo do tipo “CDATA”.
Segundo Martin et al (2001, p.11) nos diz que em 1996 o World Wide Consortium ou
W3C comegou o projeto de uma abrangente linguagem de marcagiio que combinaria
flexibilidade e capacidade do SGML com ampla aceitagio ao HTML'. A criagéio do XML foi
motivada pela complexidade que envolvia a linguagem de marcagio SGML?, Martin et al
(2001, p.11) afirma que a idéia de que o XML deveria ser mais simples que o SGML foi

motivada por consideragdes sobre a facilidade de uso.

34 VB.NET

O Visual Basic .NET ¢ uma das mais novas ferramentas de desenvolvimento da
arquitetura .NET e foi a ferramenta escolhida para o desenvolvimento do Web Service deste
projeto de pesquisa, pois, oferece os requisitos técnicos necessarios e exigidos para o
desenvolvimento deste.

Com algumas mudangas em relagdo a sua versdo anterior (Visual Basic 6.0), foi
wcluido uma nova API’ para programagdo, que tornou o Visual Basic .NET totalmente
“rentado a objetos, diferenciando-o de sua versdo anterior que tinha estilo procedural que por
%2 vez era orientado a eventos.

Um outro aspecto que devemos considerar nessas mudangas é a profunda alteragéo

%:irida nos diversos servigos de suporte fornecidos pelo sistema operacional e pelos diferentes

“uper Text Markup Language — Linguagem de Marcagio de Texto Hipermidia, usada na publicagdo de
“amseado paraa Web.

~ “amdard Generalized Markup Language — Linguagem Generalizada de Marcagio Padrdo, a primeira
‘mzuagem de marcagio moderna (1986).

“swiication Program Interface — Interface de Programa de Aplicagdo, conjunto de especificagdes de fungdes e
Wcedimentos desenvolvidas para programagdo de aplicagdes.
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produtos de suporte as aplicagdes, como os servidores Web, monitores de transagdo, servigos
de suporte a distribuigdo de objetos, etc. Nesse aspecto, toda a arquitetura do ambiente
Windows sofreu profundas alteragdes, pelo menos no que se refere aquela camada dessa
arquitetura que € exposta ao programador.

Segundo Macoratti (2004, p. 1) Com o advento da plataforma .NET, programar ficou
muito mais facil para quem usava o Visual Basic (vers@o anterior ao VB .Net) . O VB NET
incorpora um conjunto de classes com poderosos recursos que facilitam a codificacio e

poupam o tempo de desenvolvimento.

3.5 ASP.NET

O Visual ASP.NET faz parte do pacote de ferramentas de desenvolvimento da
plataforma .Net e foi escolhida para o desenvolvimento da aplicagdo cliente (usudria) que
através de métodos remotos fara chamadas ao Web Service. O ASP.Net oferece todos os
requisitos técnicos necessarios e exigidos para o desenvolvimento desta aplicagio.

Nos primérdios da World Wide Web, o browser” era apenas um aplicativo que recebia
¢ interpretava arquivos escritos em HTML.

Segundo Damasceno Junior (2001, p. 4) uma das primeiras tentativas de usar a Web
como plataforma para aplicagdes de rede foi o CGI° que provia um mecanismo pela qual a
execucdio de um programa era solicitada pelo browser junto com o envio de eventuais dados.
£sse programa processava os dados e enviava de volta dinamicamente linhas para construgio
de nova pagina.

Em 1995, foi langado o Java com a idéia de uma Java Virtual Machine que, embutida
%0 browser, recebia, interpretava e processava aplicagdes, agora no cliente. Segundo
Jamasceno Junior (2001, p.4) isso seria a revolugdo das applets, que acabou ndo
scontecendo. A grande questdo era a arquitetura Java que trazia um modelo de trabalho com
“omponentes que até entdo eram conflitantes com a arquitetura COM® da Microsoft. Quando
=54 por sua vez descobriu onde estava entrando, apoiando entusiasticamente o Java, recuou;
“ongelou a versdo do Java suportada pelo Internet Explorer e langou outra tecnologia: as
Active Server Pages (ASP).

~ Sefiware utilizado como navegador da web.

- wmmon Gateway Interface — Interface comum para Gateway de Internet, que era o servidor de paginas
wendo algum mecanismo de controle do conteiido destas paginas.
- wmponent Object Model — modelo para aplicagdes distribuidas na Internet. Diferente do CGI que processava
W @ seu contelido de uma vez, o objeto COM dividia o processamento entre cliente e servidor.
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O ASP.NET roda sobre a CLR da plataforma .Net. Segundo Marco Antdnio Gutierrez
(2002, p.253) nos diz que ainda que tenha sido mantido toda compatibilidade com todo o
codigo ASP jé produzido o framework Net introduz profundas alteragdes no modelo de
desenvolvimento de aplicagbes web destinadas ao MS Internet Information Server. Todo o
framework Net estd, desde j4, a disposigdo das aplicagdes Web, que podem agora ser escritas
em qualquer linguagem que atenda as especificagdes da CLR, além de tradicionais linguagens
de script hoje suportadas.

As novas aplicages ASP.Net incorporam todos os recursos do framework Net, a
comegar pela CLR até a compilagdo de codigo nativo de todos os programas, feito pelo
mesmo Jlter disponivel para aplicagdes desktop. Além disso, todo um esforco de otimizagido
foi feito pela Microsoft, visando dotar suas aplica¢des do méximo de desempenho possivel.
Igualmente simples de administrar, uma aplicagio ASP.Net passa a ser configurada por
arquivos XML.

Haddad (2004) profissional certificado da Microsofi e palestrantes sobre a tecnologia
Net conclui que:

“O ASP.NET ¢ atualmente o meio mais produtivo e rapido de se criar aplicagGes
para Internet, além, é claro, de oferecer melhor performance e facilidade de

manuten¢io.”

3.6 WEB SERVICES

Ha alguns anos atrés quando vocé precisava incluir determinada funcionalidade em
scu sistema, vocé dizia “~Eu preciso de uma rotina”. Entdo vocé pedia uma rotina para outro
srogramador ou fazia sua prépria. Depois das rotinas vieram as classes, e tudo ficou mais
Scil. Mais tarde vocé disse: “-Eu preciso de um componente”, e por horas procurava nos sites
#or aquele componente. Depois os componentes foram distribuidos por uma rede e surgiu a
“omputacdo de objetos distribuidos. E finalmente, hoje e daqui por diante quando vocé
srecisar realizar uma determinada tarefa, vocé vai dizer “-Eu preciso de um Web Service”.

Segundo Gutierrez (2002, p. 253) os Web Services sio construidos em torno de
“anceitos tais como que seja possivel construi-los em qualquer plataforma de hardware e
sofiware, 0 que pode torna-los largamente utilizados. Trata-se apenas de um padrio de
sweroperabilidade entre componentes de software na Internet (Web).
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Os Web Services permitem que empresas e corporagdes compartilhem légica de
negocio (B2B — Negocio pra negocio), de forma que vocé pode utilizar um determinado
servigo de outra empresa pra incluir funcionalidade ao seu software.

O Web Service ¢é provavelmente a tecnologia mais interessante e mais eficaz para troca
de informagdes pela Internet (Web). Eles permitem que diferentes ramos de negécios, mesmo
utilizando distintas tecnologias e plataformas, conectem-se de maneira padrio, executem
procedimentos remotos sobre o protocolo HTTP’, o que possibilita seu uso por meio de
firewalls, sem necessidade de abrir brechas na seguranga corporativa.

Um grande ponto positivo desta tecnologia (Web Service) é que a criagdo de
servidores e clientes independem da linguagem de programagcdo e do sistema operacional que

sdo implementados.

3.6.1 Caracteristicas e Divisio

Um Web Service é uma aplicagdo publicada, localizada e chamada através da Internet.
Sua fungdo € de encapsular, contratar fungdes e objetos remotos oferecidos via um protocolo
padrdo e conhecido, conforme nos explica Camelo (2002, p.5).

Camelo (2002, p.5) nos explica ainda que entre uma aplicagio distribuida e um Web
Service ndo existem muitas diferengas, contudo a forma como seus dados sio manipulados e
como as camadas de comunicac@o se comportam se d4 uma forma bastante peculiar. Desde
que a arquitetura de Web Service representa um novo paradigma para aplica¢des distribuidas.
sia consiste em trés componentes basicos, conforme o quadro abaixo:

® Um Service Broker que atua na localizagdo entre o provedor do servio e o
requisitor.

e Um Service Provider que publica seus servigos para o Service Broker.

* E finalmente um requisitor de servico que atua solicitando o servigo para um
Service Broker que encontra um provedor disponivel e repasse o pedido para o
provedor.

Este tipo de middleware® faz uso da porta HTTP para comunicagdo. Como os firewalls

“imvencionais e proxies ndo bloqueiam esta porta ndo existem grandes restri¢des para o uso

“este tipo de aplicagdo em redes de longas distincias.

* Bper Text Transport Protocol — Protocolo de Transporte de Hiper Texto, padrdo largamento utilizado na
Wansferéncia de contetdo na Web.

* Camada de software intermediaria entre aplicagdes, sejam elas aplicagSes Web ou Desktop.

By, W
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A comunica¢do entre aplicacbes de Web Services faz uso de quatro camadas que
empacotam a requisi¢do e a resposta entre um servidor e um cliente. As Camadas utilizadas
s30 as seguintes:

e XML (Extensible Markup Language)

e SOAP (Simple Object Access Protocol)

e  WSDL (Web Services Definition Language)

e UDDI (Universal Discovery Description Integration)

3.6.2 Especificacdes Técnicas

Segundo Macorrati (2000, p.1) um Web Service ¢ armazenado em um arquivo texto
com extensdo .ASMX que néo necessita ser compilado, ou seja, vocé pode usar o ambiente do
Visual Studio .Net ou até mesmo o bloco de notas para gerar este arquivo. Depois de gerado,
hasta disponibiliza-lo na Web e acessa-lo via uma URL’ no browser como acessamos um
arquivo .ASPX, ou com outra extensdo.

A primeira instru¢do do programa € uma diretiva do tipo “<%@ Webservice
Language="VB" Class="Nome da Classe" %>" que informa que o c6digo da pagina deve
ser disponibilizado como um Web Service e que a classe deve ser instanciada para atender as
requisicdes direcionadas para o servigo. Estas diretivas em outras palavras executam duas
funcdes:

1. Indica ao .NET Framework para processar o arquivo como um Web Service.

2. Indica a linguagem a ser usada e o nome da classe declarada no arquivo.

Segundo Gutierrez (2002, p. 266) nos diz que um Web Service pode herdar da classe
Svstem. Web.Service. Essa classe dispde de algumas fungdes que normalmente podem ser de
mieresse. A primeira delas é a propriedade Context, que fornece acesso ao contexto HTTP
corrente, um  objeto da classe  Attpcontext. A Segunda € a propriedade
Session. HitpSessionState, contendo informagdes sobre o estado da sessdo corrente.

Algo relevante na constru¢do de um Web Service é que devemos assinalar através de

wm arributo que o método deve ser exposto como um método para acesso remoto.

363 Arquitetura da Web Com XML

* Uwiform Resource Locator, forma padronizada de enderagamento de conteado na Web.

M‘L
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Para poder comentar sobre a arquitetura da Internet (Web) com os arquivos XML ¢
necessario levantar as caracteristicas da arquitetura classica da Web.

Na arquitetura classica da Web, a aplicagdo cliente ¢ um browser Web agindo em
nome de um agente humano. O browser transmite um pedido de uma pagina a um servidor
HTTP. O pedido é acompanhado por uma série de nomes e valores de parametros. Estes
podem ser anexados ao URL da péagina (HTTP GET) ou enviados separadamente (HTTP
POST). Os pardmetros e seus nomes sao determinados pela aplicagdo e devem ser divulgados
ao cliente, incluindo-os na pagina que os pede. Consegiientemente, o desenvolvedor da
aplicagdo do servidor deve criar também a péagina do cliente ou reverter a engenharia da
estrutura do pedido da pagina ao cliente. Tal reversdo de engenharia esta sujeita a falhas
sempre que o servidor modificar a estrutura do pedido, conforme nos explica Didier Martin et
al (2001, p.14).

Esta arquitetura funciona bem o suficiente, € claro, apesar de ter algumas limitagdes
bastante conhecidas:

e Estamos restritos a cliente browser.

e Ninguém constréi paginas de servidor para se comunicar com um agente de

programagio ou com outra aplicagao.

e Todo conteido é enviado como HTML. Isto limita a habilidade do cliente de
efetuar qualquer pos-processamento, e o usudrio estd limitado a visualizagdo
determinada pela aplicagdo do servidor no momento da entrega.

e A aplicago ¢ fragil; o cliente e o servidor precisam estar em sincronia. A menor
disfungdio na geragdo de um pedido normalmente ird derrubar a aplicagdo do
servidor.

Conforme Martin et al (2001, p.15) um cliente — browser ou programa — envia um
Socumento XML como um pedido a um servidor. Ele contém parametros identificados do
=odo bem parecido com o que fazem as aplicagdes Web. Ao contrario de um cliente
wadicional, porém, a estrutura do pedido pode ser oficialmente especificada usando um
mecanismo padronizado obtido no tempo de funcionamento de um servidor. Este mecanismo
Jocumenta a estrutura esperada pelo servidor e também permite ao cliente verificar a corregdo
4 pedido antes da transmissdo. Uma vez que o pedido chegue o servidor pode processar do
mesmo modo que aplicagdes tradicionais da Web, ou pode trazer alguma ajuda. O XML ndo
w2 de comunicagdo servidor a servidor em si, mas as partes inovadoras dentro da

somunidade XML usaram esta tecnologia para formalizar tais comunicagdes. Uma vez que 0s
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dados que um servidor receberia em tal troca também é XML, ¢ bastante facil para o primeiro
servidor fundir véarios documentos ou transformar um documento em outro formato para
satisfazer um pedido.

Portanto o documento XLLM € a base para comunicacgdo entre os Web Services.
3.6.4 SOAP e Web Services

Na visdo de Cunha (2002, p.1) os Web Services s@o identificados por um URI (Unigue
Resource Identifier), e sdo descritos e definidos usando XML. Um dos motivos que tornam
Web Services atrativos é o fato de este modelo ser baseado em tecnologias Standards, em
particular XML e HTTP. Web Services Sdo utilizados para disponibilizar servigos interativos
via Web, podendo ser acessados por outras aplicagdes. O protocolo de troca de informagdes
SOAP utilizado na comunicagdo entre aplicagdes e Web Services, esta se tornando padrio
para troca de mensagens, ja que ¢ uma tecnologia construida com base em XML e HTTP.

O protocolo SOAP ¢ um protocolo utilizado para estabelecer comunicagio e invocar
métodos em um ambiente heterogéneo de fungdes. Davi Cunha (2002, p.1) também afirma

que:

“SOAP ¢é um protocolo utilizado para invocar aplicagdes remotas, através da RPC
(Remote Procedure Calls) ou trocas de mensagens, em um ambiente independente

de plataformas e linguagem de programagéo.”

Camelo (2002, p.6) afirma que:

“O SOAP é um protocolo que estabelece a comunicagio em um ambiente
heterogéneo de fungdes de forma independente. Sua fungdo na cadeia ¢
basicamente definir mecanismos que expressem o modelo seméntico das

aplicagdes, e o modelo em que os dados séo decodificados.”

SOAP ¢, portanto, na visdo de Cunha (2002, p.1) um padrdo normalmente aceito para
wilizar-se com Web Services. Dessa forma, pretende-se garantir a interoperabilidade e
miercomunicagdo entre diferentes sistemas, através da utilizagdo de uma linguagem (XML) e
mecanismo de transporte (HTTP).

Segundo Santana (2004, p.1) o protocolo SOAP tem diversas vantagens sobre outras
maneiras de chamar fungdes remotamente como DCOM, CORBA ou diretamente no TCP/IP.

e E simples de implementar, testar e usar.

* E um padrio criado por um consércio W3C e por vérias empresas.
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Usa os mesmos padrdes Web para quase tudo: a comunicagdo é feita via HTTP
com pacotes virtualmente idénticos; os protocolos de autenticagdo e encriptagdo
sd0 os mesmos; a manutengdo de estado ¢é feita da mesma forma; é normalmente
implementado pelo préprio servidor Web.

Atravessa “firewalls” e roteadores, que pensam que é uma comunicacio HTTP.

E independente do sistema operacional e CPU.

Pode ser usado tanto na forma andnima como com autenticagdo (nome/senha).

Na visdo de Cunha (2002, p.1) as caracteristicas do protocolo SOAP tém a seguinte

formatag@o ver Figura 3.0:

Envelope: Toda mensagem SOAP deve conté-lo. E o elemento raiz do documento

XML. O envelope deve conter declaragdes de namespaces e também atributos adicionais

como o que define o estilo de codificagéo (encoding style). Um encoding style define como os

dados sdo representados no documento XML.

Header: E um cabegalho opcional. Ele carrega informagdes adicionais como, por
exemplo, se a mensagem deve ser processada por um determinado no
intermedidrio. Quando utilizado, o Header deve ser o primeiro elemento do né
intermedidrio.

Body: Este elemento ¢ obrigatério e contém o payload, ou a informagdo a ser
transportada para o seu destino final. O elemento Body pode conter um elemento
opcional fault, usado para carregar mensagens de status e erros retornados pelos

“nos” a 0 processarem a mensagem.
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Figura 3.3: Estrutura de um documento SOAP

Os pedidos SOAP segundo Mauro Santana (2004, p.1) podem ser feitos em trés
padrdes: GET, POST e SOAP. Os padrdes GET e POST sdo idénticos aos pedidos feitos
por navegadores Internet. O SOAP é um padrdo semelhante ao POST, mas os pedidos sdo
“eitos em XML e permitem recursos mais sofisticados como passar estruturas e arrays.

Independente de como seja feito o pedido, as respostas sdo sempre em XML. O XML
descreve perfeitamente os dados em tempo de execugdo e evita problemas causados por
madvertidas mudancas nas fungdes, ja que os objetos chamados tém a possibilidade de

sempre validar os argumentos das fungdes, tornando o protocolo muito robusto.

36.5 SOAPeRPC

A chamada de procedimento remoto ou RPC, segundo Paulo Roberto Riccione (2000,
#.26) ¢ um mecanismo de comunica¢do fundamental. Permite que clientes fagam chamadas de
srocedimentos em servidores remotos como se fossem chamadas de procedimento local.

Cunha (2002, p.2) nos diz que as chamadas antes de serem enviadas pela rede, as
«mamadas de RPC sdo encapsuladas (ou serializadas) segundo o padrio SOAP. O servigo
“=moto, ao receber a mensagem faz o processo contrario, desencapsulando-a e extraindo as

“samadas do método. A aplicagio servidora entdio processa esta chamada, e envia uma
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resposta ao cliente. O processo entdo se repete: a resposta é também serializadas e enviada
pela rede. A Figura 3.4 ilustra esta seqiiéncia de eventos.

HTTP Fost —» S0AP Antrage \ \1 1.

HTTE Amtweart —+ SG4F Antwar)

HTTP-Client
Figura 3.4: Solicitacio Cliente SOAP




4 DESENVOLVIMENTO

Este capitulo detém-se ao desenvolvimento da aplicagéo prética outrora mencionada.

Esta aplicagéo consiste no desenvolvimento do Web Service e da aplicagdo cliente.

4.1 DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

4.1.1 Especificagdes do sistema

Esta aplicagdo pratica consiste no desenvolvimento de um sistema através da
linguagem de programagdo Visual Basic .Net e da plataforma de desenvolvimento da
Microsoft .Net.

O Sistema a ser desenvolvido se baseia em uma situagio de monitoramento remoto.
Esta situagdo consiste que um cliente (usudrio) que esteja em um determinado ambiente seja
cle qual for possa enxergar (monitorar) outro local (ambiente), seja, este local (ambiente)
proximo ou distante. O Hardware (WebCam) estara disposto em algum local de uma sala, por
sxemplo, e o cliente (usuario) deve estar fazendo acesso através do browser de sua maquina,
ai a definicdo da necessidade da criagdo de uma aplicagiio cliente (usudrio) e de uma

aplicago servidora.
A Figura 4.1 ilustra claramente uma situagio de monitoramento remoto referida neste

projeto.
Para o desenvolvimento desta aplicagdo darei énfase 4 comunicagdo entre o cliente

‘usudrio) com o Web Service (servidor) que por sua vez fard comunicagdo com o Hardware
‘WebCam) através de seus Webmethod’s que iram fazer acesso a DLL do Hardware
WebCam).

O Cliente (usudrio) através do sistema fara uso das fungdes contidas no mesmo
“istema para fazer acesso a o Web Service (servidor).

Para o desenvolvimento completo desta solugdo (desenvolvimento da aplicagéo cliente
= servidor) deverdio ser seguidas cinco etapas que descreverdio todo o caminho passo a passo

sara conclusdo da solugdo.
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Figura 4.1: Usudrio monitorando remotamente um ambiente

4.1.2 Etapas do desenvolvimento da solugio

As etapas para o desenvolvimento da solugdo sdo as seguintes: Analise e modelagem
2o Sistema de forma macro, modelagem da aplicagdo servidora, modelagem da aplicagdo
cliente, por fim a exposigdo do codigo da aplicagdo. Serdo utilizados em algumas etapas de
desenvolvimento os modelos da linguagem UML (Unified Modeling Language) como os
modelos Caso de Uso (Use case).

e Etapa 1 - Andlise ¢ modelagem do Sistema de forma macro: Nesta etapa o
sistema ser4 modelado de forma macro, nao levando em consideragdo os detalhes
de sua implementaco, em outra etapa discutiremos tais detalhes.

e Etapa 2 - Modelagem da aplicagiio servidora: Nesta etapa do desenvolvimento
do sistema modelaremos a aplicagdo servidora que fara acesso a 0 Hardware (Web
Can).

e Etapa 3 - Modelagem da aplicacdo cliente: Nesta etapa do desenvolvimento do
sistema modelaremos a aplicac@o cliente que fard acesso a o nosso Web Service
(Servidor).

e Etapa 4 - Exposiciio do codigo da aplicacdo: Nesta etapa do desenvolvimento do

sistema serd exposto o codigo da aplicagio com seus devidos detalhes de

implementagdo.
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4.1.2.1 Etapa 1 - Analise e modelagem do Sistema de forma macro.
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Figura 4.2: Diagrama de caso de uso de toda a aplica¢iio

Este diagrama (caso de uso) demonstra de forma global o funcionamento do Sistema.
s processos que envolvem o sistema sdo os seguintes:
¢ O ator Cliente comunica-se através dos seus métodos (conectar, girar esquerda e
girar direita) com o ator Web Service (servidor).
e O ator Web Service (servidor) comunica-se através do método (requisitar) com o
ator DLL.
e O ator DLL através de o método executar fard comunicagdo com o ator Hardware

(WebCam).

4.1.2.2 Etapa 2 — Modelagem da aplicaciio Servidora

e (Caso de uso da modelagem do Web Service do Sistema.




Hard w are

Figura 4.3 : Diagrama de caso de uso da aplicagio servidora

Este caso de uso expde o modelo de funcionamento do Web Service (servidor).

E importante observar e nunca é demais lembrar que qualquer linguagem de
programagdo pode criar um Web Service capaz de ser executado em qualquer servidor web
rodando sob qualquer SO (Sistema Operacional) e em qualquer plataforma de Hardware.

O Web Service nada mais € do que um método que sera invocado remotamente a partir
de nosso cliente (aplicagdo). O cliente fara a invocacdo do(s) método(s) do Web Service
utilizando o mecanismo de invocagdo baseado em SOAP cujo transporte sera feito pelo
protocolo HTTP.

Na arquitetura do Web Service os métodos sdo expostos e acessados via Internet
Web) gragas a declaragdo no Visual Basic .Net do <Webmethod () >. Sem esta declaragéo
nd0 conseguiriamos enxergar as fungdes a serem executadas.

Os Webmethod'’s que irdo constar em nossa aplicagdo servidora sdo os seguintes:

e Funcdo LoginWebCam: Esta fungdo ¢ responsdvel por efetuar-mos o login no
Hardware. Esta funcéo ¢ de grande relevancia, pois, sera a partir dela que as outras
fungdes serdo executadas.

e Fungdo LogoffWebCam: Esta fungdo € responsavel por efetuar-mos o logoff no

Hardware.

%Y

== - - -

i

A




FA:

e Fungdo ResetarWebCam: Esta fungio é responsdvel por executar o reset
(reiniciar) no Hardware.

e Fungdo Moverpcima: Esta fung¢do € responsavel para preparar o Hardware
(Webcam) para movimentar-se de forma vertical para cima.

e Fungdo Moverpbaixo: Esta fungdo ¢ responsavel para preparar o Hardware
(Webcam) para movimentar-se de forma vertical para baixo.

e Fungdo Moverpesquerda: Esta fungdo € responsavel para preparar o Hardware
(Webcam) para movimentar-se de forma horizontal para esquerda.

e Fungio Moverpdireita: Esta fungdo ¢ responsavel para preparar o Hardware

(Webcam) para movimentar-se de forma horizontal para direita.

4.1.2.3 Etapa 3 - Modelagem da aplicagio cliente
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Figura 4.4 : Diagrama de caso de uso da aplicacio cliente
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Este caso de uso expde o modelo de funcionamento da aplica¢do cliente do sistema
(usudrio).

E importante observar que a aplicagdo cliente a ser desenvolvida compartilha de
alguns recursos da aplicagéo servidora no que diz respeito a o desenvolvimento da mesma em
plataforma heterogénea, pois, a aplicagdo cliente como a servidora n3o depende
exclusivamente de uma arquitetura especifica de desenvolvimento e proprietaria.

Esta aplicagdo Poderia ser desenvolvida utilizando como ferramenta de programagio o
Java da Sun Micro Systems ou até mesmo a ferramenta Delphi da Borland como também em
Visual Basic .Net. Escolhi para o desenvolvimento deste sistema como outrora mencionado o
Visual Basic .Net para a criagdo do Web Service e para aplicacdo cliente utilizaremos o ASP

Net também uma ferramenta pertencente a o pacote de desenvolvimento da plataforma .Net.
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A aplicacdo cliente (usudrio) fara vérios pedidos a o Web Service para solicitar os seus
servigos que serdo utilizados para a manipulagdo da WebCam. Os pedidos (request’s) serdo
transportados pelo protocolo HTTP, estes pedidos transportardo uma mensagem SOAP.

A infra-estrutura ASP .Net se encarrega de acessar a descrigdo padronizada do Web
Service e gerar classes proxies, que serdo chamadas localmente pela aplicagdo e que se
encarregardo de despachar a requisi¢do. A invocagdo remota seja RPC (Remote Procedure
Calls) ou RMI (Remote Method Invocation) da tecnologia Java. Quando a aplicacio cliente —
que pode ser tanto uma aplicagdo deskfop quanto uma aplicagdo web — invoca o método
remoto, o proxie é chamado e converte a chamada numa mensagem SOAP, despachando-a
através de um POST HTTP para o Web Service remoto. Quando o response HTTP é recebido,
o Proxy converte a mensagem SOAP num retorno de método e o devolve para a aplicagio
cliente.

A Figura 4.5 demonstra o funcionamento da solicitagdo (requesr) feita pelo cliente

(aplicagdio) e da resposta da mensagem apos seu devido processamento.

HTTP request &
Cliente
ASP .NET .
Mensagem SOAP
HHTP Responss
S

Chamada Local Wil

Figura 4.5 : Funcionamento de uma requisi¢io cliente

O Proxy ¢é uma classe herdada de System.Web.Services.Protocols.
Soaphttpclientprotocol que programa todo codigo necessirio para o acesso a o método
remoto. Sua propriedade URL aponta para o URL onde esta localizado o servigo. Quando a
plicagdo cliente invoca o método remoto utilizando o método Getprice do Proxy, este
redireciona a chamada utilizando seu método herdado Invoke. E este método que converte a
chamada numa mensagem SOAP e a despacha para o destino utilizando um HTTP POST.
QJuando a mensagem SOAP ¢ devolvida, o método a devolve ja convertida para o tipo
apropriado.
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4.1.2.4 Etapa 4 - Exposic¢io do codigo da aplicagio.

Nesta etapa irei expor todo o codigo do desenvolvimento da aplicagdo servidora (Web
service) e cliente (usuario), com os devidos comentarios de implementagdo de cada aplicagdo.
Para tal dividi em duas partes para melhor visualizag@o, entendimento e compreensio

do codigo.
4.1.2.4.1 Exposi¢io do codigo da Aplicagio Servidora (Web Service).

Para demonstrar mais claramente a criagdo do Web Service daremos énfase neste

topico a todo o codigo e as telas utilizadas na criagdo do Web Service e da aplicagio cliente.

%2 SeevOF - Microsaft Visual Basic MET [design] - ServF aums vh

Tioboard Ring
General Brofset Typos:
R Pointer _\ Visual Basic Frojects
|1 Wisual C# Projects |
| Visual 3 Projects |
|+ ] Visual C++ Projects |
| | Setup and Deployment Projects |
+ ] Other Projects |
1 visual Studio Solutions |
|
|
A project For creating XML Web services to use from other applications
Location: | hitp:f/127.0.0,1/Serviveb/ServiwebCan v Browss...
E Catalo
" Add to Solution ‘® Close Saolution
Praject will be created st http://127.0.0.1/ServWeb/ServweabCan,
FMore ; | ok ' Cancel ; Help
1 ds.Selectlommand = cmd ﬂ
e SRR S *
"

Figura 4.6 : Tela de Criaciio do Web Service

O desenvolvimento do Web Service utilizando o Visual Basic .Net foi dividido em
Webmethod'’s, ou seja, métodos publicados que irdo ser acessados remotamente por uma
aplicagdo cliente (usudrio). Seja esta aplicagdo Desktop ou Web (browser).

Os Webmethod'’s que constam dentro de nosso Web Service sdo os seguintes:
LoginWebcam, LogoffWebcam, ResetarWebcam, Moverpcima, Moverpbaixo,
Moverpesquerda, Moverpdireita. Cada Webmethod fara uma chamada a DIl que por sua

vez executara as fungdes no Hardware:
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Quadro 1: Cédigo do webmethod LoginWebcam

. <WebMethod ()> _

fublic Function LoginWebcam(ByVal Ip As String, ByVal Porta As Integer,
ByVal Usuario As String, ByVal Senha As String, ByVal Wnd As Long, ByVal
msg As Integer) As Integer

Dim Login As Long

'Enchendo a Variavel LpCamera Lenilson
Login = Camlogon (Ip, Porta, Usuario, Senha, Wnd, msg, lpCamera)

'Chamando a funcdeo da D1l Através do método do WebService
'Fazendo as Dewvidas Verificacdes Lenilson
Select Case Login

Case 0

Return 0 'Login Succesful
Case 1

Return 1 'Not enough memory to login"
Case 2

Return 2 'Not enough resources™
Case 13

Return 13 'Can't Resolwve IP"
Case 14

Return 14 'Camera cannot connect"
Case 15

Return 15 'Network Error"
Case 16

Return 16 'Camera Protocol Error"
Case 18

Return 18 'ID or Password Incorrect"
Case 22

Return 22 'Another user is logged in"
End Select

gnd Function

Este Webmethod recebe como parametro cinco valores (Ip, Porta, Usuario, Senha,
Wnd, msg) e uma referéncia (Ipcamera) da instancia do Hardware (Webcam). O mesmo tem
como principal fungéo fazer o login no Hardware (Webcam) através da chamada que ¢ feito a
DLL utilizando o método Camlogon, este método retorna um valor do tipo Long ou inteiro
Jue pode ser manipulado para programar a mensagem que sera dada ao cliente (usuario).

Na Figura 4.7, pode-se observar execugdo do codigo acima produzindo a tela do
Webmethod.
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Para testar a operacdo usando o protocole HTTP POST, clique no botdo 'Invocar’,

Pardmetro Walor
Ip:
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Usuario:
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msg.

Chamar. |
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Figura 4.7: Tela do Webmethod Loginwebcam

A seguir ¢ apresentada uma amostra de solicitagdo e de resposta SOAP. Os espagos
reservados mostrados precisam ser substituidos por valores reais.
A comunicagdo € feita através de um arquivo Xml. Neste arquivo contém informagdes
relevantes da solicitagdo feita, como: nome do método e parametros a serem preenchidos.
e Nome do Método: <LoginWebcam: xmins =
“http://tempuri.org/ServWebcam/Servicel ">
e Os valores a serem preenchidos sdo os seguintes: <Ip> string</Ip>, <Porta>
string</Porta>, <Usuario>String</Usuario>, <Senha> String </Senha>, <Wnd>
Long </Wnd>, <msg>int</msg>.
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walrs:sogs="htp: / /schenes. eal=nep. coy'soep famelope™>
<soep:Bodye-
LogriEaCen xmlre="http: /foampu. ag/Saddatan/Service 1>
<qstringy/ G
<Brbebdnk</Rarted>
<ABEridstring Ao
<SrepstringySerhet-
S longid
<tecpant< Ao
Ao Car-
</ soapBod>
<enep: Bnelope>
Figura 4.8 : Solicitacio SOAP feita pelo método LoginWebcam.

A resposta SOAP contém a informagéo do retorno do processamento da solicitagéo. O

campo <LoginWebcamResult> int </LoginWebcamResult> contera o valor da resposta.

HrP/1.1 200 CK
Crbart-Type: text/ml; class=utt8
CorbertTencth: length

2anl versioE"1.0" erodinF RS "
<ep:Enelope wulrs: xsE="ttp:/ Assaad .o/ 200U/ Schaerirstarre”
ulnsixeE hetp: /s . 2001/ ke
walns:soaF"Tetp: //achaes. xulsosp. oy soep/amelops/™>
<soep:Boche-

TogirkECafesoree

walner"Hetp: /e amy/Serdiaten Service] ">
AegirCmReltoint Lol CaReals
Lo CaRespanss>

</=soep:Bod-
</=oep: Bnelope>

Figura 4.9 : Resposta SOAP feita pelo método LoginWebcam.

A seguir € apresentada uma amostra de solicitagdo e resposta HTTP POST. Os espagos

reservados mostrados precisam ser substituidos por valores reais. Os espagos a serem
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substituidos na solicitagdo HTTP POST por valores reais sdo os seguintes: Ip. Porta, Usuario,
Senha, Wnd e msg.

BT /ey SarioCay/ smrvice Lea Togiri e HITE/L 1
Het: 127.0.0.1

Figura 4.10: Solicitacio HTTP POST SOAP feita pelo método LoginWebcam.

A resposta HTTP POST SOAP contém o valor do retorno do processamento da
solicitagdo HTTP POST SOAP.

/L1 200 CK,
Corbert-Type: tet/ual; chersetutf-8
(rbertTamh: Jength o

<ol versioF"1.0" emodinFEF-8"7> |

cirt: sealreF" s/ Amprd oy Serdi ey Service] Sk </t r
Figura 4.11: Resposta HTTP POST SOAP feita pelo método LoginWebcam.

T

_Quadro 2: Webmethod LogoffWebcam
fublic Function LogoffWebcam (ByVal lpCam As lLong) As Long

'Chamando o método para Resetar a camera
CamLogoff (1pCam)

=nd Function

Este Webmethod recebe como pardmetro um valor (Lpcam) Long ou inteiro e tem
como principal fungéo fazer o logoff no Hardware (Webcam) através da chamada que é feita a
DIl através do método Camlogoff.
A Figura 4.12 mostra a execuc¢do deste Webmethod.
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Cligue 1 para obter ums lista cormpleta das operagdes.

LogofiwWebCan

Teste
Para testar a operagho usando o protocolo HTTP POST, clique no botSo 'Invocar’.

ParSmetro Valor
IpCam:

Chamar

caan

Figura 4.12 : Tela do Webmethod LogoffWebcam

A seguir é apresentada uma amostra de solicitagdo e de resposta SOAP. Os espagos

reservados mostrados precisam ser substituidos por valores reais. Os valores reais a serem

substituidos sdo os seguintes: <lpCam> Long </ IpCam >.

FCRT /Serdidy/SendidoCen/srvice s HITP/1. 1

Het: 127.0.0.1

Crbarb-Type: bext/ul; classmuEE8

CrbertTength: length

SAPAcEi: "http: //vepari. oy SerdiinCany/Sarvice 1 oo flEacen™

<2l vesiar"1.0" ercodineF e8>
<rap:Eneloe salrs:xaE"Hetp:/ Aswad o/ 2001/ Sdarerirstarre"
salrsmesdE hHp:/faad. ag/20 LA Ehes
walns:sogF"H:tp: / /=chaes cadsoep. any=sosp/amelope/™>
<Soep:Bodgt-
TocpffiaCan walre"htp: // tepud. .o/ SerdsECanyService] ™
<pCad ong/ JpCan>
ocpffiigCan
</=ap:Ead
<=nap: Bie lope>

Figura 4.13 : Solicitagio SOAP feita pelo método LogoffWebcam

A resposta SOAP contém a informagédo do retorno do processamento da solicitagdo. O

campo <LogoffWebcamresult> int </ LogoffWebcamresult > contera o valor da resposta.
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HITP/1. 1 200 <K
Cobent-Tpe: text/Hl; clasa=ut8
Crbert-Tencth: length
<l veasias"1.0" enmodirgF" w810
<smep:Enelope xunlrs: x=E"hetp:/ A .aoy/ 2001/ S Scdkaneriretare"
walns:xsE"hep: /Aawad . ag/ 201 M Eshaw
salns:sos="htp: / /echaes . aalsnep. oy soepfamelops/™>
<S0ep By
TocpifCaRespoaes
wnlnsF Hetp /e ang/SesdeE e /AService] >
<TocpfiECarRemult Ao/ Toonf s CaResul >
Aepf S CnResyres>
</ soep:Bode>
</=nep: Bnelopes>

Figura 4.14: Resposta SOAP feita pelo método LogoffWebcam
A seguir € apresentada uma amostra de solicitagao e resposta HTTP POST. Os espacos

reservados mostrados precisam ser substituidos por valores reais. Os espagos a serem

substituidos na solicitagdo HTTP POST por valores reais sdo os seguintes: IpCam.

FORT /Sy’ SenioCeny/s=rvice ] . san/ Toop EliEaten HTTE/1.1
Het: 127.0.0.1

Cbert-Type: spplicstimn/<warforrur lencoded
Cxtat-iact: length
JpCawrstrring
Figura 4.15 : Solicitagio HTTP POST SOAP feita pelo método LogoffWebcam
A resposta HTTP POST SOAP contém o valor do retorno do processamento da
solicitagdo HTTP POST SOAP.

HITP/1.1 200 CK
Cobat-Tpe: bat/ad; classt=uf8
Crtart-Iencth: Jength

2wal versioF"1.0" erdinF B
<lorey sl hictp: /. oy SerigbCay Service 1™ dong o/ Loy

Figura 4.16 : Resposta HTTP POST SOAP feita pelo método LogoffWebcam
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Quadro 3: Webmethod ResetarWebcam

<Web Method ()> _

Public Function ResetarWebcam (ByVal lpCam As Long) As Long
'Chamando o método para Resetar a camera
Camresetcamera (lpcam)

End Function

Este Webmethod recebe como parametro um valor (Ipcam) Long ou inteiro e tem
como principal fungdo fazer o reset no Hardware (Webcam) através da chamada que ¢ feita a
DIl através do método Camresetcamera.

Este Webmethod Camresetcamera assemelha-se ao Webmethod LogoffWebcam,
pois ambos recebem apenas um valor como parametro.

A tela deste Webmethod pode ser vista na Figura 4.17.

A Servicel Web Service - Microsoft Internet Explorer

Arquivo Editar Exibir Favoritos  Ferramentas  Ajuda

Q- @G . ¢e -EF HE D
& http:J{127.0.0, 1/ServiwWeb/ServiwebC an [servicel . asmx 7op=ResstarWebCan > B
msn® - v ,'Busca ~ # Marcador - Opcles . Pop-ups Bloqueados (91) ~ Hotmail
Servicel
Clique para obter uma lista completa das operagfes.
ResetarWebCan
Teste

Para testar a operagdo usando o protocolo HTTP POST, cligue no botdo ‘lnvocar'.

Parémetro Valor
lpCam:

Chamar

Figura 4.17: Tela do Webmethod ResetarWebcam

A seguir é apresentada uma amostra de solicitagdo e de resposta SOAP. Os espacos
reservados mostrados precisam ser substituidos por valores reais. Os valores reais a serem

substituidos sdo os seguintes: <lpcam> Long </ Ipcam >,
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ECHT /Seriidy/Sariiotan/srvice Lsa HETR/L. 1

Het: 127.0.0.1

Crbart-Type: tedt/fnl; chass=uf8

Crbatdeacth: length

SPAction: "hittp: /fbapar. any'SendioCan/ Sarvice ]/ Ressbaris e

il versiaE™.0" ercedirFEE8"
<ep:Enelae walvs: xss="Htp:/ Asead .o/ 2000/ Schereciret=re”
AalnssxsHhp: /Al . a0 1/ IEhea"
rens:soaF="http://echaes. aulsoep. oy 'soep /e lope/ ">
<Soep B
<FessterhEden s "Hetp:/ Aepur i ooy SendiECany Servics] >
<pCaed ong/ Care>
< ResstaiECan>

</ =oep:Badke
<feoep: Buelops>

Figura 4.18: Solicitagio SOAP feita pelo método Camresetcamera

A resposta SOAP contém a informagdo do retorno do processamento da solicitagdo. O

campo <Resetar Webcamresult> int </ResetarWebcamresult > contera o valor da resposta.

HIP/1.1 200 CK
Corbert-Type: text/Anl; clasaut8
CtertTenth: length

2wl versioF"1.0" ercodingF 8"
<rap:Eneloe walrs: x=E="hbt: /A8 .oy 2001/ Scderer retarce"
ralns:xs="hep: /A B . ang/ 2001 A Echaa
walns:soaF"hotyp: /Aacheres. xmlsoep. ' soep//amelops/ ™

-<Soep:Bodye>

Figura 4.19 : Resposta SOAP feita pelo método Camresetcamera

A seguir € apresentada uma amostra de solicitagéo e resposta HTTP POST. Os espagos
reservados mostrados precisam ser substituidos por valores reais. Os espagos a serem

substituidos na solicitacdo HTTP POST por valores reais sdo os seguintes: IpCam.
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BOT /ety St/ ==ovice L sany/ Reseter Wi Can HITP/1. 1
Het: 127.0.0.1

oy P e R
Crbat-Tancthe length

WCastring

Figura 4.20 : HTTP POST SOAP feita pelo método Camresetcamera

A resposta HTTP POST SOAP contém o valor do retorno do processamento da
solicitagdo HTTP POST SOAP.

HITE/1.1 200 K
Cobert-Type: text/l; chasst=u -8
CotertIecth: length

2wl versiaF"1.0" ercodircF" e E8"
<longy xralre="hidop: /b oy SecdEaCen/Sarvice 1" dong < 1oy

Figura 4.21: Resposta HTTP POST SOAP feita pelo método Camresetcamera

Quadro 4: Webmethod MoverPCima
<WebMethod ()> _
Public Function Moverpcima (ByVal Direcao As Integer, ByVal Posicao As
Integer) As Integer
If Posicaoc = 1 Then

MoverPCima = CamPosition(lpCamera, 2)
Else
MoverPCima = CamPosition(lpCamera, 3)

End If
End Function

Este Webmethod recebe dois valores do tipo inteiro como pardmetro e tem como
principal fungdo movimentar o Hardware (Webcam) verticalmente para cima. Este
Webmethod faz a chamada a DLL através do método Composition, passando dois valores
como parametro para este método.

Os métodos de giro do Hardware (Webcam) sdo similares, pois recebem como
pardmetro dois valores do tipo inteiro.

A tela deste Webmethod pode ser vista na Figura 4.22.




49

A Service1 Web Service - Microsoft Internel Explores

Arquive Edkar Exbir Favorkos Ferramentas  Ajuda

« x| (2] O & & - iz = LB 3
1 hittp:/1127.0.0.1/ServWebl ServwWebCanjservicel ,asmx?op=overPCima * B
msa® - ~ ,Busca v # Marcador ] OpcSes < Pop-ups Blogueades (31) - . reemal
Servicel
Cligue ~« ' para obter uma lista completa das operacdes,
MoverPCima
Teste

Para testar a operagdo usando o protocola HTTP POST, cligue no botdo 'Invocar',

Parédmetro Valor
Direcao:
Posican:

Chamar

Figura 4.22: Tela do Webmethod Moverpcima

A seguir ¢ apresentada uma amostra de solicitagdo e de resposta SOAP. Os espagos
reservados mostrados precisam ser substituidos por valores reais. Os valores reais a serem

substituidos sdo os seguintes: <Direcao> int </Direcao> e <Posicao> int </Posicao>.

FOET /SeriiEn/SerdioCen/sarvicel.sa HITP/1. 1

Het: 127.0.0.1

Corbert-"Type: text/xd; clasat=ufS

CortertTencih: length

SEPActimn: Mhttp: fftean. oy’ SendEGan/Sarvice Livber Foive!!

<l versiar"l.0" erncodincF B2
<ep:Ereloe xdrs: "t/ Aeennd .oy 2001/ M Sdeeciretare"
salnssxadE hobp: /fassd. o/ 201/ M A
welrs:soaF"Hotp: / /a-henes saalsnep. oy sosp/famelops/ ">
<scep:Bodye-
PvaPCina wlre="Hotp: /el anySesdBCen/Seevice 1™
<Drirecerpdnt</Direce>
Mo ECiren
</ SoepiBodk-
<emep: Bnelope>

Figura 4.23: Solicitaciio SOAP feita pelo método Moverpcima

A resposta SOAP contém a informag@o do retorno do processamento da solicitagdo. O

campo <Moverpcimaresult> int </Moverpcimaresult > contera o valor da resposta.
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HITP/1.1 200 CK
Cobat-Type: ted:/ul; chasst=uf6
CtrbertTencth: length

<2l vasinF"L0" ercodingF e f 8
<sep:Enelope wdlrs: e "Hotp:/ Aveand .o/ 2001/ AT Sckareciraterre"
rulns:xsEHep: /el . any/201/ e hea"
walrs:scaF"Hotp:/ fchenes. adlsoep. any'scep/amelope/™>
<sosp:Body>
PraPCeRespose
walnsF et A/ tenpud. amySerdiE e/ Service]™>
AberFineRespores
</ spep:Bockt>
</=oep: Buelope>

Figura 4.24: Resposta SOAP feita pelo método Moverpcima
A seguir ¢ apresentada uma amostra de solicitag@o e resposta HTTP POST. Os espacos

reservados mostrados precisam ser substituidos por valores reais. Os espagos a serem

substituidos na solicitagio HTTP POST por valores reais sdo os seguintes: Direcao e Posicao.

ECHT /el SendiCany/=sarvire ] . sand/ Resetar Wil Can HITP/1. 1
H=et: 127.0.0.1

Crbert-Type: apnlicstion/war-fooruc lancodsd
CobatTencth: Jength
IpCamstring
Figura 4.25: Solicitacio HTTP POST SOAP feita pelo método Moverpcima
A resposta HTTP POST SOAP contém o valor do retorno do processamento da
solicitagdo HTTP POST SOAP.

HITP/1.1 200 K
Crbat-Tpe: text/d; chasa=ut-8
CrbatTencth: Jength

<2l vesiar"l.0" ercoding W8
<irt: salrs="Hotp: /e i orySeniiBCan/Sanice] "enk< ik

Figura 4.26: Resposta HTTP POST SOAP feita pelo método Moverpcima
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Quadro 5: Webmethod Moverpbaixo

<Webmetheod ()> _
Public Function Moverpbaixo (ByVal Direcac As Integer, ByVal Posicao As
Integer) As Integer
If Posicao = 0 Then
Moverpbaixo = CamPosition(lpCamera, O0)
Else
Moverpbaixo = CamPosition(lpCamera, 1)
End If
End Function

Este Webmethod recebe dois valores do tipo inteiro como pardmetro € tem como
principal fungio movimentar o Hardware (Webcam) verticalmente para baixo. Este
Webmethod faz a chamada a DIl através do método Camposition, passando dois valores
como parametro para este método.

A Figura 4.27 apresenta a tela deste Webmethod.

A Servicel Web Service - Microsoft Internet Explorer

Arquivo  Editar Exibir Favortos Ferramentas  Ajuda <’
Q- X &G ¢e - H0E 3

& | http:/127.0.0.1/ServWeb/ServiWebCan/service] .asmx?op=MoverPBalxo v ﬂlr i
msn® - ~ , Busca v #Mercador  OpgBes  C Pop-ups Bloguesdos(91) ~ - Hotmal =
_
|
Clique 11 para obter uma lista completa das operagfies.
| MoverPBaixo
|
| Teste

| Para testar a operagdo usando o protocolo HTTP POST, cligue no botdo 'Invocar'.

Pardmetro \Valor

Direcao:

Posicao:

Charnar

Figura 4.27: Tela do Webmethod Moverpbaixo

A seguir é apresentada uma amostra de solicitagdo e de resposta SOAP. Os espacos
reservados mostrados precisam ser substituidos por valores reais. Os valores reais a serem

substituidos sdo os seguintes: <Direcao> int </Direcao> e <Posicao> int </Posicao>.
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ECHT /Serviisy/Sariiiotan/ssrvice Lsan HITR/1. 1
Het: 127.0.0.1
Crbert-"Type: text/fAnl; clarsa=uf8
CobertTencth: length
SEPAction: "hip: //Avepuari. ooy SenddoCen/Secvice LV b PBadid”
<l versio="1.0" ermodinF 8"
<rep:Ereelage sdre: i "htp:/ Assad .o 2001/ Scdeverdraterre"
walreesE Hep: /fasand . oy 201/ M E e
walns:sce="Hotp: / /echawes saulsoep. oy soep/amelope/ >
<=0 :Bodys>
AvaPBaiyo xulne iy : /e, anySecviEeCen/Service]™>
Dirececpdnt</Dirsces
<Foai cenint </ Posicec>
<MoerPeai>
</sepiRody
</=0ep: Bvelope>
Figura 4.28: Solicitacio SOAP feita pelo método Moverpbaixo

A resposta SOAP contém a informagdo do retorno do processamento da solicitagdo. O

campo <Moverpbaixoresult> int </ Moverpbaixoresult > conteré o valor da resposta.

HIP/1.1 200 <K
Crbert-Type: bext/Al; chass=uf8
CorbatIencth: length

<Znnl vasios"1.0" ercodingF 8"
<ep:Enelope xalns: x="htp: /Assad .oy 2000/ Sdtenerdrsterce"
walns:xsd="htp: /e . ang/ 201/ S schaw”

wdns:soaF"Tttp:/ /schams. xrlsoep.ony'sop /amelope/ ™
<=cep:Bocke-
e PBed xrRespornes
wlrneF"htp 1/ tepad .anySerdECen/Servicel™>
<MperPBadxpResulisint <MverPRsd xoResul >
Mo PR rResparEs>
</=0ap:Bocke-
</=0sp: Bue lope>-

Figura 4.29: Resposta SOAP feita pelo método Moverpbaixo
A seguir ¢ apresentada uma amostra de solicitag@o e resposta HTTP POST. Os espagos
reservados mostrados precisam ser substituidos por valores reais. Os espagos a serem

substituidos na solicitagdo HTTP POST por valores reais sdo os seguintes: Direcao e Posicao.
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FET /Sardidy/Sedidotany/service ] san/Moer FCine. HITEAL 1
BHet: 127.0.0.1

Corbert-Tpe: spulicstimy/Scwar-fonru lencodsd
Corbert-Tencth: length
Di kil tri
Figura 4.30: Solicitacio HTTP POST SOAP feita pelo método Moverpbaixo

A resposta HTTP POST SOAP contém o valor do retorno do processamento da
solicitagdo HTTP POST SOAP.

HITP/1.1 200 K
Corbert-Rpe: tad/l; clhasst=ut8
CrtertTencth: length

2wl versias"1.0" ercodincF 8"
<t sealve="top: /e oy SendECany/Sandoe]l k<At

Figura 4.31: Resposta HTTP POST SOAP feita pelo método Moverpbaixo

Quadro 6: Webmethod Moverpdireita
<WebMethod ()>
Public Function Moverpdireita (ByVal Direcao As Integer, ByVal Posicao As
Integer) As Integer
If Pesicao = 3 Then
Moverpdireita = CamPosition(lpCamera, 6)
Else
Moverpdireita = CamPosition (lpCamera, 7)
End If
End Function

Este Webmethod recebe dois valores do tipo inteiro como pardmetro e tem como
principal fungdo movimentar o Hardware (Webcam) para direita. Este Webmethod faz a
chamada a DIl através do método Camposition, passando dois valores como pardmetro para
este método.

A tela deste Webmethod pode ser vista na Figura 4.32.
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| Cligue «u para obter uma lista completa das operagdes.

MoverPDireita

Teste

Para testar a operacdo usando o protocolo HTTP POST, clique no botSo 'Invocar',
Pardmetro WValor

Direcao:

Posicao:

| ~ Chamar

Figura 4.32: Tela do Webmethod Moverpdireita

A seguir ¢ apresentada uma amostra de solicitagdo e de resposta SOAP. Os espacos
reservados mostrados precisam ser substituidos por valores reais. Os valores reais a serem

substituidos sdo os seguintes: <Direcao> int </Direcao> e <Posicao> int </Posicao>.

ECET /Sy SardCan/secrice ]l .earoc HITRAL. 1

Het: 127.0.0.1

Crbart-"Tpe: ted/Aqdl; clasa=uf8

CrbertTencth: length

SEPAction: "hittp: /fbapai. anySeedEaCan/Sarvice 1 Vb P et

2xnl varsios"1.0" ercodircF e f8 "0
<ssp:Enelope xulns: x=="http: / Asaad .o/ 2001/ Schaveirat=ers"
walns:x=cE"hHp: /a8 . ang/ 200 LA Eberel”
sulrs:sca="tctp: / Aechenes. anlsnep. ooy’ sosp famelope/™>
<Scep Byt
dinerPhireita anlreF"tetp: /fampr i angSesdBCan/Sarvic=1™
<Drirececbdint</Divecec>
<A P reviters
</soap:Bocke-
</=oep: Bnelope>

Figura 4.33: Solicitagio SOAP feita pelo método Moverpdireita

A resposta SOAP contém a informag¢do do retorno do processamento da
solicitagdo. O campo <Moverpdireitaresult> int </Moverpdireitaresult > contera o valor da

resposta.
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HITP/1.1 200 CK
Cxtert-Type: texdt/Awl; chasst=utf8
CorbertIencth: length
2l versiae"1.0" ercodingF " WEE-8"7>
<ep:Enelope xulvs: x=si="hotp: / Assd .agy/ 2001/ Schervecdretarce"
walns:xsd="Hkp: /s . a0/ Ischaw”
Halns:soe="tttp: / /schaes. swlsosp. ooy sep/arelops/™>
<Soep :Body>-
direFhhireitaRespaes
walnsFHetp s // tenpud. . angy/SerdECen,/ Service1">
<MerfDirei teResul todnt</MvarFDireiteResult>
<A reitsRespanee>
</soep: B>
</=oep: Bnelops>

Figura 4.34: Resposta SOAP feita pelo método Moverpdireita
A seguir € apresentada uma amostra de solicitagdo e resposta HTTP POST. Os espagos

reservados mostrados precisam ser substituidos por valores reais. Os espagos a serem

substituidos na solicitagdo HTTP POST por valores reais séo os seguintes: Direcao e Posicao.

T /Serdisy/Serdidoten/service ]l san/MoeriDireita HITP/1. 1
Het: 127.0.0.1

Corbert-Tercth: length

n. =' l - a - F' l -
Figura 4.35 : Solicitagio HTTP POST SOAP feita pelo método Moverpdireita

A resposta HTTP POST SOAP contém o valor do retorno do processamento da
solicitagdo HTTP POST SOAP.
HITP/1.1 200 CK

Corbert-"Type: bedt/fed; chasst=uf-8
CorbatIangth: length

2l versios"L.0" eredirF R8>
<irt: walrer"Hetp: /e i ooy SendBCany/Savice 1™ dnk</int>

Figura 4.36: Resposta HTTP POST SOAP feita pelo método Moverpdireita
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Quadro 7: Webmethod Moverpesquerda

<WebMethod () > _
Public Function Moverpesquerda (ByVal Direcao As Integer, ByVal Posicao As
Integer) As Integer
If Posicao = 2 Then
Moverpesquerda = CamPosition (lpCamera, 4)
Else
Moverpesquerda
End If
End Function

CamPosition (lpCamera, 5)

Este Webmethod recebe dois valores do tipo inteiro como pardmetro e tem como
principal fungio movimentar o Hardware (Webcam) para esquerda. Este Webmethod faz a
chamada a DIl através do método Camposition, passando dois valores como parametro para
este método.

Tela deste Webmethod:

a Servicel Web Service - Microsoft Internet Explorer
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0 - © ARG 2@ B UEHH3
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msn™ - % Pbusa - PMarcador ) Opches 5 Pop-upsBlogueados (91) ~ . Hotmai =
3 .
Servicel 1 ‘“

Clique 2au: para obter uma lista completa das operacbes.

MoverPEsquerda oo

Teste
Para testar a operagdo usando o protocolo HTTP POST, clique no botdo ‘Invocar’, E

Pardmetro Valor

Direcao: | = |

Posicao:

Chamar I

Figura 4.37: Tela do Webmethod Moverpesquerda

A seguir é apresentada uma amostra de solicitagdo e de resposta SOAP. Os espagos
reservados mostrados precisam ser substituidos por valores reais. Os valores reais a serem

substituidos sdo os seguintes: <Direcao> int </Direcao> e <Posicao> int </Posicao>.
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FOIT /Serisy/SariioCany/service] .sar HITP/1. 1

Het: 127.0.0.1
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CrbatIecth: length

SEP2ction: "hitp: /e any/ SeriBoCen/Sarvics] MoerRsg el

2l vesiar"l.0" ercodincF" W8>
<sep:Enelope xalns: x=E="tetp: /s .any/ 2001/ Sdaecirst=are"”
walns:edE hep: /s ad. o/ 201/ shaw
walrs:soas="tttp://schaws. xlsoep.ony/ scep/amelops/™>
<Soep B>
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</soep:Bodip>
</=oep: Buelope>

Figura 4.38: Solicitacio SOAP feita pelo método Moverpesquerda

A resposta SOAP contém a informagdo do retorno do processamento da solicitacdo. O

campo <Moverpesquerdaresult> int </Moverpesquerdaresult > contera o valor da resposta.

HITP/1.1 200 CK
Coxbat-Tipe: ted/rd; clarsd=uf8
CoxbartIercth: length
ol versinE="1.0" encodingF R8>
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salns:xsdE Hp: /fawad. ag/ 201/ M achaa"
xdma:fﬁd;:ttp:!/sﬂmxnbxp.@m/mebpa"b
<Scep:

Qe PEparsfegmee

sralns="hp - // tenpun. . angy/SerdeCen,/ Servicel">

AberfEembResultointMrarPEgadeiesult>
<MowerPEsqerdsRespores>
</ =oep:Bodp>-

</soep: Bielope>
Figura 4.39: Resposta SOAP feita pelo método Moverpesquerda

A seguir € apresentada uma amostra de solicitagao e resposta HTTP POST. Os

espagos reservados mostrados precisam ser substituidos por valores reais. Os espagos a serem

substituidos na solicitagdo HTTP POST por valores reais sdo os seguintes: Direcao e Posicao.
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RO /Serhishy/ St/ service] e/ MberfRsy ek HITR/1.1
Het: 127.0.0.1
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Figura 4.40: Solicitagio HTTP POST SOAP feita pelo método Moverpesquerda

A resposta HTTP POST SOAP contém o valor do retorno do processamento da
solicitagdo HTTP POST SOAP.

HITP/1.1 200 CK
Cxrbat-"Rype: tedtAul; classmuf8
CabartIencth: length

2wl vesiar"1.0" ercodingF 8"
<rt walree"tetp:/ Aepuri oy SerkBCan/Sarvice] Menk</irk>

Figura 4.41: Resposta HTTP POST SOAP feita pelo método Moverpesquerda

4.1.2.5 Exposicio do cédigo da Aplicagiio Cliente (Usudrio).

O desenvolvimento da aplicagdo cliente foi feito utilizando como ferramenta de criagéo
o ASP Net ferramenta pertencente ao pacote ferramentas do framework .Net e outrora
mencionado neste projeto.

O Cliente acessard os métodos publicados no Web Service para executar as fungdes de
acesso ao Hardware (Webcam), LoginWebcam, LogoffWebcam, ResetarWebcam,
Moverpcima, Moverpbaixo, Moverpesquerda ¢ Moverpdireita.

A tela principal da aplicagdo cliente pode ser vista na Figura 4.42.
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Figura 4.42: Tela principal da aplicacio cliente

Nesta tela o cliente (usudrio) devera preencher os campos de usudrio, senha, o
endereco IP e a porta. Estes campos sdo requeridos e obrigatorios o seu preenchimento,
pois, € a partir do Login que o cliente (usudrio) podera acessar os outros métodos.

Ap6s o Login a pagina de Menu aparecera disponibilizando as opgdes de acesso que

sdo: Resetar, Logoff e Giro.

A Menu - Microsoft Internet Explorer g
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L Giro WebCan ]
( <<< Voltar |

Figura 4.43: Tela com as opg¢des do Sistema para o cliente
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A opgdo de Giro ao ser selecionado aparecera uma nova pagina onde o usudario devera

informar a posi¢do na qual deseja que o Hardware (Webcam) se movimente.

3 Movimentacao - Microseft Internet Explorer E
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msi¥ - v| busca v #Macador [\ OpgBes 3 Pop-ups Bloqueados (31) * o Hotmad =
X ¥
I [ Mover Direita |
= Mover Esquerda

|
-
| [ o)
]

[ Mover Baixo l

L s<<vatar ]

Figura 4.44: Tela com as op¢des de Movimentacio do Hardware
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento da revis@o bibliografica resultou em um aprofundamento sobre os
principais conhecimentos de criagdo e desenvolvimento de Web Service aplicado ao
monitoramento remoto via Internet (Web). Também neste capitulo foram abordados os
principais fatos historicos até as defini¢des e exemplos praticos sobre o assunto em questdo.

Na revis@o bibliografica foram feitos estudos sobre Web Service levantando seus
conceitos e aplicagdes. Além disso, abordei duas ferramentas de desenvolvimento. o Visual
Basic .Net ¢ o ASP.NET. Tratarmos também da transmissdo de arquivos via XML, e a
defini¢do de protocolos utilizados para tal.

Ap6s a revisdo bibliografica, foi iniciado o processo de desenvolvimento da aplicagdo
servidora e cliente. Para isso, foi analisado o problema e demonstrado a solu¢do, a principio
de forma grafica, utilizando a UML (Uhnified Modeling Language) com os seus casos de Uso,
para demonstrar os passos e as funcionalidades de nossa aplica¢do.

Seguidos todos os passos do processo de desenvolvimento do sistema, tivemos como
resultado uma aplicagdo cliente (usudrio) e uma aplicagdo servidora (Web Service), que
trazem as funcionalidades exigidas na especificagéo deste trabalho monografico. A aplicagéo
cliente traz as funcionalidades de acesso ao Web Service que por sua vez executard os
métodos no Hardware (Webcam), a aplicagdo cliente podera manipular o Hardware (Webcam)

de qualquer local ou ambiente. Sendo assim € concluida a parte pritica do projeto

monografico.
5.1 DIFICULDADES ENCONTRADAS

O desenvolvimento da revis@o bibliografica ndo apresentou grandes dificuldades, pois,
existia uma grande variedade de conteido bibliografico em forma de livro e artigos
eletronicos que tratavam do assunto de Web Service.

As dificuldades comegaram a surgir a partir do desenvolvimento do sistema. Uma
dificuldade encontrada foi saber como o Web Service faria chamadas a DLL para executar as
fungdes do Hardware, pois, a forma de programag¢io do Visual Basic tinha mudado e muitas
coisas ainda eram ainda novas e deveras desconhecidas. Outrora as chamadas as DLL’s eram

feitas por aplicagdes Desktop e ndo aplicagdes Web.
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Tivemos outra dificuldade quando fomos mapear todas as funcdes do Hardware.
Deveriamos colocar todas as fungdes, entretanto, ndo colocamos as fungdes de video para
serem carregadas na aplicagdo cliente, pois, tais fungdes eram muito complexas e levaria
muito tempo para serem mapeadas e implementadas. Por isso, nos detivemos as fungdes de
giro e movimentacdo da Webcam.

Outra dificuldade foi a nova forma que o Visual Basic .Net definiu seus métodos.
Tivemos que reescrever todos os tipos (fypes) e estruturas (estructures) que estavam em VB
6.0 para VB.NET, pois a API do Visual Basic .Net foi totalmente reescrita e adaptada para ser
orientada a objetos. Esta migragdo foi devido ao fato de somente termos acessado a DLL do
hardware usando VB 6.0, a qual € a versdo anterior ao VB.NET.

Outra dificuldade que nos deparamos foi a escassez de recursos, no que diz respeito &
infra-estrutura do laboratério, pois, o Servico IIS estava desabilitado no Servidor do
laboratério, e este ambiente quase nunca estava disponivel para realizarmos os devidos
testes.




6 CONCLUSAO

O desenvolvimento deste trabalho monografico resultou em um aprofundamento dos
conhecimentos sobre Web Service e monitoramento remoto tanto em seus aspectos tedricos
quanto nos praticos. Através deste aprofundamento o presente trabalho atingiu seus objetivos
iniciais.

Tais conhecimentos aprofundados sdo deveras relevante para o meio académico, pois.
trar4 mais informagdes e inimeros esclarecimentos sobre os assuntos abordados.

Este trabalho ndo se encerra com a conclusdo desta monografia, pois ele pode ser
considerado como um inicio de uma longa caminhada. Acreditamos fortemente nas
tecnologias aqui abordadas, pois permitem que varios outros projetos sejam desenvolvidos

para a constru¢do de um novo mundo tecnolégico.
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