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Resumo

Este trabalho apresenta a analise e implementagdo de uma ferramenta para o controle de
estoque e geréncia de vendas para uma pequena empresa. Solugdo esta a ser distribuida na
forma de software livre. Este trabalho apresenta através dos casos de uso e dos didgramas de
atividade o fluxo seqiiencial das atividades do sistema, e as descrigdes narrativas dos
processos. Apresenta também a implementagéo do sistema em PHP. E apresentada também a
modelagem do banco de dados. Coriclui que o desenvolvimento e a utilizagdo de sistemas
gratuitos podem auxiliar os usudrios com inumeros beneficios, contribuindo para uma
considerdvél melhoria no gerenciamento das vendas.

Palavras chave: 1. Sistema Web, 2. Software Livre, 3. Controle de Estoque




Abstract

This analyzes presents implementation of a tool to control of supply and management to
control what a for a small company is selling. This solution is distributed like a free software.
It presents through the cases of use and the diagrams of activity the sequential flow of the
system’s activities and the descriptions, narratives of the processes. It also presents the
implementation of the system in PHP. The modeling of the data base is also presented. It
concludes that the development and the use of gratuitous systems can assist the users with
innumerable benefits, contributing for a considerable improvement in the management of
things that they are selling.

Key Words: 1. web system, 2. free software, 3. control of store




1. INTRODUCAO

A presenga da informatica tem um papel importante na sociedade moderna. Nessa
nova sociedade, ndo s6 o desempenho de qualquer atividade profissional, como o préprio
relacionamento com o meio e com os semelhantes impdem o conhecimento da tecnologia dos
computadores. A tecnologia traz varios beneficios, como os sistemas de apoio, possuindo

inimeras aplicagdes, influenciando diretamente nas atividades profissionais.

Atualmente cresce o numero de micro e pequenas empresas. Essas empresas
necessitam de softwares amigéveis para atender as suas necessidades de informatizagdo. Ao
mesmo tempo, essas empresas, por serem de pequeno porte, N30 possuem recursos suficientes
para investir nessa area. Para atender a essa demanda, uma solugdio sdo os “softwares livres”,
softwares que podem ser utilizados sem que seja necessario o pagamento de nenhuma licenga.
Boa parte dessas empresas atua no ramo de vendas diretas aos consumidores. Essas empresas
possuem necessidades especificas, como a automatizagdo das vendas, que poderiam ser
facilmente atendidas por um software. Software que possa controlar o estoque ¢ monitorar

vendas, fazendo uma consulta rapida e facil de seus produtos. A

Com esse pensamento, o estudo realizado teve como objetivo a andlise €
implementagdo de um sistema de controle de estoque e de monitoria de venda, baseado na

filosofia de software livre.

O sistema ¢é desenvolvido em PHP, este fato, possibilitou o desenvolvimento de um

site dinamico, além disso, ainda é utilizado o PostegreSQL como SGBD (sistema de

gerenciamento de banco de dados).
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1.2 Justificativa

Com o aumento da utilizagdo de sistemas computacionais como instrumento de apoio
as atividades profissionais ¢ com a necessidade de satisfazer os usudrios tanto na
funcionalidade do sistema como na realizagdo de tarefas no menor espago de tempo, as
empresas buscam suprir as suas necessidades, utilizando softwares que possam garantir um

maior conforto e uma maior seguranga para quem o maneja.

O sistema proposto serd de grande auxilio no processo de monitoria de venda e
controle do estoque de uma micro-empresa, que visa ajudar a identificagdo de produtos por
parte de quem o maneja, sendo uma ferramenta muito importante para um maior

desenvolvimento da micro-empresa.

Através do sistema proposto o empresério tera uma maior comodidade, pois possuira

em mados mais informagdes sobre seu estoque e vendas, gerando assim um maior

monitoramento sobre seus produtos, proporcionando um maior controle da empresa.
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1.3 Metodologia

A pesquisa proposta neste projeto se classifica como uma pesquisa: exploratéria,
bibliogréfica, qualitativa e laboratorial.

A pesquisa exploratéria tem o ambiente natural como sua fonte direta de dados e o
pesquisador como seu principal instrumento. Supde o contato direto e prolongado do
pesquisador como ambiente e a situagdo que esta sendo investigada, via de regra através do
trabalho intensivo de campo. Tem como objetivo de encontrar varios conceitos e uma
varredura em apostilas, tutoriais, livros, internet, etc. A pesquisa bibliogrifica tem por
finalidade conhecer as diferentes formas de contribui¢do cientifica que se realizaram sobre
determinado assunto ou fendmeno, ela ¢ elaborada a partir de materiais ja publicados,
constituidos principalmente de livros, artigos de periddicos, internet, citagdes e referéncias. A
pesquisa de laboratério também foi usada pelo fato de se tratar de uma implementagio de
sistema e porque durante o desenvolvimento e pesquisa, foi utilizado materiais do tipo
hardware e software.

1.3.1 Pesquisa (exploratéria) bibliografica

- Software livre;

- Ferramentas abertas para o desenvolvimento.
1.3.2 Observacgéo direta intensiva

- Andlise de requisitos do software.

1.3.4 Pesquisa laboratorial

-Implementagdo do sistema.




2. REFERENCIAL TEORICO
2.1 UML (Unified Modeling Language)

E uma linguagem para a modelagem de sistemas. E usada para a visualizagdo,

especificagdo, construgdo € documentagio de artefatos de um sistema complexo de software.

Os esforgos para a criagdo da UML se iniciaram oficialmente em outubro de 1994,
quando Rumbaugh se juntou a Booch na Rational (Rational Software Corporation). O foco
inicial do projeto era a unificagdo dos métodos Booch e OMT (Object Modeling Technique).
O esbogo da versdo 0.8 do Método Unificado (como entdo era chamado) foi langado em
outubro de 2005. Mais ou menos na mesma época, Jacobson se associou & Rational e o escopo
do projeto da UML foi expandido com a finalidade de incorporar o OOSE (Object-Oriented
Software Engineering). Os esforgos resultaram no langamento dos documentos da versdo 0.9

da UML em junho de 1996. (Booch, Rumbaugh e Jacobson, 2000).

Para Larman (2000), UML ¢ a abreviagdo de linguagem de modelagem unificada
(Unified Modeling Language), uma notagéo (principalmente diagramatica) para modelagem
de sistemas. Também padroniza artefatos e notagdes, mas ela nao define um processo-padrio

de desenvolvimento.

A UML (Unified Modeling Language) € a linguagem-padrdio para a elaboragdo de
estrutura de projeto de software. A UML poderé ser empregada para a visualizagdo,
a especificagdo, a construgdo e a documentagao de artefatos que fagam uso de
sistemas complexos de software. (Booch, Rumbaugh e Jacobson, 2000, p.13).

A UML ¢é uma linguagem gréfica para a visualizagdo, especificagdo, construgdo e
documentagdo de artefatos de sistemas complexos de software. A UML proporciona uma

forma-padriio para a preparagdo de plano de arquitetura de projetos de sistema.

Na linguagem UML descrevemos o sistema atraves de diagramas que sdo uma
apresentagio grafica de um conjunto de elementos, geralmente como grafico de vértices
(itens) e arcos (relacionamentos). S30 desenhados para permitir a visualizagdo de um sistema
sob diferentes perspectivas, neste sentido, um diagrama constitui uma projegdo de um
determinado sistema. Os diagramas utilizados na descrigdo desse estudo sdo: Diagrama de

Caso de Uso e os Diagramas de Atividade.

R A e ——




2.1.1 Diagrama de Caso de Uso

Segundo Larman (2000), caso de uso sdo descri¢des narrativas dos processos do
dominio num formato de prosa estruturada. Como documento narrativo que descreve a
seqiiéncia de eventos de um autor (um agente externo) que usa um sistema para completar um
processo, caso de uso ndo sdo exatamente especificagdo de requisitos ou especificagdo

funcional, mas ilustram e implicam requisitos na histéria que eles contam.

Um diagrama de caso de uso ilustra um conjunto de caso de uso para um sistema, 0s

atores e a relacdo entre os atores e os casos de uso, Conforme a figura 1.

POST

/

Log in
(Iniciar uso)

cliente

NV

Reembolsar itens
comprados

Figura 1: Diagrama parcial de caso de uso. (Larman, 2002, p.73).

Segundo Larman (2000, p.73), “Os casos de uso sdo ilustrados em ovais; os atores,
como figuras de trago simples (palitos). Existem linhas de comunicagdo entre esses casos € 0s

atores; as flechas podem indicar o fluxo de informagéo ou de estimulo.”

“A finalidade do diagrama de caso de uso é apresentar um tipo de diagrama de
contexto, através do qual pode-se compreender rapidamente quais sdo os atores externos de

um sistema e as maneiras principais, segundo as quais eles utilizam.” (Larman 2000, p.73).
2.1.2 Diagrama de Atividade

O diagrama de atividade mostra o fluxo seqiiencial das atividades, ¢ normalmente
utilizado para demonstrar as atividades executadas por uma operagéo especifica do sistema.

Consistem em estados de agdo, que contém a especificagdo de uma atividade a ser

desempenhada por uma operagdo do sistema. Decisdes e condi¢des, como execugdo paralela,
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também podem ser mostradas na diagrama de atividade. O diagrama também pode conter

especificagdes de mensagens enviadas e recebidas como partes de agdes executadas.

(Nogueira, 2005).

O diagrama de atividades mostra um fluxo de uma atividade para a outra, abrangendo
uma visdo dindmica do sistema. Portanto, conforme mostra a figura 2, pode-se especificar o
estado inicial (uma bola cheia) e o estado de parada (uma bola cheia num interior de um
circulo). Considerando o fluxo de trabalho associado a construgido de uma casa. Primeiro vocé
seleciona o local. A seguir, contrata um arquiteto para projetar sua casa. Uma vez definida a
planta, seu desenvolvedor determina os custos da casa. Apés concordar com um prego € uma

forma de pagamento a construgio pode comegar.

( Seleg 85 Locai )
N

( Contratar Arquiteto )

( Desenvoiver Plano )

( Orgar Plano )
.

Figura 2: Exemplo de um diagrama de atividades.

No diagrama de atividade, o ponto inicial é representado por um pequeno circulo
s6lido e o ponto final é representado por um circulo maior com um circulo menor sélido
dentro. As agdes sdo desenhadas como retingulos com cantos arredondados e com a
respectiva descrigdo na parte interna. Neste diagrama, um evento s6 € relacionado a uma
transi¢do do ponto inicial & primeira agdo. As transigdes entre agdes sdo representadas por

uma flecha, onde fregiientemente nada ¢é especificado indicando que a transi¢do seré disparada

assim que todas as atividades nesta agdo tenham sido executadas.
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2.2 Diagrama de Entidade e Relacionamento

“Constitui na técnica para representar a estrutura logica de um banco de dados de
modo pictérico. Com tal, fornece um meio simples e fécil de entender para comunicar os
aspectos principais do projeto de qualquer banco de dados (“uma figura vale mil

palavras”).”(Date, 2000, p.372).

O diagrama de Entidade-Relcionamento tem por base a percepgdo do mundo real,

consistindo em um conjunto de objetos basicos chamados de entidades e relacionamentos.

Entidade ¢ uma coisa ou objeto no mundo real que pode ser identificada de forma
univoca em relagio a todos os outros objetos, ou seja, ¢ um objeto que existe e € distinguivel
de outros objetos. (Silberschatz, Korth e Sudarshan, 1999)

Para Silberschatz, Korth e Sudarshan, (1999, p.24). “Relacionamento € uma

associagdo entre uma ou varias entidades™.

O diagrama de Entidade e Relacionamento foi desenvolvido para facilitar o projeto de
banco de dados, permitindo a especificagdo de um esquema de “negdcio”, onde tal esquema

representa a estrutura logica geral do banco de dados.

A estrutura légica geral de um banco de dados pode ser representada graficamente por

um Diagrama de Entidade-Relacionamento (DE-R), como ¢ mostrado na figura a baixo.

O DE-R € composto por:
Retingulos: representam as entidades

Losangos: representam os relacionamentos

Elipses: representam os atributos

Linhas: ligam os atributos aos conjuntos de entidades e 0s
conjuntos de entidades aos relacionamentos

Figura 3: Elementos que compdem um diagrama de atividades.

R S dwe. &

-—u
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Na figura 4, temos um exemplo de diagrama de entidade e relacionamento, composto
pelas entidades “cliente” e “conta” juntamente com seus atributos fazendo uma associagio

através do relacionamento chamado “possui™.

codigo
o <>

cliente — ‘conta

Figura 4: Exemplo de um diagrama de atividade e relacionamento.
2.3 Banco de Dados

Para Date (2000, p.9 ) “Um banco de dados € uma colegdo de dados persistentes

utilizada pelos sistemas de aplica¢do de uma determinada empresa”.

Nesse caso, 0 termo “empresa” € apenas um termo genérico conveniente para qualquer
organiza¢do comercial, cientifica, técnica ou outra organizagdo razoavelmente autdnoma.
Uma empresa poderia ser um tnico individuo (com um pequeno banco de dados pessoal), ou
uma grande empresa completa ou corporag@o de grande porte similar (com um enorme banco

de dados compartilhado), ou qualquer empresa entre esses extremos.
2.3.1 PostegreSQL

O PostgreSQL ¢ um SGBD (Sistema Gerenciador de Banco de Dados) objeto-
relacional de codigo aberto. E extremamente robusto e confiavel, além de ser extremamente
flexivel e rico em recursos. Ele € considerado objeto-relacional por implementar, além das
caracteristicas de um SGBD relacional, algumas caracteristicas de orienta¢do a objetos, como
heranga e tipos personalizados. A equipe de desenvolvimento do PostgreSQL sempre teve

uma grande preocupagdo em manter a compatibilidade com os padrdes SQL92/SQL.99.

Pela riqueza de recursos e conformidade com os padrdes, ele ¢ um SGBD muito

adequado para o estudo universitario do modelo relacional, além de ser uma 6tima opgdo para
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empresas implementarem solugdes de alta confiabilidade sem altos custos de licenciamento. E

um programa distribuido sob a licenga BSD, o que torna o seu codigo fonte disponivel e o seu

uso livre para aplicagdes comerciais ou néo. (Biazus, 2005)

O PostgreSQL possui vérias caracteristicas que o torna um SGBD robusto, veloz,
proporcionador de vérios recursos para o seu melhor uso, ¢ também considerado inovador.
Como exemplo de suas inovagdes pode-se citar o fato de ser um dos primeiros a introduzir
muitos conceitos de objeto-relacional. Outras caracteristicas que podemos citar sdo as

seguintes:

- Implementagdo de integridade referencial;

- Suporte a transagoes;

- Suporte aos padrdes ANSI SQL 89, 92 ¢ 99;

- Implementa o chamado MVCC (sistema de concorréncia de miiltiplas versdes de dados), ou
seja, resolve problemas relacionados a acessos concorrentes no banco de dados, o que poderia
causar inconsisténcias nas informagdes armazenadas;

- A possibilidade de criar fungdes definidas pelo usudrio e também a criagdo de gatilhos
(triggers);

- Uso de heranga de tabelas;

- Possibilidade de fazer backup on-line:

- Facilidades no uso dos objetos do banco;

- Possibilidade do usudrio definir novos tipos de dados:

- Possuir suporte ou grande integragdo com varias linguagens como PHP, Java, Perl, Python,
Delphi, C++.Visual Basic, etc.;

- Conexdo por interfaces nativas.
2.4 Software Livre

E importante ndo confundir software livre (Free Software) com software gratis. A
liberdade associada ao software livre de copiar, modificar e redistribuir independe de
gratuidade. Existem programas que podem ser obtidos gratuitamente, mas que ndo podem ser
modificados, nem redistribuidos. Software Livre é o software disponivel com a permisséo

para qualquer um usa-lo, copia-lo, e distribui-lo, seja na sua forma original ou com

modificagdes, seja gratuitamente ou com custo. Em especial, a possibilidade de modificagbes
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implica em que o codigo fonte esteja disponivel. Se um programa € livre, potencialmente ele

pode ser incluido em um sistema operacional também livre. (Hexel, 2005)

De acordo com Lozano (2005): Software livre se refere a liberdade dos usudrios
executarem, copiarem, distribuirem, estudarem, modificarem e aperfeigoarem o software.

Mais precisamente, ele se refere a quatro tipos de liberdade, para os usuérios do software:

« A liberdade de executar o programa, para qualquer propésito (liberdade n°. 0) .

e« A liberdade de estudar como o programa funciona, e adapti-lo para as suas
necessidades (liberdade n°. 1). Acesso ao codigo-fonte ¢ um pré-requisito para esta
liberdade.

o A liberdade de redistribuir copias de modo que vocé possa ajudar ao seu proéximo
(liberdade n°. 2).

o A liberdade de aperfeigoar o programa, e liberar os seus aperfeicoamentos, de modo
que toda a comunidade se beneficie (liberdade n°. 3). Acesso ao codigo-fonte € um

pré-requisito para esta liberdade.

Notem que os quatro itens acima ndo fazem nenhuma referéncia a custos ou precos. O fato
de se cobrar ou nio pela distribuigdo ou pela licenga de uso do software ndo implica

diretamente em ser o software livre ou ndo.

Vocé deve também ter a liberdade de fazer modificagdes e usd-las privativamente no seu
trabalho ou lazer, sem nem mesmo mencionar que elas existem. Se vocé publicar as
modificagdes, vocé ndo deve ser obrigado a avisar a ninguém em particular, ou de nenhum

modo em especial. (Lozano, 2005).

A liberdade de utilizar um programa significa a liberdade para qualquer tipo de pessoa
fisica ou juridica utilizar o software em qualquer tipo de sistema computacional, para
qualquer tipo de trabalho ou atividade, sem que seja necessario comunicar ao desenvolvedor

ou a qualquer outra entidade em especial. (Lozano, 2005).

A liberdade de redistribuir copias deve incluir formas bindrias ou executdveis do
programa, assim como o codigo-fonte, tanto para as versdes originais quanto para as

modificadas. Estd ok se ndo for possivel produzir uma forma bindria ou executavel (pois

algumas linguagens de programagdo ndo suportam este recurso), mas deve ser concedida a

L‘A.&&. i,
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liberdade de redistribuir essas formas caso seja desenvolvido um meio de crié-las. (Lozano,
2005).

De modo que a liberdade de fazer modificagdes, e de publicar versdes aperfeigoadas,
tenha algum significado, deve-se ter acesso ao coédigo-fonte do programa. Portanto, acesso ao

codigo-fonte é uma condigdo necessdria ao software livre. (Lozano, 2005).

Para que essas liberdades sejam reais, elas tém que ser irrevogdvel desde que vocé ndo
faca nada errado; caso o desenvolvedor do software tenha o poder de revogar a licenca,

mesmo que vocé ndo tenha dado motivo, o software ndo € livre. (Lozano, 2005).

Entretanto, certos tipos de regras sobre a maneira de distribuir software livre sdo
aceitaveis, quando elas ndo entram em conflito com as liberdades principais. Por exemplo,
copyleft (apresentado de forma bem simples) € a regra de que, quando redistribuindo um
programa, vocé ndo pode adicionar restrigdes para negar para outras pessoas as liberdades
principais. Esta regra ndo entra em conflito com as liberdades; na verdade, ela as protege.
(Lozano, 2005).

Portanto, vocé pode ter pago para receber copias do software GNU, ou vocé pode ter
obtido cOpias sem nenhum custo. Mas independente de como vocé obteve a sua coOpia, vocé
sempre tem a liberdade de copiar ¢ modificar o sofiware, ou mesmo de vender copias.
(Lozano, 2005).

"Software Livre" Nio significa "ndo-comercial”. Um programa livre deve estar disponivel
para uso comercial, desenvolvimento comercial, e distribui¢do comercial. O desenvolvimento
comercial de software livre ndo € incomum; tais softwares livres comerciais sdo muito

importantes. (Lozano, 2005).
2.5 HTML (HiperText Markup Language)

Para Marcondes(1998), HTML (Linguagem de Marca¢do de Hipertexto) ¢ uma
linguagem baseada em uma mais antiga e muito mais complexa denominada de SGML
(Standart Generalized Markup Language). Uma das maiores caracteristicas da linguagem

HTML € ndo ter uma estrutura rigida e exata, a HTML apenas define a estrutura de uma

pagina, definindo o que ¢ titulo, texto, lista, subtitulo, etc.

A ed




23

Uma de suas principais caracteristicas ¢ a facilidade de manipulagdo, pois, a HTML ¢

considerada a mais facil linguagem de programagao desenvolvida até hoje.

No niicleo de toda pigina da Web, encontramos a HyperText Markup Language,
uma linguagem de diagramagdo baseada em marcadores, ou tags como ¢ mais
comumente conhecido. A HTML (HyperText Markup Language) ¢ uma linguagem
simples baseada em texto que podemos visualizar em qualquer plataforma.
(Chicayban, 2000, p. 1).

A linguagem HTML tem por objetivos criar ndo apenas textos, mas criar hipertextos.
Estes textos caracterizam-se por serem rapidos e pequenos, facilitando o acesso dos usudrios
da Web.

HTML ¢ usada, para expressar o contetido e a formatagéo visual de uma pagina web.
2.5.1Comandos HTML - Tag’s

Os comandos em HTML sdo chamados de tag’s que significa , em inglés, etiquetas,

pois representam, na sua maioria comandos para estética de pagina, fonte, desenhos e linha.

Todas as tag’s sdo apresentadas entre sinais de maior e menor “<...>” e sempre deve
ser discriminada imediatamente antes da parte do documento que se deseja
influenciar <tag> e, na maioria das vezes, deve finalizar a drea com uma tag similar
acompanhada por uma barra </tag> (Marcondes, 1998, p.24).

Na figura 5, apresenta exemplos de tag’s como corpo de uma pagina web.

Exemplo:

<htm!>

<head>

<title>titulo da pagina. que se localizara no cabegalho da pagina.</title>
</head>

<body>

Contendo da pagina

</body>

</Html>

0~ W B WD —

Figura 5:Exemplo de Tag’s.
2.6 PHP (Personal Home Page)

A linguagem PHP foi concebida durante o outono de 1994 por Rasmus Lerdorf. As

primeiras versdes ndo foram disponibilizadas, tendo sido utilizadas em sua home-page apenas

para que ele pudesse ter informagdes sobre as visitas que estavam sendo feitas. A primeira
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versdo utilizada por outras pessoas foi disponibilizada em 1995, e ficou conhecida como
"Personal Home Page Tools" (ferramentas para pagina pessoal). Era composta por um sistema
bastante simples que interpretava alguns macros e alguns utilitarios que rodavam "por tras"

das home-pages: um livro de visitas, um contador e algumas outras coisas. (Htmlstaff, 2005).

Em meados de 1995 o interpretador foi reescrito, e ganhou o nome de PHP/FI, o "FI"
veio de um outro pacote escrito por Rasmus que interpretava dados de formularios HTML
(Form Interpreter). Ele combinou os scripts do pacote Personal Home Page Tools com o Fl e
adicionou suporte a mSQL, nascendo assim o PHP/FI, que cresceu bastante, e as pessoas
passaram a contribuir com o projeto. Estima-se que em 1996 PHP/FI estava sendo usado por
cerca de 15.000 sites pelo mundo, e em meados de 1997 esse nimero subiu para mais de
50.000. Nessa época houve uma mudanga no desenvolvimento do PHP. Ele deixou de ser um
projeto de Rasmus com contribuigdes de outras pessoas para ter uma equipe de
desenvolvimento mais organizada. O interpretador foi reescrito por Zeev Suraski ¢ Andi
Gutmans, e esse novo interpretador foi a base para a versdo 3. Atualmente o uso do PHP3
vem crescendo numa velocidade incrivel, e ja estd sendo desenvolvida a versdo 4 do PHP.
(Htmlstaff, 2005).

Segundo Rocha (2003, p.7), “PHP € uma linguagem que permite criar sites dindmicos,
possibilitando uma interagdo com o usudrio através de formularios, parametros do URL e
links™.

E uma linguagem de criagdo de scripts do lado do servidor que foi projetada
especificamente para web. Dentro de uma pagina HTML, vocé pode embutir codigo de PHP
que sera executado toda vez que a pagina for visitada. O cédigo PHP ¢ interpretado no

servidor web e gera HTML ou outra saida que o visitante vera.

Uma pagina Web dindmica € aquela que interage com o usudrio de forma que cada

usuario ao visitar a pagina vera informagdes personalizadas.

PHP é uma linguagem totalmente voltada a internet, possibilitando o desenvolvimento
de site realmente dindmicos. Dominando essa linguagem, pode-se transformar aqueles sites

estaticos, feitos em HTML puro, em sites interativos, utilizando todas as técnicas de

programagdo que essa linguagem oferece.( Niederauer, 2004)
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Para Niederauer (2004, p.19), “O PHP € uma das linguagens mais avangadas da Web.
A principal diferenga entre as outras linguagens é a capacidade que o PHP tem de interagir

com o mundo Web, transformando totalmente os websites que possuem paginas estéticas™.

Uma das vantagens do PHP é que, alem de ser gratuito, ¢ um software com cédigo
fonte aberto.

Basicamente, tudo que pode ser feito por algum programa CGI (Common Gateway
Interface) pode também ser feito com PHP, como coletar dados de um formuldrio, gerar

paginas dindmicas ou enviar paginas e receber cookies.

O PHP também tem como uma das suas principais caracteristicas o suporte a um
grande niamero de banco de dados, como dBase, Interbase, mSQL, mySQL, Oracle, Sybase,
PostegreSQL, MSSQL, Fontes ODBC e varios outros.

Em uma requisi¢@o para o PHP:

1. O Browser faz uma requisi¢do ao servidor web;

2. O Servidor Web detecta que trata-se de uma péagina PHP e encaminha a requisi¢do ao
interpretador PHP;

3. O interpretador PHP faz os processamentos necessarios, inclusive acesso a banco de dados
e outros recursos, ¢ devolve o HTML resultado para o Servidor Web;

4. O Servidor Web devolve a HTML ao Browser.

Servidor Web
d S
3
Interpretador |- Navegador
PHP (Explore, Netscape)
Script /
PHP | !

Al J

Figura 6: Diagramas de requisi¢do para o PHP (ROCHA, 2003, p.10)
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2.6.1 Estrutura de um programa PHP

Conforme Rocha(2003, p.10) “O cédigo PHP fica embutido no préprio HTML. O
interpretador identifica quando um cédigo € PHP pelas seguintes tags: <? php comandos 7>

ou <script language="php”> comandos</script> ou <? comandos 7> ou <% comandos %> .
2.6.2 Estrutura de Controle em PHP

Sdo os comandos que serdo utilizados em a estrutura dos programas PHP. Sao
comandos comuns a maioria das linguagens de programagdo, e o uso deles é fundamental para
realizar decisdes logicas, testar se determinadas expressdes sdo verdadeiras, repete um bloco
de comandos por certo niimero de vezes ou até que uma condigéo seja atingida. (Niederauer
2003).

2.6.2.1 Comandos Condicionais

Esses comandos sdo usados sempre que hé necessidades de uma tomada de decisdo

dentro de um programa. Séo eles if e switch.

IF — “comando que avalia uma expressdo e, dependendo do resultado, ¢ executado um
conjunto diferente de instrugdes. O comando if pode possuir como complemento o elseif e/ ou
o else”. (Niederauer 2004, p.60).

Se a condigdo avaliada no comando if for falsa (false). o bloco de comando seguinte
ndo sera executado, e serd testada a expressdo contida no primeiro elseif{(se houver).
Se todas as expressdes avaliadas (do if e do elseif) forem falsas, o bloco de
comandos executado serd aquele que vem ap0s o else. (Niederauer 2004, p.60).

<?php

if ( $numero == 0){
echo “numero vale 07;

/
elseif ( $numero == 1){

echo “mimero vale 17;

/
elseif ( Snumero == 2 ){

O 00 ~1 N B W N -
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echo “niumero vale 2';
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11}
12

| 13 7=

Figura 7: Comando IF (Niederauer 2004, p.64).

SWITCH — “Muito parecido com o IF, pois ambos avaliam o valor de uma expressdo
para escolher qual o bloco de instrugdes deve ser executado. Em algumas ocasides vocé tem a
uma mesma variavel a ser testada com valores diferentes. Trabalha basicamente com o
operador de igualdade”. (Niederauer 2004, p.63).

Para Niederauer (2004, p.60), “O uso do comando switch torna o codigo um pouco
mais organizado que o if, pois esse comando utiliza apenas uma clausula (case), enquanto if

utiliza varias (if, elseif, else e as vezes endif)”.

1 | <?php

2

3 | Switch ( $numero )

4 |{

5 case 0’:

6 echo “niimero vale 0”';
7 break;

8 case ‘I’:

9 echo “numero vale 0';
10 break;

11 case 2°':

12 echo: “numero vale 0";
13 break;

14 | }

15

16 | 2>

Figura 8: Comando SWITCH (Niederauer 2004, p.64).
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2.6.2.2Comandos de repeticio

“Sdo comandos utilizados para que um conjunto de instrugdes seja executado
repetidamente por um nimero determinado de vezes, ou até que determinada fungfo seja
atingida”. (Niederauer, 2004)

WHILE - “O comando while ¢ Composto por uma expressdo e por um bloco de
comandos, o comando avalia a expressdo, € enquanto essa expressdo retornar o valor
verdadeiro, a execug@o do bloco de comandos em questdo serd repetida”. (Niederauer 2004,
p.65).

1| <?php

2 Scont = 1;

3 while ( $cont < 100 )

4 {

5 Echo “O valor atual do contador é $cont <br>";
6 Scont++;

7 )

&)=

Figura 9: Comando WHILE (Niederauer 2004, p.66):

DO...WHILE - O do...while avaliada a expressdo no final do lago. Portanto, vocé ja

pode perceber que utilizando do..while o lago serd executado pelo menos uma vez.
(Niederauer 2004, p.67).

L | <?php

2 Snumero = 1;

3 Do

" {

5 echo “O valor atual do niimero é $Snumero <br>";
6 Snumero++;

7 } while ( Snumero < 4 );

8 |?>

Figura 10: Comando DO...WHILE (Niederauer 2004, p.67):
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FOR - “Utilizado o comando for quando queremos executar um conjunto de
instrugdes um nimero determinado de vezes. E um comando muito util que pode ser usado,

por exemplo para imprimir todos os elementos de um array”. (Niederauer 2004, p.68).

1 | <?php

2 for ( $cont = 0 ; $cont < 10 ; Scont++)

3 {

4 echo “A variavel \$cont vale Scont”;
5 echo “<br>";

6 /

Vil

Figura 11: Comando FOR (Niederauer 2004, p.68).
2.7 Dreamweaver

Dreamweaver é um editor visual profissional que cria e gerencia sites e paginas da
web. Com o Dreamweaver ¢é fécil criar e editar paginas compativeis com diversos

navegadores e plataformas.

O dreamweaver é um editor de HTML que fornece aos usuarios capacidades visuais
de deisgn e edigio com a capacidade de trabalhar diretamente com o codigo. O
dreamweaver ajuda a acelerar o tempo de produgdo de websites ¢ fornece as
ferramentas para o gerenciamento e a manutengdo desses sites. (Pages. 2004, P. 6)

O Dreamweaver oferece ferramentas avancadas de desenho e layout, bem como
facilita a utilizagdio dos recursos do HTML dindmico, como os comportamentos ¢ camadas
animadas, sem gravar uma linha de cédigo. O Dreamweaver pode ser definido para limpar e
reformatar o HTML quando vocé quiser. O Dreamweaver também pode ser totalmente

personalizado.
2.8 Apache

O servidor Apache é o mais bem sucedido servidor web livre. Foi criado em 1995 por

Rob McCool, entio funcionario do NCSA (National Center for Supercomputing

Applications), Universidade de Illinois. (Wikipédia, 2005).
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Faz parte como tecnologia principal da Apache Software Foundation, responsavel por

mais de uma dezena de projetos envolvendo tecnologias de transmissdo via web,

processamento de dados e execugdo de aplicativos distribuidos. (Wikipédia, 2005).

O servidor é compativel com o protocolo HTTP versdo 1.1 (especificado pelo
documento RFC2616). Suas funcionalidades sdo mantidas através de uma estrutura de

médulos, podendo inclusive o usudrio escrever seus proprios médulos - utilizando a API do

software. (Wikipédia, 2005).

E disponibilizado em versdes para os sistemas Windows, Novell Netware, OS/2 e

diversos outros do padrdo POSIX (Unix, Linux, FreeBSD, etc). (Wikipédia, 2005).

Apache é um Servidor Web (programa que esta sendo executado em uma maquina
ligada a Rede, esperando por conexdes para apresentar certos documentos solicitados por um
browser). Para se comunicar, o servidor e o browser usam um método de comunicagdo
conhecido como HTTP (Protocolo de Transferéncia de Hipertextos). O servidor mencionado
possui Codigo aberto em constante desenvolvimento por colaboradores no mundo todo, além

de ser freeware. (Apache, 2005).

Um dos mais populares programas para servidores de web, o Apache foi construido
por um grupo de programadores de open-source e geralmente ¢ usado por sua excelente
desempenho, fortes caracteristicas de seguranga e o fato de que ¢ de graga.(Midiaworks,
2005).

Apache ¢ um sistema que funciona como servidor Web para Internet ou uma Intranet.

Além disso, o Apache também ¢é responsdvel por executar uma série de outras aplicagdes,

como interpretar comandos PHP ou acessar um banco de dados como o PostegreSQL.

v

B a % irs




3. ANALISE E PROJETO DO SISTEMA DE CONTROLE DE VENDAS E ESTOQUE
PARA PEQUENOS ESTABELECIMENTOS

Para o desenvolvimento, foi utilizada as técnicas de: diagramas de atividade,
diagramas de caso de uso, expansdo de casos de uso, diagramas de entidades e

relacionamentos.
3.1 Diagrama de Caso de Uso

Temos dois diagramas de caso de uso, um para o administrador, figura 12 e o outro

para o funciondrio, figura 13.

Como mostrado na figura 12, o gerente primeiramente terd que ser cadastrado por um
administrador do sistema, para isso ele devera informar o seu login e sua senha, mas para que
ele possa interagir com o caso de uso, depois de cadastrado ele tera que efetuar o login, para
isso ele terd que informar o login e senha. O gerente terd privilégios de fazer vendas,
visualizar vendas, visualizar estoque minimo, controlar produtos e controlar acesso. O caso de
uso controlar produto estende-se no cadastramento de novos produtos juntamente com seu

cancelamento e sua alteragdo. O caso de uso controlar acesso prolonga-se no cadastramento

de funciondrios juntamente com seu cancelamento e sua alterag@o.
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Figura 12: Diagramas de Caso de Uso que representa as a¢des do Gerente.
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Figura 13: Diagramas de Caso de Uso que representa as ag¢des do funcionério.
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Como foi visto na figura 13, as operagdes do funciondrio ficam restritas em apenas
realizar o login e fazer vendas ao contrario do gerente que pode realizar todas as fungdes do

sistema.

O funcionério primeiramente tera que ser cadastrado por um administrador do sistema
ou um gerente j& cadastrado, para isso ele devera informar o seu login e sua senha. Com isso

ele poderd interagir com o evento de fazer venda.

3.2 Implementagiio dos Casos de Uso

3.2.1 Caso de Uso Fazer Vendas

Numero: 01

Caso de Uso: Fazer Vendas

Descrigéio: Este caso de uso trata da realizacdo das vendas.
Prioridade: alta

Ator: Funcionario/Gerente

Seqiiéncia Normal :

0. O usudrio inicia o sistema.

1. O sistema exibe a opgdo fazer vendas.

2. O usudrio seleciona a op¢do de fazer vendas.

3. O sistema mostra formuldrio com os campos onde deve ser informado o cédigo do
produto juntamente com a opgdo de verificagdo de informagdes do produto. Apresenta
também campos de quantidade de produto com o seu determinado desconto e a opgdo de
confirmag@o da venda.

O usuério informa o cédigo do produto (numero do produto).

O usudrio seleciona a op¢do verificar produto (verificar).

O sistema mostra informagdes sobre o produto.

O usudrio informa a quantidade.

O usudrio informa o desconto.

AT SRR

O usudrio adiciona o produto a venda (adicionar).

b}
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10. O usudrio verifica se € necessdrio adicionar mais algum produto.
11. O usudrio informa a forma de pagamento.
12. O usudrio seleciona o botdo confirmar venda (confirmar).

13. O sistema confirma a venda.

Segiiéncias Alternativas:

4. O usudrio ndo preenche o campo corretamente.
5. O sistema mostra uma mensagem de erro.

3.2.1.1 Diagrama de Atividade Fazer Vendas

O diagrama que se segue mostra a realizagdo de uma venda. Inicia com a pesquisa do
produto através do seu codigo, em seguida mostra as informagdes sobre o produto. Havendo
erro de codificagdo o sistema retorna a verificagdo do cddigo para sua corregdo dando
continuidade ao processo. Ap6s a confirmagédo o usudrio informa a quantidade e o desconto de
cada produto em seguida o sistema guarda as informacdes sobre o item ja selecionado,

repetindo entdo o processo até que seja concretizada a venda, por fim o sistema confirma a

venda.

B4 AR i 1 ™
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O usuario seleciona O usudnoc seleciona a operagao
a coeragdo fazer vendas de ver todos os produtos
O usuério informa =
{cédgodomcm Os dados dos produtos séo apresentados )

cogigo do produto

( Verificagdo do oroduto E aoresantado os dados do oroduto )

codigo edistents
eatigo insxdstents
C Informa ero & solicita infromar um novo codigo )
Guarda informagdes sobre O usuaric nforma & guantidace,
oz produtos & escohidos. juntamente com o cesconts.

( O usuario informa a forma ce pagamento H Confirmagdc da venda H

Figura 14: Diagramas de atividade fazer vendas.

3.2.1.2 Telas é Cédigos

As figuras 15, 16, 17, 18 representam o caso de uso fazer vendas, € apresentado a tela

principal com seus principais codigos.

Na figura 15, é mostrado a tela do gerente onde possui a opgdo de fazer vendas. Apos
o gerente selecionar a opgéio fazer venda o sistema mostra um formuldrio com os campos
onde deve ser informado o numero do produto juntamente com a opgdo verificar informagdes
do produto. Apresenta também os campo onde deve ser informado a quantidade de produto

com o seu determinado desconto e a opgdo de confirmagdo da venda, como mostrado na

figura 16.

ET /4 iNi ¥
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Ver To os Produtos
Mamero do Produte: Venficer
Quantidade: | Desconto: %
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¥ Meu compatador

Figura 16: Tela de fazer vendas.
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10
11
12
13

14
15
16
17

18
19
20
21
22

if (isset($3_POST['botao_verificar']))
{
$idprod=$ POST['idprod'];

$resultado=pg_query("SELECT * FROM Produtos WHERE
idprod='$idprod' ORDER BY idprod",$db_con):

while ($linha = pg_fetch_array($resultado))

{
$idprod=$linhal['idprod']:

$descricao=$linhal'descricao’];

$marca=$linha['marca'l];
$estoque=$linha['estoque'];
$estoquemin=S$linha['estoquemin’];
$preco=$linha['preco’];

)

Figura 17: Consulta no banco de dados.

l

40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
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if ($idprod '="")

if ($quant = "" or $quant < 0)
{

3

if (fdesco = "" or $desco < 0)

$quant=1;

$desco=0:
}
$precop=($preco-($preco* ($desco/100)))*$quant;
$nitens=count($itens);
$itens[$nitens]="idprod=$idprod&quant=$quant
&desco=$desco&precop=$precop&descricao=$descricao&marca=$marca
&estoque=$estoque&estoquemin=S$estoquemin&preco=$preco";
session_register("itens");

Figura 18: Recebimento do valor do desconto da quantidade.

| =¥, W R .
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Na figura 17 é mostrado o codigo que € responsavel pelo pela identificagdo do produto

através do select que faz a captura dos dados sobre o determinado c6digo do produto através

fungdo pg_query que é responsavel por executar a consulta no banco de dados, como €

mostrado na linha 13. Na figura 18 é informado o c6digo que recebe a quantidade de produtos

a ser ven

didos, juntamente com seu desconto.

3.2.2 Caso de Uso Visualizar Vendas

Numero:

02

Caso de Uso: Visualiza Vendas

Descricdo: Este caso de uso trata de informar as vendas realizadas.

Prioridade: baixa.

Ator: Gerente

Segqiiéncia Normal :

e e P2

O usudrio inicia o sistema.
O sistema exibe a opgdo de visualizar vendas.
O usudrio seleciona a opg¢ao.

O sistema exibe as informagdes sobre os pedidos.

O sistema exibe a opg¢éo de volta para a tela principal.

Seqiiéncias Alternativas:

3. O sistema mostra mensagem que ndo existe vendas.

3.2.2.1 Diagrama de Atividade Visualizar Vendas

O diagrama da figura 19 trata de mostrar a visualizagdo informagdes sobre os produtos
vendidos.

L hANA
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O usuario seleciona
= O sistema localiza
a opcdo de Visualizar H tidda g8 vardas
vendas
A
Os dados das vendas
séo apresentacios

Figura 19: Diagrama de atividade visualizar vendas

3.2.3 Caso de Uso Visualizar Estoque Minimo
Numero: 03
Caso de Uso: Visualiza Estoque Minimo

Descrigdlo: Este caso de uso informa todos os produtos que estdo em quantidade minima no

estoque .
Prioridade: baixa.
Ator: Gerente

Segiiéncia Normal :

1. O usudrio inicia o sistema.
O sistema exibe a opgdo de visualizar estoque minimo.

O usudrio seleciona a opgéo.

g& L ED

O sistema exibe as informagdes sobre os produtos que estdio com a quantidade

minima no estoque.

5. O sistema exibe a op¢do de volta para a tela principal.

Seqiiéncias Alternativas:

4. O sistema mostra mensagem que ndo existe produtos com estoque minimo.

E',[’”:J i
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3.2.3.1 Diagrama de Atividade Visualizar Estoque Minimo

O diagrama a seguir mostra os dados dos produtos que estdo em quantidade minima no

sistema.

%

© usudrio seleciona
a opgéo de Visualizar
Estogue minimo

O sistema localiza
todas os produtos
estdo com gquantidade
minima

L

H Os dados dos produtos sfio apresentados )

Figura 20: Diagrama de atividade visualizar estoque minimo.

3.2.4 Caso de Uso Inserir Produtos

Numero: 04

-

Caso de Uso: Inserir Produtos.

Descrigiio: Este caso de uso armazena informagdes sobre os produtos no banco de dados.

E' LR i %t

Prioridade: baixa.

Ator: Gerente

Segiiéncia Normal:

O usuério inicia o sistema.
O sistema exibe a op¢do de controlar produtos.

O usudrio seleciona a opgao.

e ol b=

O sistema exibe formuldrio com os campos onde deve ser informado o codigo do
produto juntamente com a opg¢do de insergdo.

O usudrio informa o c¢6digo do produto (numero do produto)

O usudrio seleciona a op¢do de inserir novo codigo.

O sistema exibe as informagdes suficientes para o cadastro do produto.

© N o @

O usudério preenche os campos e seleciona o botdo inserir.
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9. O sistema valida o cadastro.

Segiiéncias Alternativas:

5. O usudrio informa um c6digo igual a um produto ja cadastrado.

5.1 O sistema mostra uma mensagem de que ja existe um produto com 0 mesmo
codigo que se deseja cadastrar.

3.2.4.1 Diagrama de Atividade Inserir Produtos

O diagrama a seguir trata-se da insergdo dos dados do produto no banco de dados, o
sistema recebe um cédigo e verifica se o determinado codigo ja existe cadastrado no banco de
dados, se ja estiver cadastrado o sistema o sistema pede para ser inserido um novo cédigo, se
ndo o sistema recebe novas informagdes do produto e salva essas informagdes no banco de

dados.

A\

{ O usudrio ssleciona & 0p¢de inserir produto

|

/ O usudrio informa o codigo _
| do novo produto a serinserido &

)

S

y

N

O sistema variica se 2 existe o codgo )

A R

/ O sstema nforma 2ro & soicita

: P 2
tie Wesiete \ informa um novo codigo /

c00igo ndo sxsts

( O usuare informa cades do produto para cadastro >

N/

/ sava infarmacdes sobre o proguto \—)Q
.

¥

Figura 21: Diagrama de atividade inserir produto.
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3.2.4.2 Telas é Codigos

As figuras 22, 23, 24 representam o caso de uso Inserir Produtos. E apresentada a tela
principal de controlar produtos, juntamente com a tela de insergdo de um novo produto com
um trecho de codigo. Primeiramente o usudrio seleciona a op¢do de controlar produto em

seguida seleciona a opg¢do de inserir novo produto. Informando os dados necessérios para o

cadastro do novo produto. Na figura 24 na linha 15, o cédigo representa a inser¢do dos dados
no banco de dados.

3 Controlar Produios - Mic
frquvo  Edtar Exbr Favortos Femamertss  Ajuds -
HEG ke 2% E-lJyES8
v erl o "."_' . e . ‘-._F - . h ':'ﬁd”m‘m = — = ﬂ ﬂ' oo
e ¥ Peusca v #Marcador || Opghes  [)PopupsPermtidos + o Hotmal g Messanger |5 MeumsN
Controlar Produtos

Ver Todos os Produtos

MNimero do Produto:|
@Inserir O Edtar O Eliminar

Voltar

!mm_

Figura 22: Tela de controlar produtos.

|
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D - Wocuments and Settings\Messias JriMeus documentios g 5 : ' - |
saso Edtar Exbie Fevortos Femamentas Apda ar
ARG ove 2-% -l ~>H3
er @] Ciporuments and Sattings| il fig\produtes him.him HRAr we®
men - ¥ eusca - #wecedor | Opsies [ PopupsPermiidos < o Hotmall g, Messenger | Meu MSH
Insenr Nove Produto

Nimero do Produto: | .
Descrigho: |
Estoque:
Estoque Minmo: |
Prego: RE

Voltar

Figura 23: Tela de cadastro de produtos.

l

7 | if (isset(S_POST['botao_inserir]))

gl x

9 $idprod=$ POST['inserir_idprod']:

10 $descricao=$ POST['inserir_descricao'];

11 $marca=$ POST['inserir_marca'];

12 $estoque=$_POSTT['inserir_estoque'];

13 $estoquemin=$ POST['inserir_estoquemin'];

14 $preco=$ POSTT['inserir_preco'];

15 $resultado=pg_query("INSERT INTO Produtos
VALUES('$idprod','$descricao’, $marca’,'$estoque’,'$estoquemin’,'$preco’)",$
db_con);

16 header('location: produtos.php'):

7

Figura 24: Inser¢do no banco de dados.
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3.2.5 Caso de Uso Editar Produtos
Numero: 05
Caso de Uso: Editar Produtos.

Descrigdo: Este caso de uso modifica as informagdes do produto jd armazena no banco de
dados.

Prioridade: baixa.

Ator: Gerente

Seqiiéncia Normal :

1. O usudrio inicia o sistema.
2. O sistema exibe a opg¢do de controlar produtos.
3. O usudrio seleciona a op¢édo de controlar produto.

4. O sistema exibe formulério com os campos onde deve ser informado o c6digo do
produto juntamente com a opgdo de modificagdo (editar).

5. O usuaério informa o cédigo do produto (numero do produto).

6. O usudrio seleciona a opgdo de editar produto.

7. O sistema exibe os campos que podem ser modificados do produto.
8. O usudrio edita os campos e seleciona o botdo confirmar.

9. O sistema valida a mudanga.

Seqiiéncias Alternativas:

5. O usudrio ndo preenche o campo corretamente.

6. O sistema exibe uma mensagem de erro.

3.2.5.1 Diagrama de Atividade Editar Produtos

O proximo diagrama trata-se da modificagdo de informagdes sobre determinado

produto. Primeiro o sistema recebe o c6digo do produto em seguida verifica se o produto esta

B A B~
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cadastrado no banco de dados, entdio o sistema mostra os campos das informagdes que podem

ser modificadas.

C © usudrio seleciona a cperagio editar produtos )

C Uswario informa o chdige de procute deseado F_
( Sistema lozaiza o produto em guestic )

produin N30 exsiE

nforma erro & solicita nformar um novo codigo ’

produtc exsiens

( 0z dados de produte s3c apresentades para a atteragio )
{ Os dados £50 31er3d0s ¢ a opersgdc & confrmada > 5‘”"‘Tﬁ"l_‘
|: © sstema confima 2 steragio & 3 operagdo é finalizada )

Figura 25: Diagrama de atividade editar produto

3.2.6 Caso de Uso Eliminar Produtos

Numero: 06

Caso de Uso: Eliminar Produtos.

Descrigdio: Este caso de uso elimina as informagdes sobre os produtos do banco de dados.
Prioridade: baixa.

Ator: Gerente

Segiiéncia Normal :
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1. O usudrio inicia o sistema.

O sistema exibe a opgdo de controlar produtos.

O usudrio seleciona a opgdo.

O usudrio informa o codigo do produto a ser eliminado.
O sistema exibe a op¢do de eliminar produtos.

O usuério seleciona a opgao.

O sistema exibe as informagdes do produto.

© N v oA W

O sistema valida a eliminagdo do produto.

Segqiiéncias Alternativas:

4. O codigo do produto ha ser eliminado ndo existe.
4.1 O sistema mostra uma mensagem de que ndo existe um produto com o codigo.
3.2.6.1 Diagrama de Atividade Eliminar Produtos

O diagrama de atividade seguinte foi desenvolvido para eliminar informagdes sobre os
produtos do banco de dados. Primeiramente recebendo informagdes sobre o cddigo do

produto, verificando a seguir se o produto existe ¢ finalmente e retirando as informagdes do

banco de dados.

?

O usudrne seleciona a )

oparagfo sliminar produto

< ysuano INforma o codigo
do produto dessjado
< O sistema localisa o produtc em questac )

}( produte nexistents )
cédigo inexistente \
cADIgo existents,

s dados do produte 5o apresentados < sistema confirma a eliminacic
€ a operacio & finalizada

C A operaedo de abminagdc & confirmada iL

Figura 26: Diagrama de atividade eliminar produto
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3.2.7 Caso de Uso Inserir Usudrio

Numero: 07

Caso de Uso: Inserir Usuério.

Descrigdo: Este caso de uso armazena informagdes de um novo usudrio no banco de dados.
Prioridade: baixa.

Ator: Gerente

Segiiéncia Normal :

1. O usudrio inicia o sistema.
2. O sistema exibe formuldrio com a opg¢éo de controlar usuério.
3. O usudrio seleciona a opgdo de controlar usuério.

4. O sistema exibe formuldrio com a opgdo de inserir usudrio juntamente com o campo

do login para ser prenchido. :
d

5. O usudrio informa o login do usuério. A
-

6. O usudrio seleciona a opgao inserir usudrio. =4

7. O sistema exibe formuldrio com os campos para serem preenchidos no cadastro do
usudrio.

8. O usudrio preenche os campos e seleciona o botdo inserir.
9. O sistema valida o cadastro.

Seqiiéncias Alternativas:

4. O usudrio informa um login ja cadastrado
4.1 O sistema mostra mensagem de erro.

3.2.7.1 Diagrama de Atividade Inserir Usuirio

O proximo diagrama de atividade mostra o fluxo seqiiencial das atividades para

inser¢do de um novo usudrio no sistema. O sistema recebe o login do usudrio, verifica se o
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login j4 existe, se ndo o sistema mostra formuldrio com campos para o armazenamento das

informagdes necessarias para o cadastramento do novo usudrio.

!

O usudrio seleciona a operagdo inserir usuano

\
L | L

N

Tt // Usuario informa ¢ login do novo usudrio ‘\1

S A
3 1/ O sistema recebe os dados do \-'
Solicita Informar um novo codigo \ usuario para o cadastro |

.'\- /, login inexistente .\‘ . /

’]\ login existente

K Informa que o usudrio |a esta cadastrado )

{ Salva informagdes do usuario

e

@é—( O sistema confirma o cadastro e a operaco & finalizada >

Figura 27: Diagrama de atividade inserir usuario.
3.2.8 Caso de Uso Editar Usudrio

Numero: 08

Caso de Uso: Editar Usudrio.

Descrigdo: Este caso de uso modifica as informagdes do usuério ja armazena no banco de
dados.

Prioridade: baixa.
Ator: Gerente

Segiiéncia Normal :

1. O usuario inicia o sistema.

I |

A

L
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2. O sistema exibe com a op¢do de controlar usudrio.

3. O usuério seleciona a opgdo de controlar usudrio.

4, O sistema exibe o campo de preenchimento do login com a opgéo de editar usuario.
5. O usuario informa o login do usudrio.

6. O usuério seleciona a opgdo editar usudrio.

7. O sistema exibe os campos que podem ser modificados do usuério.

8. O usudrio edita os campos ¢ seleciona o botdo editar.

9. O sistema valida a mudanca.

Segiiéncias Alternativas:

5. O usudrio ndo preenche o campo corretamente.

5.1 O sistema mostra mensagem de erro.
3.2.8.1 Diagrama de Atividade Editar Usudrio

O diagrama a seguir € utilizado para mostrar o fluxo seqiiencial das atividades para as
modifica¢des dos dados do funcionario no sistema. O sistema recebe o login do funciondrio,

verifica se 0 mesmo existe e recebe as novas modificagdes.

o
( O usadno seeciona a operacdo editar usuarnic —\
- e
i O usaric informa o login do usudno desejads \(
N l___. o fe len gl ot
/\— O sigtema localiz o usudno em guestiio _>
login Inexistente’ £ nforma N
(’/ Os gados 9o Leudnc sdo N\ Dq_________{l> —— ——:;-Ir :mmuor:;w-nm '
\ apresentadgos pars alteragfio } < ogin existents \‘_ _/
i =T T / O sistama confirma & sltera;bo N
\/~ ©Os gados sio alterados & a operagdo é confimada ’/ — :ad\ & b operacdo & finaizada J
S,
— >y

|
°

Figura 28: Diagrama de atividade editar usuario.
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3.2.8 Caso de Uso Eliminar Usuario

Numero: 09

Caso de Uso: Eliminar Usudrio.

Descrigdio: Este caso de uso elimina as informagdes sobre os usudrio do banco de dados.
Prioridade: baixa.

Ator: Gerente

Segiiéncia Normal :

O usudrio inicia o sistema.
O sistema exibe um formulario com a op¢éo de controlar usudrio.

O usudrio seleciona a op¢do de controlar usudrio.

e I

O sistema mostra um formuléario com o campo de preenchimento do login do usudrio
juntamente com a op¢do de eliminar usuério.

O usuario informa o login do usudrio a ser eliminado.

O usuério seleciona a op¢do eliminar o usudrio.

O sistema exibe as informagdes do usudrio.

§O L

O sistema elimina o usuério do banco de dados.
Seqiiéncias Alternativas:
5. O login do usuario ha ser eliminado ndo existe.
5.1 O sistema mostra uma mensagem de que ndo existe um usuario com esse login.
3.2.8.1 Diagrama de Atividade Eliminar Usudrio

O diagrama de atividade Eliminar Usudrio mostra a seqiiéncia das atividades para a

eliminagdo de um usuério do sistema. O sistema recebe o login do usuario, verifica se existe e

em seguida elimina o usuario do banco de dados.




!

C O usudno seleciona a operaco eliminar usuaric >
_{ O susério informa o login do usuario a ser eliminado )

( O sistema localiza o usudno em guestio )
informa erro e solicita

logn inexistente i
informgdes de um novo login ==L

\[ Os dados dos usuario

ogin axisxeﬂte’\ S sy

N
O sistema confirma a eliminagac A operacio de elminagio
@( e a operacdo é finalizada

do usuario & confirmada

Figura 29: Diagramas de Atividade Eliminar Usudrio.
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3.3 Modelo de Dados (Banco de Dados)

As figuras abaixo representam a estrutura do banco de dados com suas tabelas
interligadas.

Na figura 30 ¢ apresentado o diagrama de entidade e relacionamento do sistema de
Controle de Vendas e Estoque para Pequenos Estabelecimentos. E mostrado o relacionamento

entre fornecedor e produtos como também produtos com vendedores.

CNPI Nome

Q ,
[ vemis PO

| Fornecedor

4

Data

Forma de pagamento

Figura 30: Diagrama de entidade e relacionamento.
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A figura 31 representa o modelo légico do banco de dados do sistema.

Fornecedor Produto
Idfor - Idprod
Nome Descrig¢do o
Cnpj | Marca B
Estoque
Estoque_Minimo
Preco
Fornecimento
Venda
Idfor
L{ Idprod s Idprod "
*| Data i — IdVenda
antidade Data
l?rl;go Custo b e Forma_Pagamento
Idvend
Nome
Salario
Login
Senha

Figura 31: Modelo l6gico do banco de dados. d




4. CONCLUSAO

O sistema tem como objetivo tornar o processo de controle de vendas e estoque muito
mais simples e eficaz. No sistema o gerente poderd acompanhar todo o processo de
movimentac¢do dos produtos, bem como a possibilidade de altera os dados dos produtos e dos
funcionérios. O funciondrio podera registrar vendas pelo sistema apds ser cadastrado por um

gerente.

Devido as dificuldades no que se refere ao desenvolvimento do sistema, tanto com o
material recolhido para estudo quanto com os computadores utilizados na pesquisa
laboratorial. O estudo teve outro tipo abordagem, ndo se tratando mais de uma aplicagdo em
JSP que era a idéia inicial para o desenvolvimento, ¢ sim em PHP. O sistema de
gerenciamento de banco de dados foi trocado para PostegreSQL que tem as mesmas
caracteristicas do Firebird no que se refere a codigo aberto. Com o PostegreSQL foi realizado
um estudo em grupo com outros alunos que estavam sendo orientados pelo mesmo professor,

tornando possivel a troca de informagdes e a melhor demonstragio do banco de dados.

Foi utilizado como ferramenta de desenvolvimento: o Apache que é um servidor Web,
o PostegreSQL como um sistema de gerenciamento de banco de dados e o Dreamweaver
como editor de codigos em HTML e PHP.

Acredita-se que o sistema implementado é uma contribuigio relevante para as
pequenas empresas, devido a praticidade e custo zero no que diz respeito a software livre. O

grande beneficio do sistema € a automatizagdo de todo o processo de controle de estoque.

Propde-se como forma de continuagdo deste trabalho, uma versdo com a devolugio de
produtos, também aliado com & implementagio da linguagem java onde serd utilizando os

conceitos de orientagdo a objeto, como se tinha na idéia inicial desse projeto.
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ANEXO A

<?php
$pag="login";
include "config.php";
if (isset(3_POST['botao_entrar']))
{
$erro="Nenhum";
$prioridade="Nenhum";
if (§_POST['escrever_login'][=="" or § POST['escrever senha']=="")

$erro="O campo Login e Senha tem que estar preenchido";

else

$login=$§ POST['escrever login'];
$senha=$ POST('escrever senha'l;
$resultado=pg_query("SELECT login,senha,prioridade FROM Vendedores
WHERE login="$login' AND senha='$senha™,$db_con);
while ($linha = pg_fetch_array($resultado))
{
$testar_login=$linha['login'];
$testar_senha=S$linha['senha'];
$prioridade=$linha['prioridade'];

}
if ($login!=$testar_login or $senha!=$testar senha)
{
$erro="0s dados Login ou Senha sio invalidos";
}

if ($erro!="Nenhum")

unset($_SESSION['login']);
unset($_SESSION]['prioridade']);




session_destroy():
echo '<p align="center">".$erro.'</br><a href="login.php">Tente outra
vez</a></p>';
}

else
{
$ SESSION['login']=$login;
$ SESSION['prioridade']=$prioridade;
header('location: ".$prioridade.".php');

else
{
e

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Language" content="pt">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1252">
<title>LogIn</title>

</head>

<body>
<form method="POST" action="login.php">
<p align="center">Formulario Login</p>
<p align="center">Login: <input type="text" name="escrever login"
size="20"><br>
Senha: <input type="password" name="escrever_senha" size="20"></p>
<p align="center"><input type="submit" value="Entrar"
name="botao_entrar">&nbsp:&nbsp;
<input type="reset" value="Limpar" name="botao_limpar"></p>

</form>
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</body>

</html>

Figura 32: Cédigo PHP, Login.

ANEXO B

<?php
include "config.php";
if ($prioridade != "gerente")
{
header('location: login.php');

}

$resultado=pg_query("SELECT nome,salario FROM Vendedores WHERE

login="$login™,$db_con):

while ($linha = pg_fetch_array($resultado))

{ '
$nome=$linha['nome'];
$salario=$linha['salario'];

H

7>

<htmI>

<head>

<meta http-equiv="Content-Language" content="pt">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1252">
<title>Menu Gerentes</title>

</head>

<body>




<p align="center">Menu Gerentes
<p align="center">Nome: <?php echo $nome; ?><br>Salario: <?php echo
$salario; 7></p>

<p align="center">

<form method="POST" action="vender.php">

<input type="submit" value="Fazer Vendas" name="botao_vender">

</form>

<ip>

<p align="center">

<form method="POST" action="vendas.php">

<input type="submit" value="Visualizar Vendas" name="botao vendas">

</form>

</p>

<p align="center">

<form method="POST" action="estoque.php">

<input type="submit" value="Estoque Minimo" name="botao_estoque">

</form>

</p>

<p align="center">

<form method="POST" action="produtos.php">

<input type="submit" value="Controlar Produtos" name="botao prod">

</form>

</p>

<p align="center">

<form method="POST" action="acessos.php">

<input type="submit" value="Controlar Acessos" name="botao_acessos">

</form>

<Ip>

<p align="center"><a href="fecharsessao.php">Fechar Sessio</a></p>

</body>
</htmI>

Figura 33: Cédigo PHP, Menu Gerente.




ANEXO C

<?php
include "config.php";
if ($prioridade != "funcionario")
{
header('location: login.php');
}
$resultado=pg_query("SELECT nome,salario FROM Vendedores WHERE
login="$login",$db_con);
while ($linha = pg_fetch_array($resultado))
{
$nome=S$linha['nome'];
$salario=$linha['salario'];
¥
>
<htm|>

<head>

<meta http-equiv="Content-Language" content="pt">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1252">
<title>Menu Funcionarios</title>

</head>

<body>

<p align="center">Menu Funcionarios</p>

<p align="center">Nome: <?php echo $nome; ?><br>Salario: <?php echo
$salario; 2></p>

<form method="POST" action="vender.php">

<p align="center"><input type="submit" value="Fazer Vendas"
name="botao_vender"></p>

</form>

<p align="center">

<form method="POST" action="estoque.php">




<input type="submit" value="Estoque Minimo" name="botao_estoque">
</form>
<ip>
<p align="center"><a href="fecharsessao.php">Fechar Sessio</a></p>
</body>

</html>

Figura 34: Codigo PHP, Menu Funciondrio.

ANEXO D

<?php
$pag="vender";
include "config.php";
if (isset($_POST['botao_cancelar']))

unset($_SESSION['itens']);
unset($_SESSION['nitens']);
header('location: '.$prioridade.'.php');

if (isset($_POST['botao_verificar']))

$idprod=$ POST['idprod'];
$resultado=pg_query("SELECT * FROM Produtos WHERE idprod="'$idprod'
ORDER BY idprod",$db_con);
while ($linha = pg_fetch_array($resultado))
{
$idprod=S$linha['idprod'];
$descricao=$linha['descricao'];
$marca=$linha['marca'];
$estoque=$linha['estoque'];
$estoquemin=$linha['estoquemin'];

$preco=$linha['preco’];
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$informacao="idprod=$idprod&descricao=$descricao&marca=$marca&estoque=$estoq
ue&estoquemin=$estoquemin&preco=$preco";
}
if (isset($_POST['botao_adicionar']))

$idprod=$_POST['idprod"];
$quant=$ POST['quant'];
$desco=$ POST['desco'];
. $resultado=pg_query("SELECT * FROM Produtos WHERE idprod="$idprod'
ORDER BY idprod",$db_con);
while ($linha = pg_fetch array($resultado))
{
$descricao=$linha['descricao'];
$marca=S$linha['marca'];
$estoque=$linha['estoque'];
$estoquemin=$linha['estoquemin'];
$preco=$linha['preco’];
H
if ($idprod 1= "")

if (Squant = "" or $quant < 0)
{
$quant=1;
}
if ($desco == "" or $desco < 0)

{
$desco=0;

}
$precop=($preco-($preco*($desco/100)))*$quant;

$nitens=count($itens);




$itens[$nitens]="idprod=$idprod&quant=$quant&desco=$desco&precop=$prec
op&descricao=$descricao&marca=$marca&estoque=$estoque&estoquemin=S$estoquem
in&preco=$preco";

session_register("itens");

if (isset($_POST['botao_confirmar']))

$data=date("Y/m/d");;
$pagamento=$_ POST|['pagamento'];
$resultado=pg_query("SELECT MAX(idvenda) FROM Vendas",$db_con);
while ($linha = pg_fetch_array($resultado))
{
$idvenda=$linha'MAX(idvenda)'];
H
$idvenda++;
$resultado=pg_query("INSERT INTO Vendas
VALUES('Sidvenda','$data','$pagamento")",$db con);
foreach($itens as $iten)
{
parse_str($iten);
$resultado=pg_query("SELECT estoque FROM Produtos WHERE
idprod="$idprod",$db _con);
while ($linha = pg_fetch_array($resultado))
{
$estoque=$linha['estoque'];
}
$estoque=$estoque-$quant;
$resultado=pg_query("UPDATE Produtos SET estoque="$estoque’
WHERE idprod='$idprod™.$db_con);
$resultado=pg_query("INSERT INTO Vendasltens
VALUES('$idvenda’,'$idprod’,'Squant’,'$desco’,' $precop')",$db_con);




§
unset($_SESSION['itens']);

unset($_SESSION['nitens’]);
header('location: ".$prioridade.’.php");
}
7>
<head>
<meta http-equiv="Content-Language" content="pt">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1252">
<title>Fazer Venda</title>
</head>

4b0dy>

<p align="center">Fazer Venda</p>

<p align="center"><a target="_blank" href="verprodutos.php">Ver Todos os
Produtos</a></p>

<form method="POST" action="vender.php">

<p align="center">Numero do Produto: <input type="text" name="idprod"
size="10" value="<?php echo $idprod; ?>">&nbsp:&nbsp:&nbsp;&nbsp;

<input type="submit" value="Verificar" name="botao_verificar"><br>
<?php

if ($informacao !="")

parse_str($informacao);
7>
Nuamero do Produto: <?php echo $idprod; ?>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
Marca: <?php echo $marca; ?>&nbsp;&nbsp:&nbsp;&nbsp;
Descri¢do: <?php echo $descricao; 7>&nbsp;&nbsp:&nbsp;&nbsp;
Estoque: <?php echo $estoque; 7>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp:
Estoque Minimo: <?php echo $estoquemin; ?>&nbsp;&nbsp:&nbsp:&nbsp:
Prego: R$ <?php echo $preco; 7>
<br>
<?php
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=
Quantidade: <input type="text" name="quant"
size="5">&nbsp;&nbsp:&nbsp;&nbsp;
Desconto: <input type="text" name="desco"
size="5">&nbsp:%&nbsp;&nbsp:&nbsp:&nbsp;
<input type="submit" value="Adicionar" name="botao_adicionar"><br>
<?php
if (count($itens) > 0)
{
$precototal=0;
foreach($itens as $iten)
{
parse_str($iten);
>
Numero do Produto: <?php echo $idprod; ?>&nbsp;&nbsp;&nbsp:&nbsp;
Marca: <?php echo $marca; 7>&nbsp;&nbsp;&nbsp:&nbsp:
Descrigdo: <?php echo $descricao; 7>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
Estoque: <?php echo $estoque; ?>&nbsp:&nbsp:&nbsp;&nbsp:;
Estoque Minimo: <?php echo $estoquemin; ?>&nbsp;&nbsp;&nbsp:&nbsp;
Quantidade: <?php echo $quant; ?>&nbsp;&nbsp;&nbsp:&nbsp;
Desconto <?php echo $desco; 7>&nbsp:&nbsp;&nbsp:&nbsp;
Prego: R$ <?php echo $preco; 7>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
Prego Pago <?php echo $precop; 7><br>
<?php
$precototal=$precototal+$precop;
h
echo "O Prego Total é R$ ".$precototal;

}

<br>

<br>

Forma de Pagamento: <select size="1" name="pagamento">




<option value="Dinheiro">Dinheiro</option>

<option value="Cheque">Cheque</option>

<option value="Cartdo">Cartdo</option>

</select><br>

<input type="submit" value="Confirmar" name="botao_confirmar">

<input type="submit" value="Cancelar" name="botao_cancelar">

</p>
</form>
</body>
</html>
Figura 35: Codigo PHP, Fazer Vendas.
ANEXO E
<?php

include "config.php":
if ($prioridade != "gerente")
{
header('location: login.php');

j
7>
<head>
<meta http-equiv="Content-Language" content="pt">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1252">
<title>Visualizar Vendas</title>
</head>

<b0dy>
<p align="center">Visualizar Vendas</p>
<?php
$precototalgeral=0;
$resultado=pg_query("SELECT * FROM Vendas ORDER BY




idvenda",$db_con);
while ($linha = pg_fetch_array($resultado))
{
$precototal=0;
$idvenda=$linha['idvenda'];
$data=$linha['data’];
$pagamento=$linha['formapag'];
7>
<blockquote>
<p align="center">
Numero da Venda: <?php echo $idvenda; ?>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
Data: <?php echo $data; 7>&nbsp;&nbsp;&nbsp:&nbsp:
Forma de Pagamento: <?php echo $pagamento; 7>
<?php
$resultado2=pg_query("SELECT * FROM Vendasltens WHERE |
idvenda="$idvenda™,$db_con);
while ($linha2 = pg_fetch array($resultado2))
{
$idprod=$linha2['idprod'];
$quantidade=$linha2['quantidade'];
$desconto=$linha2['desconto'];

$precop=$linha2['precopago'];

$resultado3=pg_query("SELECT * FROM Produtos WHERE
idprod='$idprod™.$db_con);

while ($linha3 = pg_fetch array($resultado3))

{
$descricao=$linha3['descricao'];
$marca=$linha3['marca'];

H

$precototal=$precototal+$precop;
>

<br>




Numero do Produto: <?php echo $idprod; ?>&nbsp:&nbsp:;&nbsp:&nbsp:
Marca: <?php echo $marca; 7>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
Descrigdo: <?php echo $descricao; 2><br>
Quantidade: <?php echo $quantidade; ?>&nbsp:&nbsp;&nbsp:&nbsp:
Desconto: <?php echo $desconto; ?>&nbsp;%&nbsp;&nbsp:&nbsp:
Preco Pago: R$ <?php echo round($precop, 2);; 7><br>

<?php
H
$precototalgeral=$precototalgeral+$precototal;
echo "<br>0 Prego Total é R$ ".round($precototal, 2);;

</p>
</blockquote>
<?php

g

<p align="center">

<br>

O Prego Total Geral de Vendas € R$ <?php echo round($precototalgeral, 2);; 7>
<br>

<a href="gerente.php">Voltar</a></p>

</body>
</html>
Figura 36: Codigo PHP, Visualizar Vendas.
ANEXO F
<?php

include "config.php";
if ($prioridade != "gerente")
{

header('location: login.php');




H

if (isset($_POST['botao_inserir']))

{
$idprod=$ POST['inserir_idprod'];
$descricao=$ POST['inserir_descricao'];
$marca=$ POST['inserir_marca'];
$estoque=$ POST['inserir_estoque'];
$estoquemin=$_POST['inserir_estoquemin'];
$preco=$ POST['inserir_preco'];
$resultado=pg_query("INSERT INTO Produtos

VALUES('$idprod','$descricao’,'$Smarca’,'$estoque’,'$estoquemin’,'$preco’)",$db_con);
header('location: produtos.php');
H
Else

{
if (isset($_POST['botao_editar']))

$idprod=$ POST(['editar_idprod'];
$descricao=8$ POST['editar descricao'];
$marca=$ POST['editar_marca'];
$estoque=$ POST['editar estoque']:
$estoquemin=$ POST['editar_estoquemin'];
$preco=$ POST['editar preco'];
$resultado=pg_query("UPDATE Produtos SET idprod='$idprod',
descricao="$descricao’, marca='"$marca’, estoque="$estoque’,
estoquemin='$estoquemin’, preco="$preco’' WHERE idprod='$idprod™,$db_con);
header('location: produtos.php');
}
Else
{
if (isset($_POST['botao_confirmar']))

{
$idprod=$ POST['escrever_idprod'];
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$resultado=pg_query("SELECT * FROM Produtos WHERE
idprod="$idprod™,$db_con);

while ($linha = pg_fetch_array($resultado))

{

$descricao=$linha['descricao'];

$marca=$linha['marca'l;
$estoque=$linha['estoque'];
$estoquemin=$linha['estoquemin'];
$preco=S$linha['preco'];
H
if ($_POST['escolher_accao'] = "Inserir")
{
$resultado=pg_query("SELECT count(idprod) FROM Produtos
WHERE idprod='$idprod™,$db_con);
while ($linha = pg_fetch_array($resultado))
{
$total_idprod=$linha['count(idprod)'];
h
if ($total_idprod != 0)
{
echo '<p align="center">Esse Numero do Produto ¢
Invalido<br>Lembre-se que o Numero de Produto apenas pode conter nimeros e ndo
pode ser duplicado<br><a href="produtos.php">Voltar</a></p>';

}
Else

{
>
<p align="center">Inserir Novo Produto</p>
<form method="POST" action="produtos.php">
<p align="center">
Nimero do Produto: <input type="text" name="inserir_idprod"
size="24" value="<?php echo $§ POST['escrever_idprod']; ?>"><br>

Descrigdo: <input type="text" name="inserir_descricao"




size="23"><br>

Marca: <input type="text" name="inserir_marca"
size="20"><br>

Estoque: <input type="text" name="inserir_estoque"
size="7"><br>

Estoque Minimo: <input type="text" name="inserir_estoquemin"
size="14"><br>

Preco: RS <input type="text" name="inserir_preco"
size="5"><br>

<br>

<input type="submit" value="Inserir"
name="botao_inserir"></p>

</form>

<p align="center"><a href="produtos.php">Voltar</a></p>

<?php

}
if (§_POST['escolher_accao'] = "Editar")
{
7>
<p align="center">Editar Produto Namero <?php echo $idprod;
><ip>
<form method="POST" action="produtos.php">
<p align="center">
Numero do Produto: <input type="text" name="editar_idprod"
size="24" value="<?php echo $idprod; 7>"><br>
Descrigéo: <input type="text" name="editar descricao" size="23"
value="<?php echo $descricao; 7>"><br>
Marca: <input type="text" name="editar marca" size="20"
value="<?php echo $marca; 7>"><br>
Estoque: <input type="text" name="editar_estoque" size="7"
value="<?php echo $estoque; 7>"><br>
Estoque Minimo: <input type="text" name="editar estoquemin"




size="14" value="<?php echo $estoquemin; ?>"><br>
Preco: R$ <input type="text" name="editar_preco" size="3"
value="<?php echo $preco; ?7>"><br>
<br>
<input type="submit" value="Editar" name="botao_editar"></p>
</form>
<p align="center"><a href="produtos.php">Voltar</a></p>
<?php
}
if ($_POST['escolher_accao'] = "Eliminar")
{
$resultado=pg_query("DELETE FROM Produtos WHERE
idprod="$idprod™,$db_con);
header('location: produtos.php');
}

Else

>

<htm[>

<head>

<meta http-equiv="Content-Language" content="pt">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1252">
<title>Controlar Produtos</title>

</head>

<body>

<p align="center">Controlar Produtos

<p align="center"><a target="_blank" href="verprodutos.php">Ver Todos os
Produtos</a></p>

<form method="POST" action="produtos.php">

<p align="center">
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Numero do Produto: <input type="text" name="escrever_idprod" size="10"><br>

<input type="radio" value="Inserir" name="escolher accao"
checked>Inserir&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
<input type="radio" value="Editar"
name="escolher_accao">Editar&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
<input type="radio" value="Eliminar" name="escolher accao">Eliminar<br>
<br>
<input type="submit" value="Confirmar" name="botao_confirmar"></p>
</form>
<p align="center"><a href="gerente.php">Voltar</a></p>
</body>

</htm|>
<?php

Figura 37: Cédigo PHP, Controlar Produtos.

ANEXO G

<?php
include "config.php";
>
<head>
<meta http-equiv="Content-Language" content="pt">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1252">
<title>Visualizar Produtos</title>
</head>

<body>
<p align="center">Visualizar Produtos</p>




<?php

$resultado=pg_query("SELECT * FROM Produtos ORDER BY
idprod",$db_con);

while ($linha = pg_fetch_array($resultado))

{
$idprod=$linha['idprod'];

$descricao=$linha['descricao'];
$marca=$linha['marca’];
$estoque=$linha['estoque'];
$estoquemin=$linha['estoquemin'];
$preco=$linha['preco'];

>

<blockquote>

<p align="center">Nimero do Produto: <?php echo $idprod;
7>&nbsp:&nbsp;&nbsp;&nbsp; Marca: <?php echo $marca;
7>&nbsp:&nbsp;&nbsp:&nbsp;

Descri¢@o: <?php echo $descricao; 7><br>

Estoque: <?php echo $estoque; ?>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; Estoque
Minimo: <?php echo $estoquemin; ?>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

Prego: <?php echo round($preco, 2);; 7></p>
</blockquote>
<?php

7>

<p align=
Janela</a></p>
</body>

center"><a href="javascript:window.close();">Fechar

</html>

Figura 38: Codigo PHP, Visualizar Produtos.




ANEXOH

?php
include "config.php";
if ($prioridade != "gerente")
{
header('location: login.php');
}
if (isset($_POST['botao_inserir']))
{
$vendedor=$_POST['inserir_login'];
$senha=$ POST['inserir_senha'];
$nome=$ POST['inserir_nome'];
$salario=$ POST['inserir_salario'];
$prioridade=$ POST['escolher prioridade'];
$resultado=pg_query("INSERT INTO Vendedores VALUES('$vendedor’,
'$senha’, 'Snome’,'$salario’,'$prioridade’)",$db_con);
header('location: acessos.php');
}
Else

{
if (isset($_POST['botao_editar']))

$vendedor=$_POST['editar_login'];
$senha=$_POST['editar_senha'];
$nome=$ POST['editar nome'];
$salario=$_ POST['editar_salario'];
$prioridade=8§ POST['escolher_prioridade'];
$resultado=pg_query("UPDATE Vendedores SET login="$vendedor’,
senha="$senha’, nome="$nome’, salario='$salario’, prioridade="$prioridade’ WHERE
login="$vendedor™.$db_con);
header('location: acessos.php');
¥
Else




if (isset($_POST['botao_confirmar']))
{
$vendedor=$ POST['escrever_login'];
$resultado=pg_query("SELECT * FROM Vendedores WHERE
login="$vendedor".$db_con);
while ($linha = pg_fetch_array($resultado))
{
$nome=$linha['nome'];
$senha=$linha['senha'];
$salario=$linha['salario'];
$prioridade=$linha['prioridade'];
}
if ($_POST['escolher_accao'] = "Inserir")
{
$resultado=pg_query("SELECT count(login) FROM Vendedores
WHERE login="$vendedor™,$db_con);
while ($linha = pg_fetch_array($resultado))
{
$total login=$linha['count(login)'];
H
if ($total _login !=0)
{
echo '<p align="center">Esse Login j4 existe ¢ ndo pode ser
duplicado</br><a href="acessos.php">Voltar</a></p>';

}
Else

{
>

<p align="center">Inserir Novo Vendedor</p>
<form method="POST" action="acessos.php">
<p align="center">

Login: <input type="text" name="inserir_login" size="24"
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value="<?php echo $_POST['escrever_login']; 7>"><br>

Nome: <input type="text" name="inserir_nome"
size="23"><br>

Senha: <input type="text" name="inserir_senha"
size="20"><br>

Saldrio: <input type="text" name="inserir_salario"
size="7"><br>

Prioridade: <select size="1" name="escolher_prioridade">

<option selected
value="funcionario">Funcionério
</option>
<option
value="gerente">Gerente</option>
</select><br>

<input type="submit" value="Inserir"
name="botao_inserir"></p>
</form>
<p align="center"><a href="acessos.php">Voltar</a></p>
<?php

H

if (§ POST['escolher_accao'] = "Editar")

{

>
<p align="center">Editar Login <?php echo $vendedor; 7></p>

<form method="POST" action="acessos.php">

<p align="center">

Login: <input type="text" name="editar_login" size="24" value="<?php
echo $vendedor; 2>"><br>

Nome: <input type="text" name="editar_nome" size="23"
value="<?php echo $nome; ?>"><br>

Senha: <input type="text" name="editar_senha" size="20"
value="<?php echo $senha; 7>"><br>




Salério: <input type="text" name="editar salario" size="7"
value="<?php echo $salario; ?>"><br>
Prioridade: <select size="1" name="escolher_prioridade" value="<?php
echo $prioridade; 7>">
<?php
if ($prioridade = "gerente")
{
>

<option value="funcionario">Funcionério

</option>
<option selected
value="gerente">Gerente</option>
<?php
b
Else
{
>

<option selected value="funcionario">Funcionério

</option>
<option
value="gerente">Gerente</option>
<?php
H
>
</select><br>
<input type="submit" value="Editar" name="botao_editar"></p>
</form>
<p align="center"><a href="acessos.php">Voltar</a></p>
<?php

H
if (§_POST['escolher_accao'] == "Eliminar")
{

$resultado=pg_query("DELETE FROM Vendedores WHERE




login="$vendedor"™.$db_con);

header('location: acessos.php');

}

Else

”>

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Language" content="pt">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1252">
<title>Controlar Acessos</title>

</head>

<body>
<p align="center">Controlar Acessos
<p align="center"><a target="_blank" href="veracessos.php">Ver Todos 0s
Acessos</a></p>
<form method="POST" action="acessos.php">
<p align="center">
Login: <input type="text" name="escrever_login" size="10"><br>
<input type="radio" value="Inserir" name="escolher_accao"
checked>Inserir&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
<input type="radio" value="Editar"
name="escolher accao">Editar&nbsp:&nbsp:&nbsp;&nbsp;
<input type="radio" value="Eliminar" name="escolher accao">Eliminar<br>
<br>
<input type="submit" value="Confirmar" name="botao_confirmar"></p>
</form>
<p align="center"><a href="gerente.php">Voltar</a></p>
</body>




</html>
<7php

Figura 39: Cédigo PHP, Controlar Acesso.

ANEXO 1

<?php
include "config.php";
if (Sprioridade != "gerente")
{
header('location: login.php');

i
>
<head>
<meta hitp-equiv="Content-Language" content="pt">
<meta hitp-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1252">
<title>Visualizar Acessos</title>
</head>

<body>
<p align="center">Visualizar Acessos</p>
<?php
Sresultado=pg_query("SELECT * FROM Vendedores ORDER BY
login".$db_con);
while ($linha = pg_fetch_array($resultado))
{
$vendedor=$linha['login'];
$nome=$linha['nome'];
$salario=$linha['salario'];




$prioridade=$linha['prioridade']:
¢
<blockquote>
<p align="center">Login: <?php echo $vendedor;
7>&nbsp:&nbsp;&nbsp:&nbsp; Prioridade: <?php echo $prioridade; 7>
<br>Nome: <?php echo $nome; ?>&nbsp:&nbsp:&nbsp:&nbsp:
Salario: <?php echo $salario; 7></p>
</blockquote>
<?php

<p align="center"><a href="javascript:window.close():">Fechar
Janela</a></p>

</body>

</htmb>

Figura 40: Codigo PHP, Visualizar Acesso.

ANEXO J

<?php
include "config.php":
>
<head>
<meta http-equiv="Content-Language" content="pt">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1252">
<title>Estoque Minimo</title>
</head>

<b0dy>
<p align="center">Estoque Minimo</p>
<?php
$resultado=pg_query("SELECT * FROM Produtos WHERE estoque <
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estoquemin OR estoque = estoquemin ORDER BY estoque DESC",$db_con):
while ($linha = pg_fetch_array($resultado))

d

$idprod=$linha['idprod'];
$descricao=$linha['descricao’];
$marca=$linha['marca'];

$estoque=S$linha['estoque’];

$estoquemin=$linha['estoquemin’];
$preco=$linha['preco'];
>
<blockguote>
<p align="center">Nimero do Produto: <?php echo $idprod;
T &nbsp.&nbsp:&nbsp;&nbsp; Marca: <?php echo $marca;
H To&absp&nbsp:&nbsp:&nbsp;
Descrigo: <?php echo $descricao; ?><br>
I Estogue: <?php echo $estoque; 7>&nbsp:&nbsp:&nbsp;&nbsp; Estoque
Mmoo <7php echo $estoquemin; ?>&nbsp;&nbsp:&nbsp:&nbsp;
Prego: <?php echo $preco; 7></p>
<blockgquote>
<?php

-

<p align="center"><a href="<?php echo $prioridade.".php";
>">Voltar</a></p>
</body>

| </htmP>

Figura 41: Codigo PHP, Visualizar Estoque Minimo.




