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RESUMO

Este trabalho procurou disponibilizar um referencial tedrico, em lingua portuguesa,
acerca da biblioteca de componentes RichFaces. E baseado na documentagéo
oficial da Jboss sobre o RichFaces, na qual, realizou-se um processo de traducéo
dos item mais relevantes para entendimento da funcionalidade, da estrutura e da
utilizagéo do framework. Foram eleitos, trabalhados e comentados alguns dos seus
principais componentes. O problema a resolver com este trabalho é diminuir a curva
de aprendizado deste framework, que possui documentagdo apenas em lingua
inglesa. A pesquisa permiti a disponibilizagdo de um material em portugués, sobre
RichFaces, que serve como guia pratico para o usudrio iniciante.

Palavras-chave: Java, JSF, AJAX, Richfaces, Ajax4JSF.



ABSTRACT

"ms work has sought to make a frame theoretical, in portuguese, about library
omponents richfaces. Is a project object a search exploratory bibliography official
on the richfaces, in which a process of translation of the item most relevant for
snderstanding functionality, structure and use of the framework. They were elected
awed and talked some of its main components. To resolve the problem with this
work is a smaller learning curve this framework, which has only in English
locumentation. The search has a material in English, on richfaces that serves as a
ractcal guide to the user.

ords: Java, JSF, AJAX, Richfaces, Ajax4JSF.
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1 INTRODUCAO

As aplicagbes WEB enriqueceram muito desde o inicio de sua utilizagao,
quando os sites possuiam apenas contetido estatico, ou seja, o conteldo de uma
pagina nao podia ser modificado em tempo de execucgéo.

Com o tempo os sites passaram a oferecer paginas com contetido dindmico e
personalizado trazendo para os usuérios da WEB a possibilidade de interagir com
dados através de, por exemplo, utilitarios de pesquisa, internet bankings, servicos de
pagamentos on-line, jogos interativos, lojas virtuais e muito, muito mais.

A primeira tecnologia voltada para a construgcdo de paginas dinamicas foi
Common Gateway Interface (CGl). Eles, porém, apresentam problemas de
portabilidade e escalabilidade, além de mesclarem as regras de negécio com a
visualizagéo. Vale salientar que um servidor que usa este tipo de tecnologia pode ter
seu desempenho comprometido, uma vez que cada solicitagdo recebida de uma CGI
requer a criagdo de um novo processo.

Em seguida vieram os serviets. Similarmente as CGls, servlets sdo pequenos
programas feitos em Java que encapsulam algumas funcionalidades inerentes a sua
aplicagdo WEB. Diferentemente das CGls, serviets sao objetos Java que nzo
precisam ser executados em outro processo, pois o processamento é executado
dentro de uma thread do processo do servidor.

No entanto, eles ainda nao resolvem o problema da separagao das regras de
negocio da visualizagao, dificultando a manutengao. Posteriormente surgiram as
paginas JSP (JavaServer Pages). Elas sao facilmente codificadas e produzem
conteudos reutilizaveis. Assim como os servlets, as JSPs também nao resolvem o
problema da manutengdo das aplicagdes. Logo em seguida surge o JSF (Java
Server Faces), uma tecnologia que incorpora caracteristicas de um framework MvC
(Model View Controller) para WEB e de um modelo de interfaces graficas baseado
em eventos, capaz de desenvolver aplicagdes web de forma &gil.

O JSF levou a varias empresas desenvolverem frameworks que agregam
mais valor a0 mesmo. O RichFaces, da Jboss, é um dos mais reconhecidos
frameworks disponiveis no mercado para construgao de aplicagées WEB 2.0 (as
chamadas rich client applications),de cédigo aberto , o mesmo, adiciona capacidade
de AJAX (Asynchronous Javascript and XML) dentro de aplicagées JSF existentes




s
m 2 necessidade de recorrer ao JavaScript e alavanca o framework JSF inclusive

© oicdo de vida, validaggo, na facilidade de conversao e gerenciamento de recursos
2atico e dinamico.
O presente trabalho visa criar uma documentagio em portugués sobre o
S com base na documentagdo oficial de sua mantenedora e apresentar
de seus componentes.




1.1 OBJETIVOS GERAIS

Apresentar a integracdo entre JSF (JavaServer Faces) e AJAX
(Asynchronous Javascript and XML), através do Framework RichFaces.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Apresentar a Tecnologia JSF (JavaServer Faces);

Apresentar a Tecnologia AJAX (Asynchronous JavaScript and XML);
Apresentar o Framework RichFaces;

Apresentar alguns dos principais componentes RichFaces;




1.3 JUSTIFICATIVA

Atualmente RichFaces é um dos mais reconhecidos framework para se
Fabalhar na camada de visualizagao, sendo considerada uma tecnologia de ponta,
2nto pela variedade quanto pela riqueza de seus componentes.

O desenvolvedor que utiliza a biblioteca de componentes RichFaces no
desenvolvimento de seus projetos consegue criar a diferenciagao de sua aplicagao
gentre as outras do mercado, pois a mesma ficara com interfaces ricas e amigaveis
sem abrir mao da qualidade e desempenho da aplicagao.

Porém, a escassez de material em portugués a cerca da biblioteca de
componentes RichFaces, aumenta a curva de aprendizado, tanto para os
gdesenvolvedores que nao dominam o inglés, como também para aos estudantes que
wenham a se interessar.

Baseado nisso, o mercado possui, de fato, necessidade de material gratuito e
&m portugués disponivel, que apresente a tecnologia, mostre os requerimentos
#=cnicos, conduza os primeiros passos e apresente os componentes.
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2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 MVC (MODEL VIEW CONTROLLER)

MVC (Model View Controller — Modelo Visao Controlador) é um padrao de
@esenvolvimento de aplicagdes que visa separar a aplicagdo em camadas. Essa
$Eparacdo em camadas torna as manutencgdes na aplicagdo mais faceis e rapidas,
cnando cada camada independente uma da outra (SUN, 2002). O padrao MVC &
@hidido em trés camadas como pode ser vista na Figura 1

* Modelo: responsavel por representar os dados e as regras da aplicagao.

* Vis3o: responséavel Por representar a interface com o usuario.

* Controlador: é responsavel por traduzir as interagées do usudrio com a
camada de visdo em agdes que a camada de modelo irg executar.

Entrada de
Informacdes
C:D VIEW ::> CONTROLLER

B Altera o Modelo
(business logic)
Modelo langa
eventos, indicando '

MODEL

mudangas ’

Desenvolvendo utilizando a arquitetura MVC torna o projeto capaz de crescer
‘S8M que seja necessario modificar os médulos j& desenvolvidos do projeto. No

Figura 1 - Fluxo de eventos e informagbes em uma arquitetura MVC
Fonte: ALMEIDA, 2006

. € necessario um tempo maior para analise do projeto, para que as camadas
corretamente divididas. E fundamental o uso dessa arquitetura em ambiente
Uma vez que a camada de Visao é modificada com certa frequéncia. Assim,

realizar essa mudanga seria necessario modificar apenas a camada de Viséo,
as camadas restantes intactas (ALMEIDA, 2006).




A plataforma Java é uma tecnologia voltada ao desenvolvimento de software.
Eia teve suas origens em 1991 sob influéncia de diversas linguagens principalmente
~ £++._ Idealizada pela Sun Microsystems, a plataforma era um projeto interno da Sun
@ codinome Green (verde). Os micro-processadores tinham um profundo impacto

- S2bre os dispositivos eletrnicos. Baseado nisso, James Gosling, criador e lider do

2roeto Green, criou uma linguagem chamada Oak, que seria projetada para ser
Portavel a todos os dispositivos eletrénicos (O'REILLY, 2008).

£ O projeto Green esteve perto de ser cancelado quando a explosdao dos
@Spositivos eletrénicos nao ocorreu quando a Sun havia previsto. Entao em 1993 a
Word Wide Web (Rede Mundial de Computadores, também conhecida como
explodiu em popularidade. A equipe da Sun observou o potencial de se
Java para adicionar contetdo dindmico nesse ambiente, entdo em 1995 a
“2gem Oak foi rebatizada para Java, entdo a plataforma foi adaptada para

=cutar sobre a Internet através do navegador Netscape (ECKSTEIN, 2007) ,
S=ITEL, 2004).

‘

A principal caracteristica é ser portavel, ou seja, ser independente de sistema

@ispositivo por ser executada sobre uma méaquina virtual chamada JVM (Java
al Machine). Ela traduz os cédigos gerados pelo compilador Java (chamados
: odes) para as instrugbes especificas de cada sistema ou dispositivo
SCKSTEIN, 2007; DEITEL, 2004).
A principal vantagem de utilizar ByteCodes é a sua dualidade entre a
dade e a auséncia da necessidade do pré-processamento tipico dos
adores, onde, ele ird produzir o mesmo resultado em qualquer sistema ou
SPositivo que possua a JVM instalada (ECKSTEIN, 2007: DEITEL, 2004).
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&3 J2EE (JAVA EN TERPRISE EDITION)

J2EE (Java Enterprise Edition) é uma plataforma Java para desenvolvimento
& execucdo de aplicagées servidoras baseadas em componentes. Aplicagoes
~@=senvolvidas com essa tecnologia tendem a ser robustas, escalaveis e extensiveis.
Possui ainda as vantagens de ser de facil implementacao seguindo o padrao MVC,
#ertavel a diversas plataformas e reuso de cédigo (MONNOX, 2005).

A plataforma tem o foco de manter o desenvolvimento de solugées mais
#Focutivo, fornecendo uma série de servicos baseados em seguranga,
@=renciamento de transacdes e de recursos, entre outros. Prové ainda uma série de
AP1's para essas aplicagées como JSP (JavaServer Pages) e Java Serviets. Os
#=cursos da plataforma J2EE aumentam a produtividade no desenvolvimento de
~ S0%ware provendo uma arquitetura robusta na
~wmplementar por sj proprio de outra forma, ma
JMONNOX, 2005).

qual o desenvolvedor teria que
ntendo o seu foco na aplicagao

- 24 SERVLETS

A API| (Application Programming Interface - Interface de Programacgéo de
Aplcativos) Java Serviet é um conjunto de classes Java que definem a interface
$adr3o entre o cliente e o servidor Web. Ela permite que requisicdes HTTP
\SyperText Transfer Protocol - Protocolo de Transferéncia de Hipertexto) sejam
#rocessadas e retornadas ao cliente pelo servidor Web. Ao serem acionados, os
SBietos Servlets podem enviar a resposta na forma de uma pagina HTML ou
Sualquer outro conteldo MIME'. Na verdade os Servlets podem trabalhar com

¥aros tipos de servidores e nao soé servidores Web, uma vez que a API

* Os tipos Mime representam os tipos de arquivos que sdo apresentados a seu browser para que
== saiba o que estd sendo baixado e apresentar o arquivo de forma apropriada. Por exemplo,

“m arquivo HTML que é baixado pelo browser ¢ indicado pelo servidor web com o tipo Mime "text/
B, Ja arquivos GIF recebem 0 tipo "image/gif'. A fungdo Mime Type Mime Type Mime Type
Mime Type (tipo Mime) do painel de controle de sua conta permite atribuir tipos Mime a arquivos

S seu site para que os browsers de seus visitantes possam tratar €sses arquivos de forma
Spropriada.
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(WAHLI, 2000).
Os Serviets $30 tipicamente usados no desenvolvimento de sites

recebendo as requisicées reencaminhadas por eles. Tipicamente existe apenas
Uma instancia de cada Serviet, no entanto, o container pode criar varios threads de
modo a permitir que uma Unica instancia Serviet atenda mais de uma
requisicao simultaneamente (WAHLI, 2000).

com Serviets, independentemente de quantas requisicdes for realizado,
Somente um processo sers €xecutado pelo servidor;

* Portabilidade: por ser escrito em Java, os Serviets Sa0 portaveis a qualquer
Sistema Operacional:



2.5 JSP (JAVASERVER PA GES)

JSP consiste na integracdo de cédigo HTML (Hypertext Markup Language)
<om codigo Java para customizar e dinamizar o contetdo da pagina Web. O codigo
JSP é compilado em um Serviet, executado e entio a resposta € retornada em
forma de HTML. Dentre suas caracteristicas, destacam-se a separacao do contetido
estatico do dindmico, ou seja, a légica da aplicagéo & separada do cédigo HTML,
Jue & responsavel pela interface com o usuario. Assim, & possivel alterar o design
g2 pagina Web sem influenciar na légica da aplicagdo. Para facilitar o}
g@esenvolvimento do contetido dinamico, o JSP utiliza tags (estruturas de marcacao
Jue consistem em breves instrugdes, tendo uma marca de inicio e outra de fim) que
permitem a insergdo de contetido que deve ser gerado dinamicamente na pagina
Web. As paginas JSP sio traduzidas para um Serviet, entdo é compilado pelo
servidor Web e é gerada uma resposta no browser cliente. Tanto o contetdo
@namico, quanto o contetdo estatico & processado pelo servidor (WAHLI et al,
2000).

A primeira vez que uma pagina JSP é carregada pelo container JSP o codigo
Java é compilado gerando um Serviet que é executado, gerando uma pagina HTML
Que € enviada para o navegador. As chamadas subsequientes sdo enviadas
diretamente ao Serviet gerado na primeira requisi¢do, nao ocorrendo mais as etapas
@& geracdo e compilagao do Serviet (WAHLI et al, 2000).

A figura 2 mostra um esquema das etapas de execucdo de uma pagina
4SP na primeira vez que é requisitada. Na etapa 1 a requisicéo é enviada para um
servidor Web que reencaminha a requisicdo etapa 2 para o container
Serviet/JSP. Na etapa 3 o container verifica que nao existe nenhuma instancia de
Servlet correspondente a pagina JSP. Neste caso, a pagina JSP ¢é traduzida
para codigo fonte de uma classe Serviet que sera usada na resposta a
f=quisicdo. Na etapa 4 o codigo fonte do Serviet & compilado, e na etapa 5 é criada
“ma instancia da classe. Finalmente, na etapa 6 é invocado o meétodo service() da
mstancia Serviet para gerar a resposta a requisigéo (WAHLI et al, 2000).




_Na\'e ador ()

Requisiciio de _
pigina JSP Servidor

> Hup
2)
(6) l Encaminha a requisi¢io
Resposra a (3)

MG Container Traduz : H ek
Serviet/JSP e

Figura 2 - Etapas da primeira execugdo de uma pégina JSP
Fonte: WAHLI et al, 2000.

2.6 JSF (JAVASERVER FACES)

JSF é um framework para a construgdo de interfaces de usuario para
aplicagées da WEB. E construido sobre o conceito introduzido pelo Struts e traz
consigo os beneficios de uma estrutura que separa claramente a légica de negécio
©m um padrdo baseado em componentes de interface do usudrio parecido em
muitas maneiras com o Swing (SUN, 2008). Abaixo est4 a figura detalhando como o
sistema funciona:

Como se pode ver, JSF também tem uma clara separacdo entre os
“omponentes para a camada Model, View e Controller. Como Struts, JSF tem uma
serviet front controller, chamado FacesServiet, responsavel por receber solicitagbes
de clientes e entao executar as acoes apropriadas necessarias que sao ditadas pelo
sistema (SUN, 2008).

Outra semelhanca entre Struts e JSF & que ambos fazem uso das Actions
Handlers separada do serviet front controller embora JSF reconhega essa pequena
diferenca quando comparada ao Struts. JSF e Struts agem similarmente em relagédo

16
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equest

R

Response

Controller

Config

Action

FacesServiet Hag::l :‘r: &
Listeners
p S
/ Compaonent Business
Model Objects
Component
Tree *JavaBeans .58
*|DO
Delegates *JavaBeans;
*Converters JbBC ‘
*Validators
*Renderers
Resources
*JavaBeans
*Property Files
XML
View Model
e s i i

Figura 3: Framework JavaServerFaces
Fonte: SUN, 2008

O ciclo de vida de uma Pagina JavaServer Faces € algo semelhante ao de
uma pagina JSP: O cliente faz uma solicitagdo HTTP Para a pagina, e o servidor
responde com a pagina traduzida para HTML. Contudo, o ciclo de vida do
JavaServer Faces difere do ciclo de vida de uma JSP, 0 mesmo é dividido em vdrias

fases, a fim de apoiar o modelo sofisticado dos componentes Ul. Este modelo exige

17



Jue os dados sejam convertidos e validados, os eventos dos componentes sejam
manuseados e, os dados dos componentes a ser propagados estejam em beans de
forma ordenada (SUN, 2008).

As paginas JavaServer Faces também sao diferentes de uma pagina JSP, na
medida em que é representado por uma arvore de componentes U, chamado de
vista. Durante o ciclo de vida, a execugdo da pagina JavaServer Faces deve
construir o ponto de vista, considerando simultaneamente que a mesma salvou a
partir de um estado anterior da apresentacao da pagina. Quando o cliente apresenta
uma pagina, a execucdo da pagina JavaServer Faces desempenha varias fungées,
tais como validar a introdugéo dos dados, na opinido de componentes e conversiao
de dados de entrada para tipos especificados do lado do servidor (SUN, 2008).

A implementacao JavaServer Faces realiza todas estas tarefas como uma
série de medidas no pedido de resposta do ciclo de vida do JavaServer Faces (SUN,
2008). A figura 4 ilustra o ciclo de vida:

Response Response
Complete Complete
f - F abll 2
.
1

Faces - S r—
Request  [[EFRreren Apply
{ Componant

Process
¢ Valdalions

Render Response :

- .- .-----.------“- LN T ----:
Response Response
Complete Complete

Faces :
Response [N d ; . Invoke
Respondar i | Application

Conversion Emors /
Render Response +
{---- -.-.—---.I-n..-.-.-....-.---l.-l.- vmamnjrcomrsnn

Errors / Render Response ¥

Figura 4 - Ciclo de vida (requisif;ao-prooessamento) JSF
Fonte: SUN, 2008
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2.7 AJAX4JSF E RICHFACES

Em Margo de 2007, o cddigo-fonte do Exadel, Ajaxdjsf, RichFaces, e os
produtos Studio Pro contribuiu para a Comunidade de JBoss.org. Estes produtos de
Web 2.0 agora estao disponiveis sob os projetistas da Jboss.org (RED HAT, 2008a).

Ajax4JSF e RichFaces s&o dois frameworks que tém como funcionalidade
adicionar aos componentes JSF, a capacidade de fazer requisigdes e renderizagéo
de conteudo via Ajax (Asynchronous Javascript And XML), além de possuir seus
proprios componentes visuais, enriquecendo a aplicagdo Web (RED HAT, 2008a).

O framework RichFaces se utiliza do Ajax4JSF para renderizar seus
componentes. Ele era mantido pela Exadel e possuia uma licenga comercial, no
entanto, ele foi adquirido pela Red Hat, passando a ter seu cédigo livre. Como a Red
Hat também € a mantenedora do Ajax4JSF, os dois frameworks foram incorporados
€ passaram a ser um sd projetos sob o nome de RichFaces (RED HAT, 2008a).

2.8 AJAX

AJAX (acrénimo em lingua inglesa de Asynchronous Javascript And XML) é o
uso metodolégico de tecnologias como Javascript e XML, providas por navegadores,
para tornar paginas mais interativas com o usuario, utilizando-se de solicitagdes
assincronas de informagbes. AJAX € uma iniciativa na construgéo de aplicagoes
web mais dinamicas e criativas. AJAX ndo é uma tecnologia e sim varias tecnologias
trabalhando juntas, cada uma fazendo sua parte, oferecendo novas funcionalidades.
(GARRETT, 2005). AJAX incorpora em seu modelo.:

* Apresentagdo baseada em padrdes, usando XHTML e CSS;

* Exposicéo e interagdo dinamica usando o DOM;

* IntercAmbio e manipulagdo de dados usando XML e XSLT:

* Recuperagéo assincrona de dados usando o objeto XMLHttpRequest;
* e JavaScript unindo todas elas em conjunto.

19



AJAX (Asynchronous Javascript And XML) é uma tecnologia criada para
aumentar a agilidade das paginas Web entre o servidor e o cliente. Através desta
tecnologia € possivel criar paginas mais interativas, onde existe uma simulacdo de
um ambiente semelhante as aplicacdes desenvolvidas para o ambiente deskfop. As
paginas se tornam mais dindmicas, permitindo a atualizagao de todo o contetdo ou

apenas trechos especificos eliminando a necessidade de atualizagdo da pagina
(GARRETT, 2005).

Para isto, a tecnologia utiliza a linguagem de script Javascript e a linguagem
de marcagdo XML. Através dessas duas tecnologias sdo realizadas requisicoes
assincronas ao servidor que responde e via Javascript o contelido é atualizado
(GARRETT, 2005).

O modelo classico de aplicagdo web trabalha assim: A maioria das acdes do
usuario na interface dispara uma solicitagdo HTTP para o servidor web. O servidor
processa algo, recuperando dados, realizando calculos, conversando com varios
sistemas legados, e entdo retorna uma pagina HTML para o cliente. E um modelo
adaptado do uso original da Web como um agente de hipertexto, porém o que faz a
Web boa para hipertexto ndo necessariamente faz ela boa para aplicagbes de
software (GARRETT, 2005).

Esta aproximagéo possui muito dos sentidos técnicos, mas nao faz tudo que
um usuario experiente poderia fazer. Enquanto o servidor est4 fazendo seu trabalho,
0 que o usuario estara fazendo? O que é certo, esperando. E a cada etapa em uma
tarefa, o usuario aguarda mais uma vez (GARRETT, 2005).

A maior vantagem das aplicagées AJAX é que elas rodam no préprio
navegador web. Entéo, para estar habil a executar aplicagdes AJAX, bastar possuir
algum dos navegadores modernos, ou seja, langados apoés 2001 (GARRETT, 2005).

2.9 JAVASCRIPT

JavaScript € uma linguagem de script multi-plataforma orientada a objetos.
Desenvolvida pela Netscape, inicialmente com o nome de LiveScript, a linguagem
tinha dois propésitos. Um deles visava ser uma linguagem de script para que os
administradores de servidores Web pudessem gerenciar seus servidores e conectar
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2.10 XML

XML  (Extensible Markup Language) ¢ uma linguagem de marcacgao
desenvolvida pela W3C em 1996. Foj desenvolvida com 0 Intuito de ser flexivel e
permitir a troca de dados entre aplicagées pela internet, porém Com o seu uso, ela
pode desde formatar documentos até filtrar dados (RAY, 2001).
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3 METODOLOGIA

Trabalho objeto de uma pesquisa exploratéria da bibliografia oficial da Jboss
sobre o RichFaces, na qual, realizou-se um processo de traducao e exploragéo da
possibilidade dos item mais relevantes para entendimento da funcionalidade e
utilizagdo do framework. Foram eleitos, trabalhados e comentados alguns dos seus
principais componentes, e outros foram apenas citados e apresentados através de
figuras.




4 RESULTADOS

O framework RichFaces ¢é implementado como uma biblioteca de
componentes que adiciona capacidade Ajax nas paginas existentes, para que néo

necessite escrever qualquer codigo JavaScript, ou para substituir componentes
existentes por novos ja com Ajax. RichFaces permite a pagina amplo apoio Ajax em
vez do tradicional apoio apenas a nivel de componente. Assim, vocé pode definir um
evento na pagina que invoca um pedido Ajax para éreas especificas da pagina que
devem ser sincronizadas com o componente JSF Tree, por exemplo, ap6s o pedido
Ajax muda os dados no servidor, de acordo com os acontecimentos que o cliente
disparou (RED HAT, 2008b). A figura 5 mostra como funciona:

B Cllent

JSPP - Ajax Engine
P Page T jax Engin

‘h--——n
I 4\
I"_'"'.\_ 2 Su;s;-a Requast -_

_7. Send Response L

RichFaces +
UlviewRoot XML Filter IntemetResourceBuilder
b (5 ek )
I__t- Crith <. _‘l
AjaxviewRont  S— L__g. Ajax Renderkit =
l_ 3 ;a:-.q;rq:iu«.a-.w | [ a (—_'n_;,-:::m ﬁ.qu_,’.
JSF Phases

Restore View » Apply Request I

Procass Process Invoke Renderer
Vaiues Validations Updates Application Response

Figura 5. Pedido de processamento de fluxo
? Fonte: RED HAT, 2008b
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4.1 VISAO GERAL ARQUITETURA RICHFACES

A figura 6 €numera varios elementos importantes do quadro RichFaces:

RichFaces

Ajax Filter Ajax Action Components

Ajax Containers Skinnability

RichFaces JavaScript
Engine

Figura 6. Estrutura do componente Core Ajax
Fonte: RED HAT, 2008b
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4.2 FILTRO DE AJAX

Figura 7. Pedido de processamento diagrama seqiiencial
Fonte: RED HAT, 2008b



FARN

Em ambos os casos, as informagoes requeridas sobre estatica ou dinamica
dos recursos que o aplicativo é registrado solicitagdes no ResourseBuilder classe
(RED HAT, 2008b).

Quando uma solicitagao para um recurso vem, o filtro verifica o RichFaces
Resource Cache para este recurso, e, se for I4, o recurso é enviado ao cliente. Caso
contrario, as pesquisas para o filtro de recursos entre aqueles que sao registrados
pelo ResourceBuilder. Se o recurso for cadastrado, o RichFaces filtro ira enviar um
pedido a ResourceBuilder para criar (entregar) o recurso. A figura 8 mostra as
formas de recurso pedido de transformacéo (RED HAT, 2008b).

WebClisnt DomTree Web Alax Filter Resource Resource Resource
LContainer Cache Litecycle Builder

Figura 8. Diagrama sequencial resource request
Fonte: RED HAT, 2008b

Os componentes  AJAX  Action sao, <a4j.commandButton>,
<a4dj:commandLink>, <a4j:poll> , <adj:support> etc, Vocé pode usa-los para enviar
solicitagées de Ajax lado do cliente (RED HAT, 2008b).
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AJAX Containers: Ajax Container & uma interface que descreve uma area
em sua pagina JSF que devem ser descodificados (decoded) durante um
pedido Ajax. AjaxViewRoot e AjaxRegion sdo implementagées desta interface
(RED HAT, 2008b).

JavaScript Engine: O motor de JavaScript RichFaces é executado no lado do
cliente. Ela sabe bem como realizar atualizagdo de dreas diferentes na sua
pagina JSF baseada nas informagdes da resposta Ajax. Nao use este codigo
JavaScript diretamente, pois ele esta disponivel automaticamente (RED HAT,
2008b).

4.3 LIMITACOES E REGIMENTO

A fim de criar aplicativos RichFaces corretamente, manter os seguintes

pontos em mente:

Nenhum framework Ajax devera acrescentar ou excluir, mas apenas substituir
elementos na pagina. Para o sucesso das atualizagdes, deve existir na pagina
um elemento, na resposta (response), com a mesma identificagdo (id). Se
quiser anexar qualquer codigo na pdagina, basta colocar em um espaco
reservado para ele (qualquer elemento vazio). O mesmo é recomendado para
colocar mensagens no componente "AjaxOutput" (RED HAT, 2008b).

Néo usa-se <fverbatim> para auto-renderizar containers, uma vez que este
componente € transiente e ndo é guardado na arvore (RED HAT, 2008b).
Requisicbes Ajax sao feitas por fungbes XMLHttpRequest no formato XML,
mas este XML ignora muitas validagées e corregdes que podem ser feitos em
um navegador. Desta forma, criar apenas uma estrita norma de compilagéao
com o sistema de codigo para HTML e XHTML, sem pular quaisquer
elementos ou atributos exigidos. Quaisquer corregdes necessérias no XML
sdo feitas automaticamente pelo filtro XML no servidor, mas o lote dos efeitos
inesperados pode ser produzido por um cédigo HTML incorreto (RED HAT,
2008b).



* O RichFaces ViewHandler coloca-se em frente da cadeia do Facelets
ViewHandlers (RED HAT, 2008b).
* Utiliza os seus proprios componentes RichFaces renderers. Sobre o Render

Response Fase RichFaces quadro faz uma Traversal do componente arvore,
solicita a sua prépria renderer e colocou o resultado em resposta a Caras
(RED HAT, 2008b).

4.4 OTIMIZAGAO DA REQUISIGAO AJAX

Componentes  Ajax  como <adj:support>, <adj:commandButton>,
<adj:jsFunction>, <a4j:poll>, <adj.push> possuem atributos Ajax comuns, como o re-
renderizar. Além disso, a maioria dos componentes RichFaces com built-in Ajax
apoia esses atributos para ter um efeito semelhante. RichFaces ajuda a expor as
suas funcionalidades dos atributos dos componentes Ajax. A maioria dos atributos
tém valores padrdo. Assim, vocé pode comegar a trabalhar com RichFaces sem
saber o uso destes atributos. No entanto, a sua utilizacdo permite afinar o
comportamento Ajax exigido tornando-o muito mais harmonioso (RED HAT, 2008b).

“reRender" & um atributo chave essencial. O atributo permite apontar para
a(s) area(s) em uma péagina que deveria ser atualizado como uma resposta sobre
uma interagdo Ajax. O valor do "reRender" é um atributo id do componente JSF ou
uma lista id (RED HAT, 2008b). A figura 9 & um exemplo simples:

<adj.commandButton value="update" reRender="infoBlock"/>
<h:panelGrid id="infoBlock">
</ h: panelGrid>

Figura 9. Exemplo do atributo reRender
Fonte: RED HAT, 2008b
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da pégina, bastando apenas listar os seus IDs como o valor de "reRender” (RED
HAT, 2008b).

<h:form id="form 1">

<a4j: commandButton value="Usya| Way" reRendem“inchlock, infoBlock2" />
<adj:commandButton value="Shortcyt" reRendem":infaBlockl,:sv:fnfaBlock:Z" />

</h:form>
<h:panelGrid id="infoBlock">
</h:panelGrig>

<f:subview id="gy">
<h:panelGrid id="infoBlock2">

</h:panelGrid>
</f:subview>

Figura 10. Definido a velocidade para localizar o Componente no reRender
Fonte: RED HAT, 2008b



Por conseguinte, vocé pode calcular qual deve ser re-rendered anteriormente a
qualquer fase durante o processamento de solicitagdo do AJAX (RED HAT, 2008Db).

Os problema mais comum com o uso de reRender estam em aponta-lo para o
componente que tem um atributo "rendered". Observe, que JSF ndo marca o lugar
no navegador DOM onde o resultado do componente deve ser colocado no caso. no
qual, a condigdo ‘"rendered" retorna false. Por conseguinte, depois que o
componente torna-se renderizado durante a solicitagdo do AJAX, o RichFaces
fornece o cédigo processado para o cliente, mas néo atualiza a pagina, porque o
local para a atualizacio é desconhecido. Vocé precisa apontar para um dos
componentes pai que ndo possuem nenhum atributo “rendered". Como alternativa,
vocé pode encapsular o componente com o layout de <a4j:outputPanel> = "NONE"
(RED HAT, 2008b).

O atributo "ajaxRendered" do <adj.outputPanel> definido como "true" permite
definir a drea da pagina que seré re-rendered mesmo que ele ndo seja definido no
atributo reRender explicitamente. Ele pode ser Util se vocé tiver a 4rea de uma
pagina que deve ser atualizada em resposta a qualquer pedido de AJAX. Por
exemplo, a figura 11 permite ver a saida da mensagens de erro independentemente
da falha, na fase de validagao, que o pedido AJAX causa (RED HAT, 2008b).

<adj.outputPanel ajaxRendered="true">
<h:messages />
</adj.outputPanel>

Figura 11. Atributo "ajaxRendered" do <a4j:outputPanel> definido como "true”
Fonte: RED HAT, 2008b

O atributo "limitToList' permite ignorar o comportamento do atributo
"ajaxRendered" dos <a4j:outputPanel> . O limitToList = "false" significa apenas a
atualizagdo para o(s) dominio(s) mencionado(s) no atributo "reRender"
explicitamente. Todos os painéis com saida ajaxRendered = "true" é ignorado (RED
HAT, 2008b). Um exemplo é colocado na figura 12:
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<h:form>
<h:inputText value="#{person.name}">
<adj:support event="onkeyup" reRender="test" limitToList="
</h:inputText>
<h:outputText valua="#{person.name}“ id="test"/>
<fform>

Figura 12. Atributo "limitToList"
Fonte: RED HAT, 2008b

true"/>

éspera trafego de AJAX intenso na aplicagao (RED HAT, 2008b).
As proximas solicitagdes fixadas na mesma fila aguardaram até as anteriores
que ndo sdo respostas AJAX Sérem processadas, é atualizada a posicéo na fila e o

atributo "eventsQueue" € definido. Além disso, a RichFaces
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<h:inputText value="#{userBean.narne}“>
<a4j:support event="onkeyup" eventsQueue="foo" reRender="par" />
</Mh:inputText>

Figura 13. Verificando pedidos "semelhantes" da fila
Fonte: RED HAT, 2008b

O atributo "requestDelay" define o tempo (em ms), que o pedido ira esperar
na fila, antes que fique pronto para enviar. Quando a hora de espera ¢ longo, a
solicitagdo sera enviada para o servidor ou removida S€ 0 pedido "semelhante" mais
recente ja estiver em uma fila (RED HAT, 2008b).

O atributo "ignoreDupResponses" determina ordens para ignorar a resposta

Definir o eventsQueue juntamente com o ‘requestDelay" permite proteger a

O atributo "timeout" é usado para definir o tempo de espera da resposta em
um pedido especifico. Se nao for recebida uma resposta durante este tempo, o
pedido é abortado (RED HAT, 2008b).



dados (RED HAT, 2008Db).
Quando o valor do atributo “ajaxSingle" for "true”, ele ordena incluir apenas
um valor do Componente atua| (juntamente com valores de parametros <f.param> oy

<h:form>
<h:inputText value="#{person.name}">
<adj:support event="onkeyup" reRender="test" ajaxSingle="true"/>
</hinputText>
<h:inputText value-'-"#{person.middIeNama}"f:-
</form>

Figura 14. Opgées de processamento de dados
Fonte: RED HAT, 2008b

validag¢do com um resultado de falha. Assim, usa-se <adj:region> para limitar a parte
na arvore de Componentes que serg processada no lado do servidor, quando &
Necessario (RED HAT, 2008b).
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4.7 ACAO E NAVEGACAO

O componente AJAX ¢ Semelhante a qualquer outrg Componente nao-AJAX
JSF como <h:commandButton>, que permite enviar o formulario, g Possivel usar
atributos de “actionListener" e "action" para invocar o método de acdo e definir o
évento dessa agso (RED HAT, 2008b).

* RichFaces Permite organizar o fluxo da Pagina dentro do componente



especificada, a atualizacdo de Pagina inteira ser4 €xecutada (RED HAT,
2008b),

O atributo "onsubmit" permite chamar codigo JavaScript antes que uma
solicitagao AJAX seja enviada. Se o "onsubmit" retornar "false”, o pedido de AJAX
sera cancelado. O codigo "onsubmit" & inserido antes da Chamada de AJAX
RichFaces. O onsubmit nao deve, POr consequencia, ter uma declaragéo "return"
caso se deseje que o pedido AJAX seja enviado, Quando se faz necessario invocar
uma fungéo JavaScript que retorna "true" oy “false”, usa-se gz instrucdo condicional
Para retornar a algo, apenas quando quando se precisa cancelar a solicitagdo (RED
HAT, 2008b). Por exemplo na figura 15:

onsubmit="jf (rnynosendfunci()==false){mtum false}"

Figura 15, Interagdes JavaScript
Fonte: RED HAT, 2008b
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O atributo "ondlick" é semelbante zo ‘onsubmit, mas apenas para

componentes “clicaveis” tais como o <adj.commandLink> e <adj.commandButton>.
Se ele retornar "false", o pedido AJAX sera cancelado também (RED HAT, 2008b).

O atributo "oncomplete" permite invocar o cédigo JavaScript apés a resposta
do AJAX ser retornada e voltar a arvore DOM atualizada do navegador. O
RichFaces registra o cédigo para posterior invocagao do objeto antes de uma
solicitagdo XMLHTTP e antes da solicitagdo AJAX seja enviada. Isso significa que o
codigo n&o sera alterado durante o processamento do pedido no servidor e se usar o
valor JSF EL vinculativo. Além disso, nao é possivel usar "este" dentro o cédigo,
porque ele ndo apontara o componente onde a solicitacao AJAX foi iniciada (RED
HAT, 2008b).

O atributo "onbeforedomupdate" define o codigo JavaScript para realizar a
chamada apés recepgao da resposta AJAX e antes de atualizar a arvore DOM do
um lado cliente (RED HAT, 2008b).

O atributo "data" permite obter os dados adicionais do servidor durante uma
chamada AJAX. Usando o JSF EL para apontar a propriedade do managed bean
seu valor sera serializado no formato JSON e estara disponivel do lado do cliente. E
possivel realizar consultas ao mesmo usando a variavel "data" (RED HAT, 2008b).
Por exemplo na figura 16 e 17:

<a4j:commandButton value="Update" data="#{userBean.name})"
oncomplete="showTheName(dala.name)" >

Figura 16. O atributo "data"
Fonte: RED HAT, 2008b

RichFaces permite serializar nao sé tipos primitivos em formato JSON, mas
também tipos complexos incluindo matrizes e colegdes, para isso o bean deve
tambem ser serializavel fazendo referencia através do atributo "data" (RED HAT,
2008b). Ha fungdes uteis que podem ser utilizadas em JavaScript:

* rich:clientld('ld') - retorna a id do cliente ordenada por id ou null caso o
componente com o id especificado néo foi encontrado:
* rich:Element('ld") - é um atalho para
document.getElementByld(#{rich:clientld('id')})
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rich:component('id') - € um atalho para #{rich:ciientld('id')} .Component
. rich:ﬁndComponent('ld') -

retorna uma instancia do UlComponent tendo a
ordenacéo pela identificacéo do componente como um parametro.

<h:inputText id="mylnput">

<adj:support event="onkeyup" reRender="outtext"/>
</h:inputText>

<h:outputText id="outtext" value="#{rich:ﬁndComponent{'mylnput').value}" />

Figura 17. O atributo "data"
Fonte: RED HAT, 2008b

4.9 ITERACAO DOS ATRIBUTOS DOS COMPONENTES AJAX

O atributo "ajaxKeys"

atualizadas apés uma solicitagdo AJAX. Ele permite atualizar varios componentes

filhos separadamente sem atualizar a p4gina inteira (RED HAT, 2008b).

<adj:poll intervall="1000"
<table>
<tbody>
<adjrepeat value="#{bean.props " var="detail"
ajaxKeys="#{repeater.ajaxedRowsSet}">
<tr>
<td>

action="#{repeater.action)" reRender="text">

<h:outputText value="detail.someProperty“ id="text"/>
<ftd>

<ftr>
</adjrepeat>
</tbody>
<ftable>
</adj:poll>

Figura 18. O atributo "ajaxKeys"
Fonte: RED HAT, 2008b
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<adj:region id="extr">
<h:form>
<h:outputText value="Status:" />
<adj:status id="commonstatys" startText="In Progress.. " stopText=""/>
<h:panelGrid columns="2">
<h:outputText value="Name"/>
<h:inputText id="name" value=" #{userBean.name}">
<a4j:support event="onkeyup" reRender="out" />
</h:inputText>
<h:outputText value="Job"/>
<adjregion id="intr">
<h:inputText id="job" vaiue="#{userBean.job}">
<a4j:support event="onkeyup" reRender="out" status="commonstatus"/>
</:inputText>
<ladj:region>
</h:panelGrid>
<adjregion>
<h:outputText id="out" value="Name: #{userBean.name}. Job: #{userBean job}" />
<br />
<adj.commandButton ajaxSingle="true" value="Clean Up Form" reRender="name,
job, out" status="commonstatus"s>
<adj:actionparam name="n" value="" assignTu="#{userBean.name}" >
<adj:actionparam name="j" value="" assignTo="#{userBean.job}" />
</adj:commandButton>
<ladj:region>
</h:form>
</adj:region>

Figura 19. O atributo “status"
Fonte: RED HAT, 2008b
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No exemplo o <adj:support> e o <adj:commandButton> s3o definidos em

diferentes regiées. Os valores atribuidos no "status" para estes componentes
apontam para o ID do <adj:support>. Assim, o componente <a4j:support> é
partilhado entre dois componentes em diferentes regides (RED HAT, 2008b).

Outro atributo util é "focus”. Ele aponta para o ID de um componente onde 0
foco seré definido ap6s uma solicitagdo AJAX (RED HAT, 2008b).

4.10 COMO ENVIAR UMA SOLICITACAO AJAX

Ha diferentes maneiras de enviar solicitagbes AJAX das paginas JSF. Por
exemplo, vocé pode usar as tags <adj:.commandButton>, <adj:commandLink>,
<adj:poll> ou <a4j:support> (RED HAT, 2008b).

Todas estas tags escondem as atividades JavaScript habituais que sao
necessarias para construgdo de objetos XMHTTPRequest e um envio de
solicitagbes AJAX. Além disso, eles permitem decidir quais componentes da pagina
JSF seram novamente renderizados em consequéncia da resposta AJAX, apenas
listando as identificagbes desses componentes no atributo "reRender" (RED HAT,
2008b).

As tags <a4j:commandButton> e <adj.commandLink> s&o usadas para enviar
uma solicitagdo AJAX no evento JavaScript do "onclick",

A tag <adj:poll> é usada para enviar uma solicitagdo AJAX periodicamente
usando um timer.

A tag <adj:support> permite adicionar funcionalidade de AJAX ao padréo de
componentes JSF e enviar solicitagdes AJAX para um evento JavaScript escolhido
("onkeyup", “onmouseover” etc).

4.11 DECIDIR O QUE VAI SER ENVIADO

Existe a possibilidade de descrever qual regi@o na pagina que vai ser enviada
ao servidor, desta forma também é possivel controlar que parte do modo de exibicao
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JSF sera decodificado no lado do servidor quando é enviada uma solicitacdo AJAX
(RED HAT, 2008b).

A maneira mais facil para descrever uma regido AJAX na péagina JSF é nao
fazer nada, pois o contetdo entre as tags <fview> e </f:View> j4 & considerado
como a regido AJAX padrdo (RED HAT, 2008b).

Pode-se definir varias regides AJAX na pagina JSF (Que podem ser
aninhadas) usando a tag <adj:region> (RED HAT, 2008b).

Quando for necessério processar o conteldo de uma resposta AJAX fora da
regido ativa entdo o valor do atributo ‘renderRegionOnly" deve ser definido como
“false" ("false" é o valor padrao). Caso contrario, as atualizagdes AJAX seram
limitadas a elementos da &rea ativa (RED HAT, 2008b).

4.12 DECIDIR O QUE VAI SER ALTERADO

Usando IDs no atributo "reRender" para definir “zonas AJAX" para atualizacao
funciona bem em muitos casos, porém, ndo sera possivel usar essa abordagem
caso a pagina contenha, por exemplo, uma tag <fverbatim> e for necessario
atualizar seu contetido em uma resposta AJAX (RED HAT, 2008b).

O problema com a marca <fverbatim/> como descrito é relacionado com o
valor da transientFlag dos componentes JSF. Se o valor deste sinalizador for “true”,
0 componente nao deve participar no estado salvar ou restaurar do processo (RED
HAT, 2008b).

Afim de fornecer uma solugao para este tipo de problemas, o RichFaces usao
conceito de um painel de saida que € definido pela tag <adj.outputPanel>, Ao
colocar a tag <fverbatim> dentro do painel de saida, entdo o contetdo da tag
<f:verbatim/> e o contetido das outras tags “filhas” do painel podem ser atualizadas
com a resposta AJAX. Ha duas maneiras de realizar o controle, definindo o valor do
atributo "ajaxRendered" como "true" ou definir o valor do atributo reRender de um
componente de agéo com o ID do painel saida (RED HAT, 2008b).
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4.13 DECIDIR O QUE PROCESSAR

O atributo "process” permite definir as identificagdes dos componentes que
Séram processados em conjunto com o componente que ests marcado como
ajaxSingle ou acondicionado a uma regido (RED HAT, 2008b).

O uso do atributo “process” ocorre quando precisa se processar apenas dois

<h:inputText value="#{bean.name]“ id="name">

<a4j:support ajaxSingle="trye" process="email" event="onbjyur" reRender="someOut"/>
</h:inputText>
<hiinputTextarea value="#{bean .description)" id="desc" />
<hiinputText value="#{bean.email}" id="email">

<adj:support ajaxSingle="trye" process="name" event="onblur" reRender="someOQut"/>
</h:inputText>

Figura 20. O atributo “process"
Fonte: RED HAT, 2008b

No exemplo acima quando o campo de entrada com o id = "name" perde o
id = "name" e adicionalmente com id = "e-mail") sao processados: decodificagao,

conversao/validacao, as fases de aplicagdo de valor sao éxecutadas (RED HAT,
2008b).
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4.14 COMPONENTES RICHFACES

4.14.1 <rich:gmap >

Componente que apresenta o mapa do Google nas aplicagées JSF, figura 21.
Apresenta todos os a funcionalidade do mapa da Google, é altamente personalizavel
através de atributos e nao é necessario desenvolver JavaScri pt para usar.

Figura 21. Componente <rich:gmap>
Fonte: RED HAT, 2008b

Para criar o componente, figura 22, com uma tag de pagina utiliza-se a
simples sintaxe:

<rich:gmap gmapKey="..."/>

Figura 22. Criando componente <rich:gmap>
Fonte: RED HAT, 2008b
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E para criar o componente dinamicamente usando Java, figura 23:

import org.richfaces.component.html.thleap;
HtmIGmap myMap = new HtmIGmap();

Figura 23. Criando dinamicamente componente <rich:gmap>
Fonte: RED HAT, 2008b

Detalhes de uso: As principais configuragdes da renderizagao inicial realizado
Com o componente mapa sao acessiveis com os seguintes atributos:

* "zoom" define um tamanho de aproximagao (valores de limite 1 -1 8);

* "lat" especifica a coordenada de latitude inicial em graus, com um ntmero
entre -90 e 90;

* 'Ing" especifica a coordenada de longitude inicial em graus, com um numero
entre -180 e 180 :

* "mapType" especifica o tipo de mapa processado (G_NORMAL_MAP,
G_SATELLITE_MAP (padréo), G_HYBRID_MAP) ;

Também é possivel definir controles de acesso e visualizagao sobre o mapa
com os atributos:

* "showGMapTypeControl" determina se os controles da definigdo de tipo de
mapa sdo ativados (G_NORMAL_MAP, G_SATELLITE_MAP,
G_HYBRID_MAP);

* "showGScaleControl" determina se os controles de escala estao ativados:

* "showGLargeMapControl" determina se o controle de renderizagéo de escala
do mapa é renderizado;
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Na figura 24, é mostrada a cidade de Paris apds renderizagdo com as
seguintes configuragdes iniciais: lat = "48.44" Ing ="2.24" e zoom ="5",

_ m‘[ klmz-
Amn o

Bﬂil\

Figura 24. Renderizag&o inicial <rich:gmap>
Fonte: RED HAT, 2008b

Nota: Google map nao suporta o formato de pagina XHTML. Assim, ao usar
Facelets e JSF 1.2, deve-se configurar a pagina. Segue a tag na figura 25:
<f.view contentType="text/htm|">...</f-view>

Figura 25. Criando dinamicamente componente <rich:gmap>
Fonte: RED HAT, 2008b



4.14.2 < adj.poll >

O componente <a4j:poll> permite o envio periddico de solicitagdes AJAX para
0 servidor e é usado para atualizagdo da pagina de acordo com um intervalo de
tempo especificado.

Para criar o componente com uma tag de pagina utiliza-se uma simples
sintaxe, como exemplo uma linha de comando que renderiza 0 componente grid em
intervalos de 500ms, figura 26:

<adj:poll interval="500" reRender="grid"/>
Figura 26. Criando componente <rich:poll>
Fonte: RED HAT, 2008b

E para criar o componente dinamicamente usando Java, figura 27:

import org.ajax4jsf.component.html.AjaxPoll;
AjaxPoll myPoll = new AjaxPoll();

Figura 27. Criando dinamicamente componente <rich:poll>
Fonte: RED HAT, 2008b

Atributos chave e formas de uso: O componente <adj.poll> & usado para
realizar uma sondagem peri6dica dos dados do servidor e para usar o componente,
€ necessério definir um intervalo de atualizagio. O atributo “interval" define um
intervalo em milissegundos entre a resposta anterior e a préxima solicitagdo sendo o
valor padrdo para o atributo “interval® definido como "1000" milissegundos (1
segundo).

O atributo de "timeout' define o tempo de espera da resposta em
milissegundos. Se nao for recebida nenhuma resposta durante o periodo definido é
anulada a conex&o e a préxima solicitacdo é enviada. O valor padrédo para o atributo
"timeout" ndo esta definido.

O atributo "enabled" define quando o <adj:poll> deve enviar um pedido ou
nao. Ele é necessario para renderizar o <a4j:poll> e aplicar o valor atual do atributo
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"enabled". E possivel utilizar uma expressao para o atributo "enabled" para apontar

para uma propriedade de um bean. Um exemplo, na figura 28, de uso de atributos
acima mencionados & colocado abaixo:

<adj:region>

<h:form>

<a4dj:poll id="poll" interval="1000" enabled="#{userBean.pollEnabled}"
reRender="poll,grid"/>

</h:form>
</adj:region>
<h:form>

<h:panelGrid columns="2" width="80%" id="grid">

<h:panelGrid columns="1">

<h:outputText value="Polling Inactive" rendered="#{not
userBean.pollEnabled)"></h:outputText>

<h:outputText value="Polling  Active"
rendered="#{userBean.pollEnabled}"></h:outputText>
<adj:.commandButton style="width:120px" id="control"
value="#{userBean.poi!Enabled?‘Stop':'Starl'} Polling"
reRender="poll, grid">
<adj:actionParam name="polling" value="#{luserBean.pollEnabled)"
assignTo="#{userBean.pollEnabled)"/>
</a4j:commandButton>
</h:panelGrid>
<h:outputText id="serverDate" style="font-size:16px" value="Server Date:
#{userBean.date}"/>
</h:panelGrid>
</h:form>

Figura 28. O atributo "enabled" componente <rich:poll>
Fonte: RED HAT, 2008b

A figura 28 mostra como data e hora sdo atualizados em uma pagina em
conformidade com os dados obtidos a partir de um servidor. O componente

<adj.poll> envia solicitagdes para o servidor a cada segundo. O atributo "reRender"
! contém o mesmo valor ID do <a4j:poll>.



4.14.3 <rich:tree >

O componente é projetado para apresentacao de dados hierarquicos e é
aplicado para a criagdo de uma estrutura de arvore com uma capacidade de
arrastar-e-soltar, vide figura 29.

v Qld'ﬂsﬂea

* (=) The Road To Hell
JJ The Road To Hell (Part 2)
JJ Tell Me There's A Heaven
JJ Looking For A Rainbow
J3J paytona
JJ That's What They Always Say
JJ You Must Be Evi
JJ 1 Just Wanna Be With You
J3J The Road To Hell (Part 1)
JJ Let's Dance
JJ Your Warm And Tender Lave

JJ Texas
» " Bach, Johann Sebastian
» 4 Baccara
» 4% David Miles Huber
Figura 29. <Rich:tree> expandido com elementos filho
Fonte: RED HAT, 2008b

Os recursos chave séo:
* Altamente personalizavel (look-and-feel);
* Possui capacidade de arrastar e soltar o que habilita a realocagao dos nés na
arvore;
* Processamento AJAX interno:
* Possibilidade de definir uma representacao visual por tipo de né: sva—
* Suporte a vérios elementos raiz em uma arvore;
Para criar o componente com uma tag de pagina utiliza-se a seguinte
estrutura, pois existem duas formas de configurar uma arvore:
1. Através do <rich:recursiveTreeNodesAdaptor> ou do
<rich:treeNodesAdaptor>;
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2. E sem eles. O primeiro método permite omitir a definicio de atributos de

"value" e "var" como mostra figura 30:

<rich:tree>
<rich:recursiveTreeNodesAdaptor roots="#{ﬁ|e$ystemBean‘sourceRoots}" var="item"

nodes="#{item.nodes}" />

</rich:tree>

Figura 30. Criando componente <Rich:tree>
Fonte: RED HAT, 2008b

A segunda forma requer a definicdo de alguns atributos, como que é

mostrado na figura 31:

<rich:tree value="#{library.data}" var="item" >
<rich:treeNode icon="/images/tree/singer.png" >
<h:outputText value="#{item.name}" />
<Irich:treeNode>

<frich:tree>

Figura 31. Criando componente <Rich:tree>
Fonte: RED HAT, 2008b

Ja para criar o componente dinamicamente usando Java, figura 32:

import org.richfaces.component.html.HtmITree:
HtmITree myTree = new HtmiTree();

Figura 32. Criando dinamicamente componente <Rich:tree>
Fonte: RED HAT, 2008b
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HARN

Detalhes de uso: Como foi referido acima o componente <rich:tree> permite

renderizar qualquer modelo de dados em uma arvore.

O componente interage com o modelo de dados por meio da interface
"TreeNode" que é usada para representacao em nés de arvore. O atributo "value" do
componente <rich:tree> contém uma estrutura de nés definida em uma propriedade
de um bean. A propriedade mantém uma estrutura de objetos que implementa a
interface "TreeNode".

<rich:treeNode> tem uma propriedade "Data", na qual, os dados contidos da
propriedade sdo colocados em uma variavel no escopo da requisi¢ao, sendo seu
nome definido com o atributo "var".

E possivel desenvolver e usar um padréo préprio de interface "TreeNode"
definido pelo desenvolvedor ou usar uma implementagao padrao, que é definida com
a classe padrao "TreeNodelmpl",

Existe uma classe chamada "XmiTreeDataBuilder" que permite transformar
XML em estruturas de objetos que contenham a instancias de "XmINodeData" como
dados, e que podem ser representados pelo componente <rich:tree>.

E possivel também, definir uma representacao visual de um modelo de dados
no no (para definir um icone de né) e seu comportamento em correspondéncia com
os dados contidos neste né (com o valor do atributo “var"). O comportamento do né
é definido pelos componentes aninhados no <rich:treeNode> (e.g. links ou botdes).
Para estes fins deve-se usar o atributo "nodeFace". Para cada né da arvore com
valor no atributo "nodeFace" & feita previa avaliagdo e no componente
<rich:treeNode> seta o valor do atributo "type" igual ao valor do "nodeFace". Veja a
figura 33.
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<h:form>
<rich:tree style="width:300px" value="#[library.data}" var="item" nodeF ace="#{item.type)">
<rich:treeNode type="artist" iconLeaf-—-"ﬁmagesftreelshger.png'
icon="ﬁmagesﬂreelsinger.png">
<h:outputText value="#(dern.nama}" >
<frich:treeNode>

<rich:treeNode type="album" ioonLeah“ﬂmages!tree!disc.png'
icon=“ﬁmagesnreeldisc-png'>

<h:outputText value="#{item titie}" />
</rich:treeNode>
<rich:treeNode type="song" iconLeah"ﬁmages!treelsang.png"
icon="ﬂmagesmeeisong.png">
<h:outputText value—"‘#{hem.tiﬂe}" />
<frich:treeNode>
<Irich:tree>
</h:form>

Figura 33. O atributo “nodeFace"
Fonte: RED HAT, 2008b

E o resultado da figura 33, na figura 34:

v &b Chris Rea
» & Bach, Johann Sebastian
~ 4 Baccara
» &) Rmmammmmauam-umrm
* " David Miles Huber
* (2) David Miles Huber
J storm on Serret Mourtain
JJ After the Storm
, @RenmamxmmmaMe-rropmnmfmm

Figura 34. O atributo de uso "nodeFace"
Fonte: RED HAT, 2008b

No exemplo acima, quando cada né do modelo de dados é processado, os
dados contidos na propriedade “data” da interface "TreeNode" sao atribuidos a uma
variavel no escopo da requisicao e seu nome é definido com o atributo "var". O valor
do atributo "nodeFace" & avaliado em correspondéncia com os dados atribuidos ao



atributo "var". O componente <rich:treeNode> correspondente (com um valor de
atributo "type" igual ao valor do "nodeFace") é usado para a representacdo de né.
Por exemplo, durante o processamento do modelo de dados, um objeto com o nome
de "Chris Rea" foi inserido no atributo "var'. Em seguida, o valor do atributo
“nodeFace" foi avaliado como “artist". Portanto, para a representagdo do né foi
usado a <rich:treeNode> com o "type" igual a "artist".

Também é possivel atribuir uma expressdo como valor, para o atributo
"nodeFace". Veja um exemplo na figura 35:

nodeFace="#{data.name != 'param-value' ? ‘artist' : ‘album}"
Figura 35. Atribuindo uma express&o "nodeFace"
Fonte: RED HAT, 2008b

Existem alguns pontos essenciais no uso do atributo "nodeFace": & preciso
definir uma notagéo para os nés sem especificagdo de tipo e para os nés padrao.

O n6 sem especificagao de tipo & o primeiro componente <rich:treeNode> (de
todas os nés filhos aninhados para o componente <rich:tree>) com atributo "type"
nao definido e o atributo "rendered" definido. O né sem especificagdo de tipo é
usado para a representagéo quando atributo "nodeFace" é nulo.

N6 padréo tem a seguinte apresentagao interior, vide figura 36:

<h:outputText value="#{varAttributeName}">

Figura 36. N6 padrao
Fonte: RED HAT, 2008b

"varAttributeName" & um valor para o atributo "var". N6 padréo é usado nos
seguintes casos:
* O atributo "nodeFace" é definido, mas seu valor nao é igual a qualquer valor
do atributo de "type" de todos os nés filhos;
* O atributo "nodeFace" é definido e seu valor é igual ao valor de alguns
atributos "type" de todos os nos filhos, mas o valor do atributo "rendered" para
este nd é "false".
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Também deve-se lembrar que usando os atributos "type" e "rendered" é
possivel definir varios componentes <rich:treeNode> com valores do atributo “type"
iguais e diferentes valores do atributo "rendered". Ele fornece a possibilidade de
definir estilos de representacao diferentes para os mesmos tipos de né. E possivell
representam albuns que estao disponiveis para venda e de albuns de que nao estio
disponiveis no exemplo com "artist" e seus albuns. Veja a figura 37:

<h:form>
<rich:tree style="width:300px" value="#{library.data)" var="item" nodeFace="#{item.type}">

<rich:treeNode  type="album" ianeaﬁ“ﬂmagesﬂme!aIbum.gif'
icon=“limagesnroelabum.gif'
rendered="#{item.exist)">
<h:outputText value="#{item.name}" />
</rich:treeNode>
<rich:treeNode type="album" iconLeah"fimagesmee!album_absent.gif‘
icon="/images/tree/album_absent.gif'
rendered="#{not item.exist}">
<h:outputText value="#{item.name}" />
<Irich:treeNode>

</rich:tree>
</h:form>

Figura 37. Os atributos "type" e "rendered"
Fonte: RED HAT, 2008b

Este & um resultado do cédigo, figura 38:

’ g-}CI'rszu
» & Bach, Johann Sebastian
v 4" Baccara
» () Relaxation & Meditation With Music & Nature - Distant Thunder
v £ David Miles Huber
+ () David Miles Huber
JJ storm on Serret Mourtain
JJ Atter the Storm
» W& Relaxation & Meditation With Music & Neture - Tropical Reinforest

Figura 38. Os atributos de uso "type" e “rendered"
Fonte: RED HAT, 2008b
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No exemplo, os componentes de <rich:treeNode> tem valores iguais ao
atributo "type". Consoante ao valor do atributo "rendered" 0 componente
<rich:treeNode> correspondente & selecionado para representagcdo do né. Se um

album estiver disponivel para venda, e o valor do “rendered" para o primeiro
componente <rich:treeNode> é " true", para a segunda opgéo é "false". Assim, a
primeira <rich:treeNode> & selecionada para representagao do né.

O nd também pode ser executado no modo de &rvore. Modos podem ser
especificados com o atributo "switchType" para o componente de <rich:tree>.

* AJAX (valor padrdo) — E usada a submissdo do AJAX para executar a
funcionalidade. Observe, que para as operagdes de recolher/expandir é
enviada uma solicitagdo AJAX para o servidor (pode ocorrer um atraso curto);

* Server — E usado um formulario regular para a submissao das requisigoes:

* Client — Todas as operagdes sao executadas totalmente no cliente; sem
envolver interagdo com um servidor. O contetdo da pagina é recarregado
completamente apés cada agéo.

Os atributos "icon", “iconCollapsed", "iconExpanded", “iconLeaf" definidem a
imagens dos icones para o componente. Também & possivel definir icones usando
facetas com os mesmos nomes. Se as "facet' forem definidas, os atributos
correspondentes s&o ignorados e o contetido dos "facet” é usado como icones. Por
padrao, a largura de uma zona de "facet" renderizada é 16px, vide figura 39.
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<rich:tree value="#{library.data}" var="item">

<f:facet name="icon">

<h:graphicimage value="iimages!treaisinger.png >
</f:facet>
<f:facet name="iconCollapsed">

<h:graphicimage value="/images/tree/singer.png" />
</f:facet>
<f:facet name="iconExpanded">

<h:graphiclmage vafue=“ﬂmagasftreefsinger.png" >
<ff-facet>
<f.facet name="iconLeaf">

<h:graphiclmage vaIue="ﬁmagesftreefsong.png" />
</f:-facet>

</[rich:tree>

Figura 39. Os atributos "icon”, "iconCollapsed", "iconExpanded”, "iconLeaf"
Fonte: RED HAT, 2008b |

O componente <rich: tree> pode ser usado juntamente com <rich:
treeNodeAdaptor>. Neste caso, ndo ha nenhuma necessidade para especificar os
atributos "value" e "var". Além disso, nao deve ser definida a representagdo visual
direto na arvore. Neste caso uma tag <rich: tree> é aplicada principalmente para
definir atributos comuns tais como "ajaxSubmitSelection" etc.

Considerando agora a capacidade arrastar-e-soltar dentro de uma arvore.
Todas as zonas, que s3o0 consideradas para ser arrastadas, devem ser marcadas.
Em termos, na <rich:tree> estas Zonas correspondem completamente a nés de
arvore. Assim, todos os nés arrastiveis devem ser marcados com o atributo
"dragType". Em seguida, para as zonas marcadas, onde o né arrastavel poderia ser
suprimido, passa-se o tipo de arrasto que o no tera para o atributo "acceptedTypes"
da zona de soltar. O ideal é que cada n6 da arvore na estrutura do componente
<rich:tree> tivesse sua prépria chave. Dependendo de como o componente & usado,
essas chaves podem ser geradas pelo préprio componente ou podem ser retiradas
do modelo de dados do componente. Chaves ajudam a identificar cada né na arvore.
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Por dltimo, a ligagdo do método, que processara a operagéo de arrastar e soltar,
deve ser referida por meio do atributo "dropListener" do <rich:tree>, figura 40.

<h:form>
<rich:tree style="width:300px" value="#{libraryAjaxTree.data}" nodeFace="#{item.type}"
var="item" dragindicator=":treeDraglndicator" dropListener="#{libraryAjaxTree. processDrop}">
<rich:treeNode type="artist" icon="/images/tree/group.png"
iconLeaf="/images/tree/group.png" acceptedTypes="album">
<h:outputText value="#{item.name)" />
</rich:treeNode>
<rich:treeNode  type="album" icon="/images/tree/cd.png"
iconLeaf="/images/tree/cd.png" dragType="album" acceptedTypes="song">
<h:outputText value="#{item.title}" />
<rich:dndParam name="label" type="drag" value="Album: #{itemtitle}" />
</rich:treeNode>
<rich:treeNode  type="song" icon="/images/tree/music.png"
iconLeaf="/images/tree/music.png" dragType="song">
<h:outputText value="#{item.title}" />
<rich:dndParam name="label" type="drag" value="Song: #{item title)" />
</rich:treeNode>
</rich:tree>
</h:form>

Figura 40. Capacidade arrastar-e-soltar
Fonte: RED HAT, 2008b

Figura 41 mostra resultado da figura 40:

vz Chris Rea
» 2" Bach, Johann Sebastian
~ 4" Baccara

» @ Gusnd Gt N
i @[zmd : Song: After the Storm
> (o) David Miles Huber
JJ atter the Storm
» () Relaxation & Mecitation With Music & Nature - Distant Thunder

» (2 Relaxation & Mecitation With Music & Nature - Tropical Reinforest

Figura 41. Operagdes de arrastar-e-soltar
Fonte: RED HAT, 2008b
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4.14.4 < adjstatus >

O componente <ad4j:status> gera elementos de exibicdo do status atual das
solicitagdes AJAX. Existem dois modos de status: solicitagdo AJAX estd no processo
ou concluido.

Existem duas formas para definir elementos indicando um status de
solicitagdo, com "StartText" e "StopText" ou com os atributos "Start* / “Stop"
definidos no "facet":

A figura 42 e 43 mostram um exemplo:

<h:outputText value="Ajax Status:"/>

<adj:status id="commonstatus" startText="In progress..." stopText="Complete"/>

<br />
<rich:spacer height="5" />
<h:form>
<a4j:.commandButton eventsQueue="foo" value="Ajax Request"/>
</h:form>
<br />
Figura 42. O componente <a4j:status>
Fonte: RED HAT, 2008b

Status Demo Status Demo

Ajax Status:In progress... Ajax Status:Complste

Figura 43. Operagdes de status
Fonte: RED HAT, 2008b
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Para criar o componente dinamicamente usando Java, vide figura 44:

import org.ajax4jsf.component.html.HtmlAjaxStatus:
HtmlAjaxStatus myStatus = new HtmlAjaxStatus();

Figura 44. Criar componente <adj:status> dinamicamente usando Java
Fonte: RED HAT, 2008b

Existem duas formas para a definigdo de componentes ou outros recipientes,
que status da solicitagdes AJAX é controlado por um componente.

* Definigdo com o atributo "for" no componente <adj:status>. Aqui o atributo
“for" deve apontar o id do componente <adj:region>, para que as solicitagdes
sejam controladas pelo componente.

* Definigdo com o atributo "status" obtido por qualguer componente de agéo da
biblioteca RichFaces. O atributo deve apontar para o id do componente
<adj:status>. Em seguida, este componente <adj:status> mostra o status para
a solicitagao acionada pelo componente de acao.

O componente cria dois elementos, o <span> ou o <div> dependendo o
atributo "layout" com contetido definido para cada status, um dos elementos (start) &
inicialmente oculto. No inicio de uma solicitagdo AJAX, o status do elementos é
invertido, por conseguinte, o segundo elemento é mostrado e o primeiro é oculto. No
final de uma solicitagao de resposta, os elementos exibem seu status e ao retornar a
solicitagdo voltam ao seus valores iniciais. Veja na figura 45:

<adjstatus startText="Started" stopText="stopped" />
Figura 45. Componente <a4j:status>
Fonte: RED HAT, 2008b
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O cddigo mostrado na figura 45¢ decodificado como mostra figura 486:

<span id="j_id20:status.start" style="display: none">
Started
</span>
<span id="]_id20:status.stop">
Stopped
</span>
Figura 46. Componente <a4j:status>
Fonte: RED HAT, 2008b

€, apos a geragao da resposta AJAX, é alterada para, vide figura 47:

<span id="|_id20:status.start">

Started
</span>
<span id="]_id20:status.stop" style="display: none">

Stopped
</span>

Figura 47. Componente <adj status>
Fonte: RED HAT, 2008b

Existe uma forma de agrupar o teor dos elementos de <adj:status> em

"layout " de "inline" (padrao) para "block".

elementos de <div>, em vez de <span>. Para usé-lo, apenas define-se o atributo
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5 CONCLUSAO

Mesmo sem contemplar tudo que existe sobre RichFaces é possivel através
da documentagéo levantada o entendimento do framework RichFaces em virtude
dos exemplos de componentes comentados e de parte significativa de sua
documentag&o oficial se encontrar agora na lingua portuguesa.

Os modelos de componentes apresentados podem ser assimilados e de
forma genéria podem servir de modelo para outros componentes nao contemplados.
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