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RESUMO

Devido ao alto fluxo de informagdes em diversos sistemas independentes,
e também a necessidade de automatizar setores importantes, O DTI
“Departamento de Sistemas de Informacdo” do Centro Universitario do Rio
Grande do Norte - UNII-RN, decidiu criar o SISUNI,um sistema web que tem
como seu principal objetivo centralizar os diversos sistemas existentes da
instituicdo em um Unico software, e desenvolver subsistemas que atendam a
necessidade dos setores que nao estejam automatizados, visando assim obter
uma unica base de dados compartilhada,um dos setores que néo estava
automatizado era o de “Extensao Universitaria”, foi criado entdo o “Subsistema
de Extens@o e Iniciacdo Cientifica” que visa criar um ambiente administrativo
para monitorar o ciclo de vida dos projetos de extensdo e seus respectivos
eventos, possibilitando gerar relatdrios para a tomada de decisao, foi criado
também a “Central de Eventos”, que € a interface publica do sistema.Para o
seu desenvolvimento, foi utilizado o Framework Grails, por ser uma ferramenta
de desenvolvimento WEB de alta produtividade e facil aprendizagem. Apés a
implantagao, o subsistema cumpriu bem o seu papel, centralizando o fluxo de
informagbes relacionadas aos projetos de extenséo e eventos, automatizando
processos que antes eram _de}l:\ﬁ_rados por serem executados de forma manual
(Papeis e Fichas), e poséiBilftando assim, um rapido acesso a essas
_informagdes. £

¥. -

PALAVRAS-CHAVE: Extenséao Universitaria,” Sistemas, WEB,
Desenvolvimento, Grails.
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ABSTRACT

Due to the high flow of information in several independent systems, and
also the need to automate key sectors, DTl "Department of Information
Systems" Centro Universitario do Rio Grande do Norte - UNII-RN decided to
create the SISUNI, a web system that has as its main objective to centralize the
various existing systems of the institution in a single software, and develop
subsystems that meet the need of the sectors that are not automated, so to
obtain a single shared database, one of the sectors that was not automated was
to " University Extension", was created then the "Extension Subsystem and
Scientific Initiation" which is intended to create an administrative environment to
monitor the life cycle of extension projects and their events, allowing to
generate reports for decision making, has also created the "Event Center"
which is the public interface of the system. For its development, the Grails
Framework was used because it is a web development tool for high productivity
and easy learning. After deployment, the subsystem well fulfiled its role,
centralizing the flow of information related to extension projects and events by
automating processes that are time consuming to be performed manually
(papers and cards), and thus enabling a quick to that information.

KEYWORDS: University Extension, Systems, Web Development, Grails.
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1. INTRODUGAO

As Universidades hoje lidam com um grande fluxo de informagdes,
principalmente por ser uma organizac¢ao divida por varios setores responsaveis
por diversas atividades. Assim como toda empresa de grande porte, ela
também necessita de sistemas nas mais diversas areas como administragéo,
contabilidade, geréncia académica, entre outras, com o objetivo de automatizar

as tarefas e fornecer relatérios rapidos para a tomada de decisao.

Basicamente, existem trés tipos de Sistemas de Informacgéo relacionados
as organizagdes, o SIG “Sistemas de informagao gerencial”’, que é responsavel
por agrupar e sintetizar os dados das operagdes da organizagdo, visando
faciltar a tomada de decisdo dos gestores, O Sistema de Informacéo
Estratégico, conhecido também como Bl Business Intelligence ou Inteligéncia
Empresarial (Bl) que basicamente filtram os dados de fontes internas (gerados
pelo SIG) e externas da organizagdo, utilizando ferramentas de andlise e
comparagdo complexas, executando simulagdes, por exemplo, e sempre
buscando encontrar facilidades para a tomada de decisdo da cupula
estratégica da instituicéo, e o Sistema de Informagcdo Comercial, conhecido
também como CRM, que esté_--i‘elacionado a organizagbes comerciais, para
facilitar a ligagdo entre enipré«‘sa—cliente. O Tipo de Sistema que mais se
identifica com a necessiﬂéde de uma Universidade, e o de gerencial, que
~basicamente sera um sistema responsavel por administrar os diversos setores,
como o controle de étividg;je_s_ académicas, estrutural, dentre outros, e como
objetivo principal facilitar a tomada de decisao dos gegtores de cada setor.

O UNI-RN, como toda -grande universidade, € dividido por diversos
setores, como alguns ja possuiam um sistema e outros ndo, visando criar uma
base de dados unica da instituicdo, o} DTl “Departamento de Tecnologia de
Informagao” ficou responsavel por criar o SISUNI, uma aplicagago WEB
responsavel por automatizar os setores que nao possuem um sistema e
centralizar os dados dos sistemas ja existentes.
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Dentre esses setores que nao possuiam ainda um sistema, esta o de

Extensdo Universitaria, que é responsavel por administrar as atividades

académicas articuladas ao ensino e a pesquisa, desenvolvida por professores,

alunos, funcionarios da instituicdo e grupos pertencentes a comunidade.
(Manual de Extenséo - UNIRN, 2012).

O Setor de Extensdo da UNI-RN ganhou entdo o “Subsistema de
Extensdo de Iniciagdo Cientifica”, que tem como objetivos monitorar o ciclo de
vida dos projetos de extensdao e seus respectivos eventos vinculados,
possibilitando a automatizagéo de tarefas, como por exemplo, a inscrigdo de
novos projetos, realizagéo de eventos, pagamentos e confirmagao de presenca
nos eventos, cuja finalidade & fornecer relatérios para a tomada de deciséo.

1.1.1. OBJETIVO GERAL

Desenvolver uma aplicacdo web, que faz parte do SISUNI, Sistema
pertencente ao Centro Universitario do Rio Grande do Norte - UNI-RN,
responsavel por atender todas as demandas de software internas da
instituigdo, exceto controle académico. Essa aplicagdo tem como objetivo
automatizar o setor de extv'én'sao universitaria da 1i‘pstituic;;éo.

11.2. OBJETIVOS ESPECGIFICOS

’
Y,

Apresentar os requisitos do sistema;
Mostrar a modelagem basica baseado nos requisitos do sistema;

v

v

v' Desenvolver a Aplicagédo Web;
v Entregar o sistema ao setar,;

v

Analisar o uso.
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1.1.3. JUSTIFICATIVA

O Setor de Extensa@o Universitaria da UNI-RN estava precisando de um
sistema, principalmente por conta da agilidade que uma aplicagéo tras, com a
automatizagéo do setor, sera possivel monitorar tudo que acontece, de forma
pratica e intuitiva, com rapido acesso as informacées, além de reduzir custos,
como o gasto com papeis por exemplo.

e
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2. REFERENCIAIS TEORICOS

2.1.1. SISUNI

O SISUNI é uma aplicagdo web que visa centralizar os diversos sistemas
existentes na UNI-RN em um (nico software, que compartilhe um mesmo
banco de dados. E organizado através de subsistemas, que possuem
propositos especificos, contudo apresentam uma interface grafica consistente
com a dos demais subsistemas, de forma que o usuario n&o perceba diferenca
significativa no uso ao transitar entre os subsistemas do software. Atualmente
conta com os seguintes subsistemas:

Reservas: No subsistema de reservas s&o realizadas as reservas de salas,
verificando questdes como conflitos e restricdes de horérios.

O publico alvo desse subsistema inclui funcionarios (coordenacgdo, setor de
informatica) e professores.

Acesso: O subsistema de acesso administra o cadastro de usuérios, papéis e
o vinculo entre eles. A principal finalidade desse subsistema é garantir um nivel
satisfatério de seguranga. -~ .. -

-Extensdao e Iniciagdo Cientifica: O subsistefﬁa de extensdo e iniciacdo
Cientifica tem como.ﬁnalig‘ad_e monitorar o ciclo de vida dos projetos de
extensao e seus respectivobé'evehtos, possibilitando a 'aytomatiza;:éo de tarefas
e fornecendo relatérios para tomada de decisdo.O publico alvo desse
subsistema inclui funcionarios, professores e alunos.

Académico: O subsistema académicgo, inicialmente, possui o objetivo de
popular dados referentes a area académica, para que sejam usados por ele e
outros subsistemas.

Recursos humanos: Popular dados de funcionario, docente, estagiario para
ser utilizado pelos outros subsistemas.
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Suporte: Abrir chamado, acompanhar chamado para o setor de ti.
(SISUNI, 2014)

2.1.2. EXTENSAO UNIVERSITARIA E INICIACAO CIENTIFICA

A Extensdo universitaria, ao lado do ensino e da pesquisa, € um dos
pilares da atividade académica. Mais do que prestar um servico a comunidade,
a extensao oferece aos alunos a oportunidade de exercitar a teoria estudada
em sala de aula contribuindo para a formacdo do profissional mais
humanizada. (FARN, 2014)

Dentre essas atividades, esta a Iniciagao cientifica que € uma modalidade
de pesquisa académica que permite introduzir os estudantes de graduagédo nas
pesquisas cientificas, sendo uma ferramenta de apoio teérico e metodolégico a
formacao de uma nova mentalidade para os alunos.

21.3. UML

Segundo Guedes, 201 1 e

A UML -*_(:quﬁed Modeling Language ou Linguagem de Modelagem
Unificada- & uma linguagem visual utilizada para modelar softwares
baseados no paradigma de orienfacéo a objetos. E uma Linguagem
de mbdelagem de propésito geral que pode ser aplicada a todos os
dom inigis de aplicagdo. Essa linguagem tornou-se nos ultimos anos, a
lingtiagem-padréo de modelagem adotada internacionalmente pela
industria de engenharia de software. (G‘u'edes, 2011, p. 19).

A UML surgiu apés a un'iéc‘)_ de trés métodos de modelagem de época, nos
anos 90, mas seu langamento propriar:gente dito ocorreu em 1996, quando o
trabalho dos "Trés amigos", Booch, Jacobson e Rumbaugh resultaram na UML
1.0.

Dentre seus varios diagramas de modelagem, o Diagrama de Classe e
considerado um dos mais importantes, por servir como base para os demais
diagramas.
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Segundo Guedes, 2011,

O Diagrama de Classes € um dos mais importantes e mais
utilizados da UML. Seu Principal enfoque esta em permitir a
visualizagdo das classes que compordo o0 sistema com seus
respectivos atributos e métodos, bem como em demonstrar como as
classes do diagrama se relacionam, complementam e transmitem
informagdes entre si. Esse diagrama apresenta uma viséo estatica de
como as classes estdo organizadas, preocupando-se em como definir
a estrutura l6gica da mesma. (Guedes, 2011, p. 101).

Figura 1- Exemplo de Diagrama de Classes

»

Fonte: Disponivel em: <http://www.macoratti.net/net umi6.gif>Acesso em: nov. 2014.

M
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Outro importante diagrama é o de casos de uso, onde Segundo Guedes,
2011,

O Diagrama de casos de uso € o diagrama mais geral e informal
da UML, utilizado normalmente nas fases de levantamento e analise
de requisitos do sistema, embora venha a ser consultado durante
todo o processo de modelagem e possa servir de base para outros
diagramas. Apresenta uma linguagem simples e de facil
compreensdo para que os usuarios possam ter uma ideia geral de
como o sistema ira se comportar. (Guedes, 2011, p. 30).

Figura 2 - Exemplo de Casos de Uso

Gerenciamento
Hospedagem

Funcionario da Limpeza
/ Gerenciamento
Associados
Recepcionistax

D .

Cliente

ot
7%

Funcionario do Estoque

)

/ ‘ : ‘_,

Funcionario de Marketing

Fonte: Disponivel em: < http:mnfohgdes.ﬁles.wordpress.com!2009!1 2/diagrama-casos-
de-uso.png>Acesso em: nov. 2014. ?

Para construir os diagramas, o software utilizado foi o Astah, que
anteriormente era chamado de JUDE, um software para modelagem UML,
desenvolvido na plataforma Java que garante portabilidade para qualquer
plataforma que possua uma maquina virtual Java.



21

21.4. APLICACAO WEB

Basicamente, uma aplicagdo web € uma aplicagdo “Cliente-Servidor”
onde a aplicacao & hospedada em um servidor e seu acesso ocorre através de
um ou varios clientes, geralmente utilizando um browser. Pode-se caracterizar
também como uma aplicagéo que responde as requisicdes de um determinado
utilizador, respondendo com a informagéo desejada.

Figura 3 - Aplicagdo Web

Fonte: : Disponivel em:
<http://player.slideplayer.com.br/2/358894/data/images/imge.ijpg>Acesso em; 01 dez. 2014.

Para criar a interfaca'igréﬁc;a (telas) dessa aplicacgéao, € utilizado o HTML,
ou Linguagem de Marcélg:éo de Hipertexto,que &€ uma-linguagem de marcagao
utilizada para produzir paginas na web, onde seus documentos podem ser
interpretados por browsers, também conhecido como navegadores
web.(SILVA, 2014). P e

Para dar um melhor acabamento-"’é interface é utilizado o CSS, ou Folha
de estilo em cascada, € um mecanismo simples para adicionar estilos a esses
documentos Web, como /ayout, fontes, cores, espagcamentos, dentre outros.
Basicamente, enquanto o HTML marca e estrutura textos, cabecgalhos,
paragrafos, links, botdes, formularios, imagens e demais elementos da pagina,
o CSS define cores, posicionamento na tela, estilos de linhas, bordas e tudo
que esta relacionado a apresentac¢éo do contetdo. (SILVA, 2014).
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215. MvC

Segundo Bastos,

O MVC (Model, View e Controller) € uma arquitetura ou padréo
que Ihe permite dividir as funcionalidades de seu sistema/site em
camadas, essa divis&o € realizada para facilitar resolugdo de um
problema maior. (BASTOS, 2011).

O MVC possui trés camadas basicas onde cada uma delas com suas
caracteristicas e fungées bem definidas para facilitar a vida do programador, e
serao descritas logo abaixo.

Modelo: O modelo (Model) é utilizado para manipular informacgdes de forma
mais detalhada, sendo recomendado que, sempre que possivel, se utilize dos
modelos para realizar consultas, célculos e todas as regras de negoécio do
nosso site ou sistema. E o modelo que tem acesso a toda e qualquer
informagéo sendo essa vinda de um banco de dados, arquivo XML. (BASTOS,
2011).

Visdo: A visao (view) é respongé:vel por tudo que o usuario final visualiza, toda
a interface, informagéo,-nao impb_rtando sua fonte de origem, é exibida gracas
a camada de visdo. (BASTOS, 2011). £

Controladora: A Controﬁdor‘a_ (controller), como o neme ja sugere, é
responsavel por contrblar‘ todo o fluxo de informagdo que passa pelo
site/sistema. E na controladora que se decide “se”, “o que”, “quando” e “onde”
deve funcionar. Define quais informagbes devem ser geradas, quais regras
devem ser acionadas e para onde as informagdes devem ir, € na controladora
que essas operacdes devem ser execuf’:’adas. Em resumo, é a controladora que
executa uma regra de negocio (modelo) e repassa a informagdo para a
visualizagéo (visdo). (BASTOS, 2011).
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Figura 4 - MVC

Controller

Fonte: Disponivel em: <https://cms-

assets.tutsplus.com/uploads/users/263/posts/21627/image/mvc.png>Acesso em: dez.
2014. el

Ainda segundo Basipé; As principais vantagens em utilizar o padrdo MVC
~Nnos projetos sao:

« Facilitao reaproveitamgi;to de'oédigo; ’

« Facilidade na manutengao e adigdo de recursos; '

e Maior integragdo da equipe-e/ou divisdo de tarefas;

« Diversas tecnologias estdo adotando essa arquitetura;

« Facilidade em manter o seu cédigo gempre limpo;
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21.6. FRAMEWORK: GRAILS

Grails € um framework para construgcdo de aplicagdes para web através
da linguagem de programagdo Groovy (uma linguagem dinamica para
a plataforma Java). Foi desenvolvido em cédigo abertoe visa ser
um framework de alta produtividade gragas a utilizagdo do paradigma
da programacgéo por convengao que preserva o desenvolvedor dos detalhes de
configuragao.

Principais Vantagens do uso do Framework Grails:

e Possuir uma camada para mapeamento objeto-relacional de facil
utilizagéo construida no Hibemate chamada de GORM (Grails
Object Relational Mapping).

e Uma tecnologia de visdo expressiva, chamada Groovy Server
Pages (GSP).

e Alta-Produtividade:

o Nenhuma configuragdo XML;

o Ambiente ,c_l,e: desenvolvimento Ready-to-use (Pronto para
Usar); = ~ o

o Funciphélidades disponiveis 1jltra'u'é-'.:‘; de mixins.

e Uma camada de controle construida através do Spring MVC.

e Um ambiente&m linha de comando construida no Groovy: Gant.

e ' Um container Toméat integrado que é cqnfigurado para recarregar
quando necessario.

¢ Injecéo de dependéncia com o container Spring embutido.

e Suporte a internadionélizagéo (i18n) construida sobre o conceito
Message Source do nicled do Spring.

e Uma camada de servigos transacionais construida na abstragéo
de transagdes do Spring. (FRANCO, 2011, p.22)
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Figura 5 - Arquitetura Grails

Controllers

Application GRAILS

Views (gsp) Services & Plug-in =3» Domains

SiteMesh

(OpenSymphony) SPRING Hibernate

HSQLDB

Fonte: Disponivel em: <http://www-igm.univ-

miv.fr/~dr/XPOSE2009/Groovy_and Grails/grails_architecture.php>Acesso em: 05nov. 2014.

O Grails por padrio tréb;iiha com camadas que incorporam o padrio
MVC de forma natural, entre elas temos: Domain, Controller, Service, View. No

SISUNI, por exemplo, elas sao tratadas da seguinte forma:

DOMAIN: O dominio refere-se as classes que abstraem detalhes do negoécio
que o sistema pretende atender. As classes de dominjo devem conter todas as
validagbes e regras de negécio que s3o relacionadas @ mesma. Essas
validagdes e regras podem ser desenvolvidas nas constraints ou através de
métodos. (SISUNI, 2014) l_

?
CONTROLLER: A camada de controle & responsavel por direcionar o fluxo do
sistema. Nessa camada recebemos os dados da view, populamos as classes
de dominio (que por sua vez executam as validagbes, regras de negbcio e
comunicagdo com o banco) e enviamos outra view para o usuario.(SISUNI,
2014)
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SERVICE: O servico deve ser utilizado para regras de negécio e validagdes
que envolvam muitas classes.(SISUNI, 2014)

VIEW: A visualizagcdo € a camada que & apresentada ao usuario, nela
basicamente recolhemos informacdes e mostramos outras. Recomenda-se
utilizar as tags do grails.(SISUNI,2014)

Para preservar o desenvolvedor de detalhes de configuragdo, como
arquivos XML, por exemplo, o Grails se utiliza do paradigma de Programagéo
por Convengao, muitas vezes chamado de “Convengdo sobre Configuragao”,
que € um modelo de desenvolvimento de software que visa diminuir o nimero
de decisbes que os desenvolvedores precisam tomar, para obter simplicidade
sem perder flexibilidade.

-,
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2.1.7. JPAE HIBERNATE

O JPA ou (Java Persistence API) € um padréo definido pela JCP ou (Java
Community Process) para trabalhar com persisténcia de dados, ela define um
meio de mapeamento objeto-relacional (ORM) para objetos Java simples e
comuns (POJOs), chamados de beans de entidade. O Framework mais
conhecido que se utiliza do JPA é o Hibemnate, que foi a inspiragéo para a
criacéo da especificagédo JPA.

O Hibernate € um framework de persisténcia escrito na linguagem Java,
com codigo aberto e procura agir como um facilitador de mapeamento dos
atributos entre uma base tradicional de dados relacionais e o modelo objeto da
aplicagao, utilizando arquivos XML ou anotagdes Java. (OLIVEIRA, 2013)

Historicamente, © Hibernate facilitou o armazenamento e
recuperagdo de objetos de dominio Java através do Mapeamento
Objeto/Relacional. Hoje, o Hibernate € uma colecio de projetos
relacionados que permitem aos desenvolvedores utilizarem modelos
de dominio POJO em suas aplicagbes de forma a estender muito
além do Mapeamento Objeto/Relacional. (JBossCommunity).

O Hibemate é ut’ilizadold’e"fbnna intuitiva nas aplicagdes construidas com
o Framework Grails, em éon"sei;ﬁéncia do mesmo possuir o GORM (Grails
Object Relational Mapping), que se utiliza da nafureza dindmica do Groovy e a
“forma de programagao pbr convengao do’ Grails, buscando sempre facilitar a
configuracdo na criagéo,daiféfas;ses de dominio.

e
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2.1.8. MysaL

Segundo Milani, 2007,

O MySQL é um servidor e gerenciador de banco de dados (SGBD)
relacional, de licenga dupla (sendo uma delas de software livre),
projetado inicialmente para trabalhar com aplicagbes de pequeno e
médio portes, mas hoje atendendo a aplicagbes de grande porte e
com mais vantagens do que seus concorrentes. Possui todas as
caracteristicas que um banco de dados de grande porte precisa,
sendo reconhecido por algumas entidades como o banco de dados
open source com maior capacidade para concorrer com programas
similares de codigo fechado, tais como SQL Server (da Microsoft) e
Oracle. (MILANI, 2007, p.22).

Entre as caracteristicas técnicas do SGBD MySQL, estao:

Alta compatibilidade com linguagens como PHP, Java, Python, C#,
Ruby e C/C++;

e Baixa exigéncia de processamento (em comparagdo como outros
SGBD); “

; -

s

e Varios sistemés ‘de armazenamento de dados , como MyISAM,
MySQL Cluster, CSV, Merge, InnoDB, J\tre outros;
o 5
e Recursos como transactions (transagdes), conectividade segura,
indexacgao de campos de texto, replicacao, etc:
¢ Instrucées em SQL. (ALECRIM , 2006).
}
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21.9. CONTROLE DE VERSAO - GIT / HOSPEDAGEM - BITBUCKET

Segundo Corréa et al, 2006,

Sistemas de controle de versdo sio sistemas utilizados para
ajudar a automatizar o processo de controle de versdo de
documentos, codigos fontes de programas e quaisquer arquivos
utilizados dentro de um determinado ambiente que sofra alteragées.
(Corréa et al.,20086).

O Bitbucket, que € um servico de hospedagem de projetos controlados
através do sistema de controle de versédo distribuido mercurial, mas tem
suporte aos repositérios do git, que tem como énfase principal a velocidade, e
sua caracteristica de que cada repositério possua um histérico completo com
habilidade total para o acompanhamento de versdes.

2.1.10. GESTAO DE PROJETO — RUNRUN.IT

Runrun’it & uma aplicacao web, onde se pode fazer a gestao de pessoas,
ajudando a gerenciar a equipe de desenvolvimento e manter o fluxo de trabalho
e as tarefas organizar.ias. J'

Segundo o BOLETIM DO EMPREENDEDOR (2014), Seu diferencial é
integrar a gestdo, o tempo de realizagdo das garefas e o desempenho dos
" funcionarios. O Runrun.ii facilita também o feedback entre gestor e equipe e
gera relatérios detalhades;";f =
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3. MODELAGEM DO PROJETO

Apresentamos aqui o trabalho anterior que foi necessario para o
desenvolvimento do sistema. Na elaboragdo dos requisitos e modelagem do
projeto, ocorreu a analise da forma de como o setor funcionava, através do
acesso aos formularios padrao do setor e reunides com os possiveis usuarios
do sistema para a criagdo dos requisitos funcionais, em seguida foram
construidos os diagramas UML necessarios.

3.1.LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

Para conseguir levantar os requisitos do sistema, inicialmente foi
analisado como o setor funcionava, observando todo o tratamento dos
formularios, em seguida foram feitas reunibes com todo o publico alvo,
funcionarios do setor de extensdo universitaria, organizadores de eventos,
coordenadores dos cursos, dentre outros para obter os requisitos funcionais,
que serdo mostrados a seguir.

3.1.1. REQUISITOS GOMPLE_MENTARES

-

Esses requisitos complementares sdo os cadastros iniciais que s&o
necessarios para os demais requisitos. !

Tabelg“-Requisitos Funcionais Complementares

»

Céd. B Descricdo »” | Prioridade| Depende de

FO1 |O Sistema deve permitir o cadastro de Tipo de Projeto. Alta -

F02 |O Sistema deve permitir o cadastro de Parceria. Alta -

FO3 | O Sistema deve permitir o cadastro de Programa. Alta -

FO4 | O Sistema deve permitir o cadastro de Afea de Atuagso. Alta . -

Fos |O Sistema deve permitr o cadastro de Area de Alta -
Conhecimento

Fog |O Sistema deve permiir o cadasto de Area de Alta -
Conhecimento Trabalho

FO7 |O Sistema deve permitir o cadastro de Tipo de Momento - Alta -

'Fos O Sistema deve permitir o cadastro de Status Projeto- Alta -

{ Extensao

FO9 |O Sistema deve permitir o cadastro de Categoria do Trabalho Alta -

F10 | O Sistema deve permitir o cadastro de Status de trabalho Alta -
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O Sistema deve permitir o cadastro de Status Inscrigbes ] Alta ‘ -

‘ F11 Eventos

Fonte: Resultado da pesquisa do préprio autor

3.1.2. REQUISITOS DE PROJETO DE EXTENSAO

Requisitos de projeto de extensdo estdo relacionados ao cadastro do
projeto e suas funcionalidades.

Tabela 2- Requisitos Funcionais de Projeto de Extenséo

Cod. Descricdo Prioridade | Depende de
F12 O Sistema deve permitir o cadastro de Projeto de Extenséao. Alta F01-F02-F03-
F04-F05-F8

F13 |O Sistema deve permitir adicionar uma equipe de trabalho. Alta F12

F14 O Sistema deve permitir adicionar um cronograma fisico- Alta F12
financeiro.

F15 O Sistema deve permitir Alterar e acompanhar os Status do Alta F12
Projeto de Extenséo.

F16 |O Sistema deve permitir finalizar um projeto de extens&o. Alta F12

Fonte: Resultado da pesquisa do prépno autor

s

3.1.3. REQUISITOS DE EVENTOS 2

Os requisitos de eventos € um pouco mais complexa, pois 0 mesmo
'”’J h‘:' 4
envolve ndo apenas o, cadastro de evento, mas também o tratamento de
momentos que aquele evento pode ter e possivel submiss&o de trabalhos.

Tabela 3- Requisitos Funcionais de Eventos

-4
]

F17 O Sistema deve permitir o cadastro de Evento Alta F12
F1g | O Sistema deve permitir o cadastro de momentos no Evento Alta F17
F19 'O Sistema deve permitir adicionar normas para a submissao Alta F12

e avaliag@o de trabalhos do evento.

F20 O Sistema deve permitir o cadastro de critérios de avaliagéo Alta F17
dos trabalhos do evento.

F21 |O Sistema deve permitir o cadastro de variaveis do critério de Alta F17




' avaliacéo dos trabalhos.
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F22

O Sistema deve permitir Realizar uma nova Inscrig&o.

Alta

F17

F23

O Sistema deve permitir a Consultar inscrigdo.

Alta

F17

F24

O Sistema deve permitir que existam as seguintes
configuragdes no cadastro de evento:

= Carga horaria do evento (total)

= Obrigar o usudério a escolher um dos momentos opcionais
para inscrever-se

= Isentar inscricdes de discentes que submeterem trabalho
= Data de inicio e término das inscrigbes

» Nimero de vagas para o evento

= Permitir inscrigéo do publico externo

= Definir quais cursos podem participar

= Valores diferenciados por vinculo:

* Discente

* Docente

* Funcionario

« Estagiario

* Publico Externo

= Configurar duas datas para desconto

Alta

F17

F25

O Sistema deve permitir que existam as seguintes
configuragdes para adicionar um momento ao evento:

= Carga horaria do momento;

o Permitir inscricdo do publico externo;

> Definir quais cursos podem participar;

> Definir se 0 momento ird compor o certificado do evento;
= Numero de vagas para o momento;

o Valores diferenciados por vinculo:

» Discente; : L

» Docente; W

= Funcionario;: e
= Estagidrio; - | Wms
= Publico Externo; i

= Tornar a mscng:ao no momento algo opglonal ou
automatico.

Alta

F18

O Sistema deve permitir que ex1stam as seguintes
configuragbes para a qurnlssao e avaliagéo dos trabalhos
submetidos.

o
¥

= As normas podem diferir de acordo com a categoria do
trabalho

» Configuracdes permitidas: - -

+Data de inicio e término das submissdes

» Quantidade maxima de autores por trabalho

* Quantidade maxima de trabalhos por agtor

* Tornar obrigatério ou n&o a confirmagao do trabalho pelo
orientador

* Minimo e maximo de palavras

* Minimo e maximo de caracteres

* Permitir submiss&o de trabalho pelo publico externo

Alta

F19

F27

O Sistema deve permitir que existam as seguintes
configuragdes para o cadastro de critérios de avaliagdo do
evento.

> Peso

s Nota maxima

Alta

F17

F28

O Sistema deve permitir que existam as seguintes
configuragdes para o cadastro de variaveis dos critérios de

Alta
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* Peso
o Nota maxima

avaliagéo do evento. ‘ ‘ F17

Fonte: Resultado da pesquisa do préprio autor

3.14. REQUISITOS DE TRABALHO

Requisitos de trabalho estdo relacionados a eventos que possuem
submissao de trabalhos, mostra como deve ser manipulada as informagdes.

Tabela 4- Requisitos Funcionais de Trabalho

Céd. Descrigao Prioridade | Depende de
]F29 O Sistema deve permitir que o Orientador confirme trabalhos Alta F19
: submetidos.
|F3g | O Sistema deve permitir listar e filtrar os trabalhos. Alta F19

Fonte: Resultado da pesquisa do préprio autor

3.1.5. REQUISITOS DE CENTRAL DE EVENTOS

Os requisitos de. central de eventos estao relacionados a parte externa do
sistema, uma interface publloa onde qualquer usuario podera se cadastrar e se
utilizar das funmonalldades do sistema, de acordo com o que foi feito na area

_administrativa. , £

Tabela sﬁ_’!é"‘qmsitos Funcionais de Central de Eventos

Céd. 7 Descrigao *"  |Prioridade| Depende de
F31 O Sistema deve permitir o cadastro de usuarios na central de Alta -
eventos.
F32 O Sistema deve permitir que existam dois tipos de usuario: F31
» Pdblico interno e externo i
Fa3 |O Sistema deve permitir que o usuario aftere a sua senha. Alta i3
F34 O Sistema deve permitir que o usuario altere seu e-mail. Alta F31
F35 O Sistema deve conter uma listagem dos eventos com as Alta -
inscricbes abertas.
F36 |O Sistema deve permitir a visualizacéo de cada evento. Alta -
O Sistema deve permitir que existam as seguintes
F37 |informagbes em visualizar evento:
= Descricédo




* Imagem

= Periodo de inscrigio
= Periodo de submissé&o de trabalhos
= Periodo de realizagdo
* Programacé&o

* Descrigéo

* Data

* Horario

* Vagas

* Local

= Tabela de precos
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F36

F38

O Sistema deve permitir que o usuario se inscreva nos
eventos abertos.

Alta

F39

O Sistema deve permitir que existam as seguintes configuracdes na
inscricdo do evento:

= Aplicar todas as restrigdes cadastradas no evento e nos momentos:
= Periodo de inscrigéo;

= Vagas;

= Permitir ptblico externo

» Definigéo de quais cursos pode participar;

» Obrigatoriedade ou ndo de selecionar um momento opcional;

= Isencdo ou ndo para quem submete trabalho;

* Pregos;

= Datas de descontos;

F38

F40

O Sistema deve permitir que o usuario acompanhe o Status
de sua inscrigo.

Alta

F38

| F41

O Sistema deve permitir que o usuario tenha acesso a
confirmagéo dos momentos incluidos na inscrigéo.

Alta

F42

O Sistema deve permitir que o usuéario possa submeter um
trabalho em determinado evento.

Alta

F43

O Sistema deve permitir que na submisséo de trabalhos, contenha
as seguintes configuragbes: . ,

° Aplica-se todas as restnoo'ea ndastradas nas normas para
avaliagéo e submiss&o de trabalhos
= Data de inicio e término
= Quantidade maxima de autores por trabalho £
* Quantidade maxima de trabalhos por autor:
» Obrigatoriedade ou ndo da confirmag&o do orientador
* Quantidade minima e m#xima de palavras
* Quantidade minima e maxima de caracteres ]
* Permitir submissé&o de trabalho pelo publico externo  *~

F42

F44

O Sistema deve permitir que o usuério tenha acesso ao
acompanhamento do status de seu trabalho submetido.

Alta

F42

F45

O Sistema deve permitir que 0 usudrio possa visualizar seu
trabalho submetido.

Alta

Fa42

?

Fonte: Resultado da pesquisa do préprio autor



35

3.2.ATORES DO SISTEMA

Os atores do sistema foram definidos apés a andlise do papel de cada um
no setor, ficando da seguinte forma.

Tabela 6 - Atores do Sistema

Nome Descricdo

Coordenador Tem acesso a relatérios acerca de seu curso, como trabalhos, inscrigbes,
do Curso formacéo de bancas, fichas de avaliagéo, dentre outros.

Docentes Confirmar trabalhos submetidos por discentes que o mesmo é orientador.
Funcionario do | Controle da aérea administrativa de extens&o.

Setor de

Extensao

Organizador Controle de area administrativa de eventos que o mesmo é organizador.
do Evento

Funcionario do | Efetua a confirmagdo de pagamentos das inscrigdes.

Setor

Financeiro

Discente Submete trabalhos e se inscreve em eventos.
Publico Submete trabalhos e se inscreve em eventos.
Externo

Fonte: Resultado da pesquisa do proprio autor

M



3.3.CASOS DE USO
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Os casos de uso foram divididos em seis partes, Cadastros

complementares, Projeto de Extenséo, Evento, Trabalho, Central de Eventos e
Relatérios, como nas Tabelas 7, 8, 9, 10, 11 e 12.

3.3.1. TABELAS DE CASOS DE USO
Tabela 7 - Casos de Uso — Cadastros complementares
Cod. Caso de Uso Descrigdo Requisitos Prioridade
O Sistema deve permitir o cadastro dos
seguintes cadastros complementares: | FO1-F02-
Tipo de Projeto, Parceria, Programa, Area | FO3-F04-
uco1 | Manter Cadastros | de Atuacdo, Area de Conhecimento, | FO5-F06- 10
Complementares | Categoria de Trabalho, Area de | FO7-FO8-
Conhecimento trabalho, Status Projeto- | FO9-F10-
Extens&o, Status Inscricdo-Evento, Status | F11
Trabalho e Tipo Momento.
Tabela 8 - Casos de uso - Projeto de Extenséo
Céd. |CasodeUso [ Descricio Requisitos | Prioridade
Y A
* FO1-F02-
- tLES FO3-F04-
UCco2 Manter Projeto | O Sistema deve permitr o cadastro de | F05-F06- 10
de Extens@o | Projeto de Extensao. £ F12-F13-
: F14-F15-
F16
i
Tabela 9 - Casos de Uso ~Evento
Céd. Caso de Uso Descrigdo - Requisitos | Prioridade
F17-F19-
; 1 S F20-F21-
UC03 | Manter Evento | O Sistema deve pémitir o cadastro de | o) o, 10
' F26-F27-
F28
Manter O Sistema deve permitir o cadastro de um
b Momento momento. 045 ¥
Consultar O Sistema deve permitir a consulta de uma
LCo5 Inscrigéo inscricéo. i "
UCos Confirmar O Sistema deve permitr que possa se N 10
Pagamento confirmar o pagamento de uma inscricéo.




]

Tabela 10- Casos de uso - Trabalho
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=

M

Céd. Caso de Uso Descrigdo Requisitos | Prioridade
Confirmar O Sistema deve permitir que possa confirmar

ucar Trabalho um trabalho submetido. F29-F30 10

Tabela 11- Casos de uso - Central de Eventos

Cod. Caso de Uso Descrigdo Requisitos | Prioridade

ucos Manter O Sistema deve permitir o cadastro de novos F31-F32- 10
Usuario usuarios. F33-F34

uco9 g‘?:s,:g?r O Sistema deve perrr!itir que todos possam | F35-F36- 8
Disponiveis consultar os eventos disponiveis. F37
Inscrever-se O Sistema deve permitir que o usuario possa

ue10 No Evento inscrever-se em um evento. F38-F39 10
Submeter O Sistema deve permitir que o usudrio

UGH Trabalho submeta um trabalho. F42-F43 10
Visualizar O Sistema deve permitir que o usudario F40-F41-

UC12 | Inscrigéo e | visualize suas inscrigdes e seus trabalhos F44-F45 10
Trabalho submetidos.

Tabela 12 - Caso de Uso —Relatérios
Cod. | CasodeUso | Descrigdo’’.” Requisitos | Prioridade
- (0] Sistéma-dévg permitir que o usuario possa
UC13 | Relatérios ter acesso a relatérios. i U



38

3.3.2. DIAGRAMA DE CASOS DE USO

O diagrama de casos de uso do sistema é distribuido da mesma forma
das tabelas anteriores, como mostra a Figura 6.

Figura 6 - Digrama de Casos de Uso

v )
[ = E=
Projetos Eventos Trabalhos
S
de Extensio ‘u.\&\
&)=
Moriino ador do Evento C
] Trabalho
Manter Docente
Trabalho
Fi do Setor de E z
Inscrigho
-
) - ___.7(’."/.‘“8“'_._
Cadastros Complementares Pagamento 1
Relatorios
Manter Cadastros
Complementares ( Ratabark )
Coordenador do Curso
e
Central de Eventos
Manter
N
=~
Consultar ¢
Eventas .
w
no Evento
. 1
Submater i
* Trabalho
GES| b
o

Fonte: Resultado da pesquisa do préprio autor

R T
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3.4.DIAGRAMA DE CLASSES DE DOMINIO

O diagrama da Figura 7 representa as classes de dominio referente a
Projeto de extensao, onde as classes mais especificas, tem a classe principal
ProjetoExtenséao, e seus cadastros complementares.

Figura 7- Diagrama de Classes de Dominio — Projeto de Extensao

phgbr edu unim sisum extensao )
AresAtuaceo
Parceria -nome . Sning - g
- nome . String AreaConhecimenta
programas - efeaAtuacan
arcanas - nome | Sinng
areaConheciments
TipoProjeto
- noma  Snng
- descrican | Snng 3
- 8iva | boolean SNSRIt P =
F temCronograma
- responsabikdadeSocial | boolean - numeno | Integer
- fitulo - Stnng - descricao | Sting
- localReaizaces | Sting - datalnicio ' Date
- datainicio * Date - dataFim  Dats
- dataFim  Date - matenal | Sining
- publcoAhe - String - receitsEsp BigDecimal
EquipsTrab jetoE: - progeioEdsnsac - pubscoAtngidn | Sting s - receitaleal EigDecimal
.mm .m . igﬂ a = [ﬂ?‘( g‘“““
- pessoaFisica PessoaFisica }—//:_ -Mm Integar mﬁmx BigDecimal
::mma boolean -Il-ﬂmﬂ o Bl . m‘ Siing
coordenador” bookesn ) s .
s _ - mrecadacaoEsperada | BigDecimal
Sting - retersncial String - amecadacooRenl BigDecimal
1 - piojatoEdensao
rsos
Curso 2 o
- noma: Stnng I an
- sbrevietwra Sting e - ks Ol B - StaliysP it
- slive - boolsan : - - nome ; String
- cadastradoPor Ussano . -7 - dhetuadoPor Lsuano 4 | -descricao Suing
- lesiUpdate ' Diata

Fonte: Resultado da pesquisa do proprio autor :

»

TN
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A Figura 8 apresenta as clésses de dominio de Evento, que ira gerar a

Figura 8 - Diagrama de Classes de Dominio - Evento

parte de Eventos, Central de Eventos, Trabalhos e Relatérios.

1 - rormaTiababodvaliacas  +

norms | Sming

- quantidadeAutcrePo Trataho i
- quani)dideTrabolhosPorulor int
- IncioSibmssaTrabahon | Dati

=~ imSutwmisas Tratuhan . Do

plghi #a ren S stensan ,[
- pessoaFisics  PessoaFigcs
- vinGui
3 Dats
- dets | Diats
- horaSaida * Dais
-l
- oastorts  EngDecirmal
total
o
Evanto
projetoEdenann Propiobdensss d .
- datiracial Ootw etz 2
- datemal Dete Ll B
- inicioicncous | Dutw :
fiminecricoes. Date
-noms  SEing
=Yg ¥
- dicricen . Snng
o Boolean

Fonte: Resultado da pesquisa do préprio autor
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4. RESULTADOS

Nessa fase ocorreu a implementagdo do sistema, onde a principal
ferramenta utilizada para o desenvolvimento da aplicagdo web foi o Framework
Grails, seguindo o que foi preestabelecido nos requisitos e modelagem.

Mostramos nesse tépico, as principais funcionalidades desenvolvidas,
separadas de acordo com os casos de uso apresentado na Figura 5, visando
mostrar que o sistema possui uma area publica (Central de Eventos) e uma
area administrativa, onde sera possivel manter os cadastros complementares,
projeto de extensao e evento, juntamente com uma area onde docentes podem
aprovar trabalhos onde sdo orientadores e outra 4rea onde coordenadores
terdo acesso a relatérios em geral para a tomada de deciszo.
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41.1. UCO01-MANTER CADASTROS COMPLEMENTARES

Os cadastros complementares sdo necessarios para o caso de uso de
"Manter Projeto de Extensdo" e "Manter Evento", ao todo sdo 12, descritos
abaixo:

Participante Externo;

Tipo de Projeto;

Parceria;

Programa;

Area de Atuacgio;

Area de Conhecimento;
Area de Conhecimento de Trabalho;
Tipo de Momento;

Status Projeto-Extenséo;
10. Categoria de Trabalho;

11. Status de Trabalho;

12. Status Inscri¢des Eventos;

@ S W e

Basicamente, todos s&o .féttos de forma igual, é criado uma interface de
cadastro, listar, atualizar e deletar, como exemplo, irei mostrar o passo a passo
~de "Tipo de Projeto".

O formulario da Eigt?faw'gv apresenta a tela com o’ campo padrdao de
cadastro de Tipo de Projeto.
Figura 9- Tela de Cadastrar Tipo de Projeto

=+ Cadastrar Tipo de Projeto

e

Nome | Tipo De Projeto Teste

Descricdo  Teste
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No visualizar, deve ter as opgoes restantes, que é de Editar e apagar,
como mostra a Figura 10 abaixo.

Figura 10 - Visualizar Tipo de Projeto

Visualizar Tipo de Projeto

Nome  Tipo De Projeto Teste

Descricdo Teste

No editar, & praticamente a mesma tela de cadastro, mas ja preenchida
com as informagdes ja cadastradas.

Figura 11 - Editar Tipo de Projeto
# Editar Tipo de Projeto

Nome  Tipo De Projeto Teste

Descrigdo’  Teste r

-



41.2. UCO02 - MANTER PROJETO DE EXTENSAO

O Cadastro de projeto de extensao, antes feito via formulario impresso,
passa agora a ser feito pelo subsistema, para o cadastro do mesmo, é
necessario os seguintes cadastros complementares:

Participante Externo;
Tipo de Projeto;
Parceria;

Programa;

Area de Atuagao;

Area de Conhecimento;

s s A U R

Status Projeto-Extenséo;

O formulério da Figura 12, 13 e 14 apresenta a tela de cadastro de
Projeto de Extensé&o, onde todos os campos s&o obrigatérios.

Figura 12 - Cadastrar Projeto de Extensao 1

Cadastrar Profeto de Extensio;

0 == 2 3 4
o = . P
Planejamento Publico Alve

Titulo ¢ Parcerias =" Carscibrizacho do Projeto
3 1

Titulo e Parcerias:

Tituls
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Figura 13 - Cadastrar Projeto de Extensao 2

Cadastrar Proféto de Extonsta

—0 e &
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0000 | Temmoe mice
LT 5
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Cadastrar Projito de Extensda:

Figura 14 - Cadastrar Projeto de Extensao 3
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Planejamento:
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CoeTvos

Viemocogae  Basas

- o

Bavranza

Syracenzagio do Prowto

remrer
o o
>
;
Lg ° -
i
o
W
—f
A

L

Fargiamentc




47

No Visualizar Projeto de Extensdo, é possivel montar uma equipe de

trabalho, adicionar um cronograma fisico-financeiro e editar o Projeto de
Extenséo.

Figura 15 - Visualizar Projeto de Extensédo

Equipe de Trahalhg

Cpmarndade Publico

o~ e
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4.1.3. UCO03 -MANTER EVENTO

Para o cadastro de um novo evento no sistema, sdo necessarios 0s
seguintes cadastros;

1. Projeto de Extenséo;

2. Categoria de Trabalho;
3. Area de Conhecimento;

A Figura 16 mostra o inicio do cadastro de um novo evento, onde é
necessaria a escolha de um projeto de extenséao ja cadastrado previamente:

Figura 16 - Cadastrar Evento

Bem vindo master
v Lo »

Menu rapido + Selecione o Projeto de Extersdo
i " Projeo de Extensdo | Selecione um Frojeto
& & '.
] L*4
adEsirar Frogets lers IEius OO
de Extensdo Projes - G Frojelo de Extansio
Fxr e L

Apos a escolha do projeto de extensdo, o sistema mostra o formulario
para o cadastro do everito, onde ficou divido em Cinco passos. O Primeiro vem
as informacdes gerais, onde é necessario informar:

Nome do evento;

e

Descricao do Evento;
Categoria do Trabalho;
Area de conhecimento;

ok W N -

Imagem da capa (Onde sera mostrada na interface externa do sistema
(Central de Eventos)): '

6. Se for Necessario se inscrever em algum dos momentos;

7. Submissao de trabalho isenta pagamento da inscrigao.

Como mostra a figura 17,
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Figura 17 - Cadastro de Evento — Informagdes Gerais

Cadastror Evento

@ : i :

informagies Gerais Vagas £ Carga Horaria Custo Base Descantos Mensagern e persanalizagbes

Defina as datas, o nome e a descrigdo para o Evento
Nome do Eventa

Deserigdso de Evento

Categorias de trabalhn | C3%eg0na Trabaina 1
Categorna Trabatho 2
Categona Trataiho 3
Categoria Trabatho 4

Areasde  Arss Conhacimento Trabatho2 =
remEciments Area Conhecimento Trabatho 3

Escolber amuivg | "7 %0
r 2
T s

I

TR

O Segundo passo,” chamado de “Vagas'é Carga Horaria”, permite ao
usudrio escolher as datas de inicio e termino do evento e das inscricoes, em
seguida mastra o numero de vagas disponiveis e sua carga horaria, como

mostra a Figura 18;

i
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Figura 18 - Cadastro de Evento — Vagas e Carga Horaria

Cadastrar Evento

Diata de Inido Sl i Numero de Vagas

O Terceiro passo, chamado de “Custo Base”, pede para o usudrio
informar os custos do evento para os participantes, tendo um valor como base
e podendo haver valores diferenciados para Discentes, Funcionarios, Docentes
e Estagiarios, em seguida uma opgéo para habilitar ou ndo o pagamento pelo
sistema, como mostra a Figu.r_a __19;

~ »

Figura 19 - Cadastro de Evento — Custo Base

Cadastrar Evento

Valor Eage L
s - ]
£
3 ?
| ra Do ]
Vafor Para Estay L
garteniho pelc Surms
Seate MNEa
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O Quarto passo, chamada de Descontos, permite ao usuario criar

descontos personalizaveis, de acordo com datas escolhidas, como mostra a

Figura 20;

Figura 20 - Cadastro de Evento — Custo Base

Cadasarar Eventn

O AQuinto

Descormo 2 Para Bs

Arterion

o

e ultimo passo para o cadagtro do evento, chamado de

““Mensagens e personalizagbes”, permite ao usuario inserir informacées
adicionais para aparecer Aa area publica do sistema (Central de Eventos), o
mesmo podera dar informacdes sobre a submissdo de trabalhos, inscrigbes,

outras informagdes em geral, outras informagdes sobre precos, personalizar

mensagem a ser exibida apos realizar uma inscrigdo e personalizar mensagem

a ser exibida ap6s submeter um trabalh?, como mostra as Figuras 21 e 22;
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'l

Figura 21 - Cadastro de Evento — Mensagens e Personalizagdes 1

Cadastrar Bvento

0—0—0—0 o

Informagbes Grai Vagas & Carga Horaria Cirsto Rase Dascantas Mensagens e personabize;

Mensagens e informagdes adicionais a serem exibidas

Exibir tabels de

eido opcio
werigho

e
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Figura 22 - Cadastro de Evento — Mensagens e Personalizagdes 2

Meragem exitsda aa

Mensagem exdbids 8o

Apds o cadastro do evento, em visualizar evento, é possivel adicionar as

configuracées relacionadas a trabalho, no caso, adicionar normas para
submisséo e avaliagao de trabalhos.

A Figura 23 mostra en'tﬁ'c; o.formulério de Adicionar Norma:

“ﬁ

Figura 23 - Adicionar Normas para submisséo de Trabalhos

b

o Catastrm ey pers yaimissie ¢ avsiiacde de T Ehsine

im
]

e

T

il
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414. UC04 - MANTER MOMENTO
Para o cadastro de um momento, € necessario ter os seguintes cadastros;

1. Evento;
2. Tipo de Momento;

O Cadastro de momento ficou dividido em dois passos, mas antes é

necessario escolher o evento, como mostra a figura 24;

Figura 24 - Cadastro de Momento — Selecionar Evento
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O Primeiro passo, chamado de Informagées gerais, o usuario tem que
informar o tipo do momento, nome, descri¢édo, local de realizagdo, horario de

inicio e fim, carga horaria e vagas disponiveis, como mostra a Figura 25;

Figura 25 - Cadastro de Momento — Informacgdes Gerais

Cadastrar Momento

w :

Informagies Gerais

phes
Informagdes Gerais
Tipe do momenm Selecions L4
Pree: e
—
Rome
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Desericla Miricursa
al de LA
Dots de Resluaghio
Horano o i
4 o det
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i
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&
. .
-
»

e
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O Segundo passo, chamado de “Informagdes Financeiras”, informa para o
usuario preencher o valor base para a inscricdo no momento, valor para
discentes, funcionarios, docentes e funcionarios, permite também a escolha se
0 pagamento e a inscricdo no momento s&o obrigatérios, como mostra a Figura

26;

Figura 26 - Cadastro de Momento — Informagdes Financeiras

Cadastrar Momento

Informacgdes Financeiras

informe detalhes pars controle financsirs,
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4.1.5. UC05- CONSULTAR INSCRICAO

Para consultar uma inscrigdo € necessario:

1. Escolher um evento;

2. Ter pelo menos um usuario inscrito.

A Consulta é simples, é possivel filtrar as inscrigdes por Nome, CPF e o
Status da inscrigdo, como mostra a Figura 27.

Figura 27 - Consultar Inscriges

Q4 Filtrar Inserighes

Lul
i
Q

Esta consulta € necessaria também para o UCO06 — Confirmar pagamento,

pois ao clicar em visualizar ira mostrar as informagdes necessarias para
confirmar o pagamento, como mostra a Figura 28.
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L

Figura 28 - Visualizar Inscrigéo

Palesra 20123014 1200 - 18,00 Uk-RN Sim
Status da Inscrigio
Peaderts T2 - Al siganl feualizar
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4.1.6. UC06 — CONFIRMAR PAGAMENTO

Ap6s o usuario consultar a inscrigdo e visualizar que a mesma encontra-
se pendente, existe trés maneiras de se confirmar a inscrigéo:

1. Informar Pagamento: Caso o momento nao seja isento.
2. Isentar inscrigao: Caso o inscrito tenha direito a inscrigao.

3. Alterar status: Caso seja algum motivo diferente dos demais.

As telas sdo praticamente as mesmas, mas irei mostrar o exemplo de
informar pagamento, como mostra a Figura 29.

Figura 29 - Informar Pagamento

informar Pagamento!
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4.1.7. UCO07 - CONFIRMAR TRABALHO

Para confirmar um trabalho:

1. Docente deve entrar no sistema;
2. Opgéo “Trabalhos aguardando confirmagao”

Apos fazer isso, aparecera a seguinte tela, como mostra a Figura 30:

Figura 30 - Trabalhos Aguardando Confirmag&o

Menu rapido = jistade guardando conl a0
Eneray o4 tradathes tonBirmadas weba rontiderase fmmo st
ﬁ‘ — ~n
] == L4
Sw e ronfmfreie Mew o _
wrtin de Exterrad Progeco
101172014 Evermo  Tauio  EderBrenciacaSlvaSouss  Aguerdendo confirmacks  Ver | Confirmar mabalho

Ao clicar em “Confirmar Trabalho”, o sistema ira mostrar o trabalho
submetido pelo docente junto com a opgéo “Confirmar Trabalho”, como mostra
a Figura 31: '

Figura 31 - Opgdo Confirmar Trabalho

Cortwra aste trabaho f
AREA CONHECIMENTO TRABALHO )
e
- " nmo
»

Eer Beiddo dan Sive Soure
Docwrite (Creritador

I B
Matodologia
Rotultads

Cone ko

Plavens Chave: Palsvenchae
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Ao confirmar o trabalho, o sistema avisa que foi confirmado, e vai para a

tela de trabalhos confirmados, com o status ja atualizado, como mostra a

Figura 32.

Figura 32 - Trabalhos Confirmados

Menu répido B Lista de trabalhos confirmados por vock
Truhe Eder Brenda da Sike Soura Confirmads & submendo iz

—
E H—]
i | o204 Eemo

Cadastrar Projecs  Conu

e
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41.8. UC08- MANTER USUARIO

Manter um usudrio, pertence a Area Externa do sistema, que é chamada
de “Central de Eventos”, o usuario podera:

1. Cadastrar-se no sistema;
2. Alterar senha e email;

Para se cadastrar, o usuario deve:

Informar CPF;

Confirmar se & Aluno da instituicdo ou nao;

Informar um nome de usuario (Sera utilizado como login);
Informar senha.

ol A

Como mostra a Figura 33;

Figura 33 - Cadastrar-se na Central de Eventos

» e ;
cadastro! . Z¢ -~ cadastro
Ja possuo % e Ainda ndo possuo
. - "
ENTHAR T CADASTRO RAPIDO
Usuario - CPF
Senha . Ealunc do UNI-RN?
¥ Sim N&o
m ;?l‘a = Usudrio (Digits um neme de csuiigo par ser cadastrado)
§ , ’
7
sanha »
y niﬂm a senha novamente
e
& i
T
Centro Unwersitang do Fio Grands do Norte - Cantral de sventos Homa Gusa de philizaglio Contato Entra
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i L
Apos cadastro efetuado, o usuario podera inserir um email, como mostra

a Figura 34.

Figura 34 - Insenr E—mall

mummmgqﬂ
Digite 0 seu nirvo endereqn de emad no camps Email, no campo Senba Al dige & Sua senha,
e seguada clique em Atusiizar

Instiugdes para alterar a senha: i
Digte a s senha no campo Senha Aual, no campa Kava Senha digte a nova senha que vocs
teses witzer, confime a serha que vock deseéla utiizar digtando-a novamente no campo
Cordimat Howa Seaha, em seguitta e em Alsnkrar,

%ﬂ%aMM” ¢ emﬂeam

Minhas Informagdes

Emall
n@gmal com
Senha Atual

Senha nova

Confmar seftha nova

ML,
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4.1.9. UC09- CONSULTAR EVENTOS DISPONIVEIS

A Figura 35 mostra a tela de eventos disponiveis na central de eventos.

Figura 35 - Eventos Disponiveis

Bem vindo & Central de Eventos do UNIRN!

Veja abaixo os sventos com inscrigBes abertas. (Total de eventos: 1

Il Networ

1l Network Professionals Mesting
(UNIRN/2014)

Perlodo de mealiaaco 01112014 até 0V 1172018

Apbs escolher um evento, é possivel visualizar os momentos cadastrados
no mesmo, como mostra a Figura 36.

. e
-
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Faculdade Estdcio de Natal Fiés Gmduagho ra Ared de Ensing Profissiohalizants
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O valer raferents 30 evento sera de 2Kg de shmentos nde perecivels
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4.1.10. UC10- INSCREVER-SE NO EVENTO

Ao clicar em “Inscrever-se no Evento”, s6 & necessario finalizar a
inscricdo, como mostra as Figuras 37 e 38.

Figura 37 - Inscrever-se em um Evento
TGS UE T iaUal) li"i ol g .

3
| Bem vindo & Central de Eventos do UNIRN!
I b — -"'_.,
I .- - st -_ . 1) —
R Submeter trabatho! , &8 Inscrever-se no evento!
Envie o s2u trabalho pars © Evento . Mincursos, pefestras, debates
o bl 30 sub it Conteddo ops fo insci o
X T _— ——— — —
Centro Unityersitdng do Fic Grande do Norte - Central de eventos Homa Geaade utiizagio Comtato  Saw
& =
» . ...":
- Figura 38 - Finalizar Inscrigao
- ‘:g &_Tv;. = = == U SO A==
o . il
Nome Evento . Nome: Eder Brendo da Siva Souza
< 28 =
p Periodo de Inscrigio de 0112014 a 30112/2014 ' , CPE:
- : s - 2
i
'—f_ Periodo de Realzag o de 20M2/2014 2 31122014 ! Email {@gma com
T ol
F A
f "_' K #
A : 3
*Walor dos momentos com inscrig So sutomatca '_a';_ 2000
Valor dos momenios opoionass 0o
v ), i
Valor do Evento 2000
Valur do Evento Com Destonto ’i 2000

WVaior Total 4000
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4.1.11. UC11 - SUBMETER TRABALHO

Para submeter um trabalho, primeiramente o evento tem que permitir sua
submissdo, entdo, ao clicar em “Submeter Trabalho” aparece o formulario
como mostra as Figuras 39 e 40.

Figura 39 - Submeter Trabalho 1

Submeter Trabalho para o Evento
Preencha o formuldre abass para sub otratathe

Contextualizagdo do trabalho

Sarsgoeln

o |
pmrmmee T

Autores

.
S =
e o)

Conteddo do trabalho

—

s

Figura 40 - Submetgr Trabalho 2

>
o

.

Enmviar dedcs
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4.1.12. UC12 - VISUALIZAR TRABALHO

Apoés submeter um trabalho, existe no sistema a area do usuario, onde o
mesmo pode visualizar seu trabalho, status atual e suas inscrigbes, como
mostra a Figura 41.

Figura 41 - Area do usuario

32152917

Bem vindo a Central de Eventos do UNIBN!

- . . P
vooe esta na sua area de usuario:
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4.1.13. UC13 - RELATORIOS

As Figuras 42, 43, 44, 45 46 e 47 mostram as consultas/relatérios
disponiveis para o usuario, onde:

A Figura 42 mostra através da consulta de inscrigdes, o total de inscritos
no evento e suas respectivas informagées.

Fi

gura 42 - Consultar Inscritos

b Redatorier + Cadieares complementar:

Menu rapido Q, Flltrar Inszricies

8 XV Congresso de Iniciagio Cientifica - 1305 inser tods)

.



69

A Figura 43 mostra a consulta de trabalhos, podendo filtrar por Curso,

Evento, Categoria e Area de Conhecimento, mostrando o status atual e o total
de trabalhos.

Figura 43 — Consultar Trabalhos

Menu ripido

Q Fiitrar trabathos
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L]

As Figuras 44, 45 e 46 mostram o relatério chamado de “Quantitativo e
distribuicdo dos trabalhos”, onde apés a escolha do evento, o sistema mostra

de forma simples o total de trabalhos submetidos por categoria e por area de

conhecimento.

Figura 44 - Quantitativo e Distribuicdo dos Trabalhos 1
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connecimentn

PG3 - DIREITO 44
il
CSETS - INFORMATICA 34
!
PGS - SALDE 12
¥ -*

"

< PGa. COYTABILIDADE e

9

= CSET4 - ENGENHARIA CVIL £ B
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Figura 45 - Quantitativo e Distribuigdo dos Trabalhos 2
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Figura 46 - Quantitativo e Distribuigdo dos Trabalhos 3
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5. CONCLUSAO

Considerando a forma que o setor de extensdo trabalhava, onde se
utilizava varias vezes papeis e fichas para atender suas necessidades, o
Subsistema de extensdo e iniciagdo cientifica conseguiu diminuir
consideravelmente seu uso. O principal evento da instituicao ja foi realizado
através do sistema, o CONIC 2014 ou “XIV Congresso de Iniciagdo Cientifica
da UNI-RN” disponibilizou 51 minicursos, que geraram 1305 inscrigdes e houve
a submissdo de 979 trabalhos, o sistema criou relatérios de presenga em cada
minicurso, formularios de avaliagdo de cada trabalho, relatérios gerenciais,
dentre outros beneficios.

Como todo sistema, inicialmente apresentou algumas falhas, os principais
foram a nao permissao para a edigao dos trabalhos, e problemas relacionados
a inscricdes, mas para resolver de forma emergencial, foi disponibilizado um
local na instituicdo onde essas alteracdes eram feitas diretamente no banco de
dados, e mesmo com esse problema o sistema conseguiu cumprir o prometido.

Portanto, além das corregbes das falhas ocorridas, o subsistema de
extensdo e iniciagdo cientifica contara em breve com uma area exclusiva para
gerar os certificados e acesso ao historico de participagcdo de cada aluno
cadastrado nos eventos. +

e
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