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RESUMO

Este trabalho tem o objetivo de mostrar os principais conceitos de cloud
computing € como realizar a implantacao de um software no data center Windows
Azure, levando em consideracao temas como escalabilidade e alta disponibilidade,
como também os cuidados que devem ser levados em consideracao no

desenvolvimento da aplicacao que sera implantada no ambiente de nuvem.

Palavras-Chave: Cloud Computing. Computacao nas nuvens. SaaS. Escalabilidade.




ABSTRACT

This work aims to show the main concepts of cloud computing and how to
perform the deployment of software on the Windows Azure data center, taking into
account issues such as scalability and high availability, but also the care that must be
taken into consideration in the development of application that will be deployed in the

cloud environment.

Keywords: Summary. Intended. Work. Subject.



Yo

LISTA DE FIGURAS

Figura ¥, CresCimemio-IaDId0 .. .i..oviicvimsissnssssimsansivisissisisssesissans s somspermas s i 13
Figura 2 — Liga-Desliga.......c..oooiiiiiiiiiiieieiie e s 13
FlIGUIa 3~ PICOS MDIOISIVEIB i iiiiin i et b s oS e st b et S e i 14
Figura 4 — PICOS PraViSIVBIB...........ccincisierarssssonsernsenmsrmresnsnnsssnnesssnssssnsassessssstsssasassases 14
Figura 5 — Modelos de Servigo Na NUVEM ............ccccoiiiiiiiiiiiiiiieenniieeesiiresssenasesiens 17
Figura 6 — Escalabiligate FIONZONA . i v iimismmmasnimgsninsissmissesiiissssissonsnia 21
Figura 7 — Escalabilidade Vertical ..............cccoooiiiiiiiiiiiiiciec e 22
Figura 8 — Modelo de CDN disponibilizado pelo Windows Azure ...................c.cc...... 26
Figura 9 — Tela de cadastro WIindOWS AZUre ..............ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 28
Figura 10 — Botao sites do ' WINAOWS AZUIE .........c.cciiiniisiitinmssisvivas sussssssusassismssans 28
Figura 11 — Botdo novo do WINdOWS AZUre...............ooooiiiiiiiiiiiciieeeee s 28
Figura 12 — Tela de criagdo de servigos de Site ..............cooviieieieiiiiiieeieiiiie e 29
Figura 13 — Configurando IMPIBRETED <. oveoiismiiisaiisirsiismimsissssys st 29
Figura 14 — Definindo repOSItOrio. ........oocoiuiiiiiiiiiiiii e 30
FgUrE D = R DO SO O L e i A a0 s S RS SRR 52 30
Figura 16 — Publicando aplicagdo pelo git ... 31
£

e



SUMARIO
TN e o Vo el | Rl i b 11
VY OBIETINGS - ... oo e bt st e e m e s ma s s sm s el e et SR A o 11
2 FUNDAMENTAGAO TEORICA ..o 12
21 OQUE ECLOUDCOMPUTING? ..oicoiiioniiionuimmimsinniiimiossns s 12
2.1.1 Crescimento rapido ..., 12
DA DNABRDOBIGR ....cocoovvoivisiciicssmivsisibsvisossems s st deos e SORSH s v o s saasiie 13
2.1.3 PicOS IMPreviSIVeIS .........ccoooiiiiiiiiiii e 14
A T s T R S S S SO I L e O 14
2 T G I B R s s vesmrnnraanss b sonen o ma s s menne pmsmesmammrben s names s 14
0 s g e e R e SRV S . 15
R D B s e s et i S N Al e T e 5 S S S o B B T e i e e 15
By T R eSS S e s 16
2.3 VANTAGENS E DESMAMVBKSENS.. .. et o itsrsinsesissiassssasss dieiariss 17
PR R R T T e i e S e D e e 17
B L T B e w4/ A 5o M3 A A A AT 20
240QUEE i s R R e 20
2.4.1 Escalabilidade hOHZONTAl .......................cccccocccoiivmrmmormmeeeooooresseeseeseeese 21
2.4.2 Escalabilidade VertiCal . ...................ooooooooooooooooooooeeoooeooeooeooeoooeoeooe 21
PR T e o SN e S T R 22
2.6 GitHub..‘......................_ ...................................................................................... 22
3 DESENVOLVIMENTO 7 .o 23
SAWINDOWS AZURE ..........coonnnmesmesmemsmsnssassanssmsssssdoessnsensasssnsssss smssmssensasssassnssassionss 23
3.2 Modelos de roles(Papéis) no Windows Azure ........................cocovviiiiiiiiiinn. 23
3.3 TIPOS DO AZURE STORA_GE ........................................................................... 24
3 ATABIC....ocooocoemivcnnranmirisvomsassavions rrrensesm s 24
0 D | NS S e e s L T e R e 25
T BBQUUOUES ...........ccoonnmmmommerssaemsonnponssatnsnraasantnsssnses visssssaksssenssss vossonnsssannssnhnsicsrsmmmnn 25
4 U L e e S e S e e e O B SO S, 25
3.5 CDN — REDE DE DISTRIBUICAO DE CONTEUDO ..........ccooviveeieeeeeceeee. 25
3.6 WINDOWS AZURE CACHE ... 26

3.7 FAZENDO DEPLOY DE UMA APLICAGAO PARA O WINDOWS AZURE.......... 27



¥

3.7.1 Realizando o cadastro no Windows Azure ................................... 27

3.7.2 Cadastrando um servico de site no Windows AZure ...................cc.ccceoeen... 28

3.7.3 Integrando o GIT com WIindows AZUre .................c..oooviiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeninnins 29

3.7.4 Publicando uma aplicagao no Azure com auxiliodo GIT ........................... 30

BOOBCLUSRO ....ccoooviinivconmmmmions idsnssisivanes s sssssss i s s 145 Dass siss s ss sy a3 v G5 s 32

REFERENCIAS. .......c...oconnisins rmnsmsimssnssssissmstasempassnssens sosspsentaisnspssossssansassssssanonsisosmes 33
£



1

¥

1 INTRODUCAO

Esse trabalho tem o foco em mostrar os principais conceitos da computacao
nas nuvens, quais as suas caracteristicas, principais vantagens e desvantagens de
ter uma aplicagao hospedada em um ambiente de nuvem. Este trabalho também
visa mostrar as principais alteragbes que uma aplicagao deve implementar para que
possa usufruir dos recursos que o ambiente de nuvem oferece, e como o
desenvolvedor pode fazer uso desses beneficios. O ambiente de nuvem que vamos
trabalhar € o Windows Azure, e vamos fazer integragcdo do GIT no ambiente do
Windows Azure, para realizar a implantagao de um sistema exemplo, desenvolvido
em C# usando o framework web .net MVC 4.

1.1 OBJETIVOS

Mostrar como deve ser feito a implantagao de uma aplicagdo desenvolvida na
linguagens C# utilizando o framework .net MVC 4 para o desenvolvimento de
aplicagbes web no ambiente de nuvem Windows Azure, usando como ferramenta o
GIT para realizar a :mplantagao da aplicagao. Este trabalho ndo vai mostrar como foi
feito o desenvolvimento da aphcagao mas somente como é feito a implantacao da

aplicacao para o ambiente de nuvem e quais as alteragdes devem ser feitas em uma
aplicagdo que pretende ser implantada no émbiente de nuvem da Microsoft,
Windows Azure. '

l
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

2.1 O QUE E CLOUD COMPUTING?

Cloud computing ou computagdo nas nuvens, € um termo atualmente usado
para definir um novo paradigma na forma como os softwares s&o construidos,
utilizados e comercializados, € de fato uma nova forma de se fazer software.
Escalabilidade, alta disponibilidade e redugdo nos custos sado algumas das
caracteristicas de um software implantado em um ambiente nas nuvens. Podemos
imaginar uma aplicagdo que em um determinado periodo necessite aumentar a
capacidade de processamento do servidor onde esta hospedada, para atender uma
demanda significativa de seus usuarios cadastrados, mas que essa demanda dure
apenas algumas horas de um determinado dia. No modelo tradicional de
desenvolvimento de software (On premisse), teremos que solicitar um hardware de
maior capacidade de processamento ao fornecedor de hardware para que a
demanda seja atendida. Mas, e depois disso o que faremos com toda essa
capacidade de processamento a mais no servidor? (HARA, 2014)

A computagao na nd_v;em disponibiliza diversas ferramentas que ajudam ao
desenvolvedor ou as empresés_ de tecnologia a minimizar esses custos através da
escalabilidade de recursos, ou seja, o recurso pode ser escalavel automaticamente
ou manualmente, somente no momento necéssério e apo6s essa necessidade o
recurso pode voltar a usar a capacidade anterior de recurso do servidor. Podemos
destacar alguns cenarios onde a utilizacao da corﬁputagéo nas nuvens é
extremamente aconselhavel devido a sua capacic'iéde de escalabilidade (HARA,
2014).

2.1.1 Crescimento rapido 3

Imagine que temos um software para implantar no Windows Azure e que nao
sabemos exatamente a quantidade de usuarios que esse software pode atingir. O
software pode ter poucos usuarios e nunca sair disto, como também pode iniciar
com um numero pequeno de usuarios e ter um crescimento inesperado. Na

computagdo na nuvem € possivel escalar de forma automatica de acordo com a
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demanda dos recursos necessarios para que o software continue no ar sem
apresentar problemas. (SOUZA, 2014)

Figura 1 — Crescimento-Rapido

“Crescimento rap
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Fonte: CHANNELS9, 2014.

2.1.2 Liga Desliga

Neste modelo o software € disponibilizado ao usuario final por um tempo, e pode
ser desativado quando for necessario podendo voltar a funcionar quando quiser. No
momento em que a empresa desenvolvedora retira o software do ar, nao existe
cobranca pela hospedagem do software, ja que o software nido esta consumindo
recursos do servidor-na nuvem.: No momento em que o software for disponibilizado
novamente para o usuario fin'.al, o provedor de cloud computing inicia a contagem

dos custos a serem cobrados.

Figura 2 - Liga-Desliga

“Liga-desliga”

Average

Fonte: CHANNELS, 2014
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2.1.3 - Picos imprevisiveis
Se por acaso o software tem uma caracteristica onde pode consumir recursos
do servidor de forma imprevisivel, a nuvem esta preparada para isso, pois 0s

recursos do software podem ser escalados de forma automatica (SOUZA, 2014).

Figura 3 — Picos imprevisiveis

Averoge Usage

Time

Fonte: CHANNELS, 2014,

2.1.4 Picos Previsiveis

Da mesma forma, pode-se também controlar como a aplicacao deve escalar

seus recursos de acordo com.uma demanda previamente planejada.

Figura 4 — Picoi previsiveis

“Picos prev

Compute

Time

Fonte: CHANNEL9, 2014

2.2 TIPOS DE SERVICOS

E importante também destacar como a nuvem disponibiliza seus recursos para
seus usuarios, sejam eles desenvolvedores, empresas de software, os usuarios
finais. Basicamente a nuvem oferece seus recursos baseado no conceito que tudo é

entregue como um servico, onde o servico € cobrado de acordo com 0 seu
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consumo. Podemos comparar esses servicos como os servigcos de utilidade publica,
como por exemplo agua, luz e telefone, onde o usuario paga somente aquilo que
consome. Esses servicos da nuvem podem ser divididos em tres categorias, sendo
elas (SOUZA, 2014):

a) Infraestrutura como servigo (laaS);
b) Plataforma como servigo (PaaS);

c) Software como servigco (SaaS).

2.21 lasS

E o servigo que disponibiliza um ambiente onde o usuério é responsavel por
instalar e administrar desde o sistema operacional até os aplicativos, como também
recursos de rede e configuragcdo do sistema operacional. Este servico é
disponibilizado ao usuario através de virtualizagdo, onde o usuario pode alocar a
quantidade necessaria de recursos computacionais para seu uso. Neste modelo de
servico o usuario pode alocar uma quantidade maior de recurso sempre que
necessario, de forma simples e rapida, bastando apenas alterar uma configuragéo
nas maquinas virtuais c_iispo‘r_ﬁ,\'}eis na nuvem. Isso simplifica o processo de aumento
de recursos computacion'a'is, referente ao modelo On-Premisse, que neste caso

seria necessario migrar a aplicagao para outro s’:arvidor.

w,

[

2.2.2 PasS

Neste ambiente de computacdo nas nuvens, os desenvolvedores de
softwares tem todo o suporte de' infraestrutura necessaria para instalar, testar e
desenvolver seus software. Neste casbo a equipe de desenvolvimento ndo necessita
se preocupar em montar e configurar toda a infraestrutura de um projeto. Isso
permite que a equipe de desenvolvimento esteja focada no negécio propriamente
dito, ou seja, no desenvolvimento do software especificamente, deixando de se
preocupar com a infraestrutura em que o software estara funcionando, pois ao

utilizar a PaaS todo o controle da infraestrutura & feito pelo provedor de PaaS,
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bastando apenas que o usuario realize as configuragées necessarias para que toda

a infraestrutura da nuvem esteja disponivel a ele.
2.2.3 SasS

Este servico de nuvem €& o servico onde o usuario final tem acesso.
Basicamente o SaaS é o software que fica instalado na PaaS, e faz uso de todos os
beneficios da computacdo na nuvem, como escalabilidade dinamica e alta
disponibilidade.

O modelo de negoécio em um SaaS é diferente, pois o usuario final nao deve
se preocupar com investimentos relacionados a infraestrutura, pois toda a
infraestrutura € gerenciada pela empresa desenvolvedora através da PaaS. Através
deste modelo, a empresa desenvolvedora tem a possibilidade de ganhar clientes
que antes no modelo on-premisse nao era possivel, visto que o investimento desse
cliente com infraestrutura no modeo on-premisse era muito alto, ou até inviavel, no
modelo de nuvem esse investimento nao existe, fazendo com que a negociagéao
entre as empresas seja viavel. A empresa desenvolvedora pode vender seus
softwares para clientes de grande, médio e pequeno porte e os clientes que antes
ndo usavam aplicacdo da embr;esa desenvolvedora por uma questao de custo com
infraestrutura, hoje pod.em usar um SaaS que é totalmente viavel.

O usuario do SaaS usa o software no fnodelo de um servico que tem uma
assinatura mensal, ciue pggig ser cancelado quando o usuario quiser, e voltar a usar
este servigo posteriormer{te. ' '

A empresa desenvolvedora tem a possibilida'de de diminui¢éo dos custos na
medida em que o software amenta o nUmero de usuarios, ou seja, todo o custo
acaba sendo rateado pelos .usuarios do software, permitindo que a empresa
desenvolvedora, possa aplicar uma niensalidade mais competitiva no mercado em

relagao aos seus concorrente.
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Figura 5 — Modelos de servico na nuvem

A . o
e e N :

AN

Fonte: CHANNELY, 2014.

2.3 VANTAGENS E DESVANTAGENS

E muito importante conhecer bem a tecnologia em que se trabalha, pois como
se sabe, uma tecnologia ndo pode ser aplicada em qualquer situagao, ela deve ser
estudada a fundo para q'ue -§(j3 saiba aonde deve ser aplicada corretamente. Abaixo
vamos conhecer um pouco ,ﬁés vantagens e desvantagens da computacdao nas
nuvens. (HARA, 2014) -~ - N

2.3.1 Vantagens e

Sabemos que o desenvolvimento de um software ndo se resume apenas no
fato de escrever o cédigo fonte da aplicagao, e entregar um dispositivo que contém o
codigo fonte da aplicagao para.o cliente, mas exige também uma série de processos
e outras responsabilidades que resulta na entrega definitiva de uma solug&o para o
cliente. Um exemplo claro disso € o ambiente em que a aplicagédo sera instalada,
que em alguns caso o ambiente é todo estruturado localmente no cliente. Isso
demanda a compra de servidores, periféricos e de profissionais que ao longo do
tempo realize manutencdo em toda a infraestrutura que deve ser mantida pela
empresa. Caso o software tenha a estimativa de ser usado por muito tempo, talvez

esse investimento possa valer a pena a longo prazo, mas caso este software tenha a
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premissa de ficar no ar por um tempo determinado, o investimento em toda a
infraestrutura acaba ficando caro demais. E ai que a computacdo nas nuvens é
apresentada o como um grande beneficio, pois toda a infraestrutura € de inteira
responsabilidade dos servicos de nuvem onde a aplicacao fica instalada sendo
necessaria apenas o monitoramento do ambiente que fica nas nuvens apenas para
evitar desperdicios de alocagao dos recursos utilizados, para assim diminuir o custo
desse servico, que é cobrado pelo uso dos recursos que o software esta
consumindo ao longo do tempo.

Como o servigo & cobrado pelo uso, podemos e devemos configurar todos o s
recursos que desejamos utilizar, como por exemplo a quantidade de instancias em
execucdo e também a configuragdo dessas instancias como a quantidade de
memoria e processamento disponiveis. Esse tipo de configuragdo pode ser utilizada
em alguns momentos onde podemos prever que a aplicagdo vai exigir mais recursos
que o normal, devido algum tipo de operagdo realizada no cliente, neste caso
podemos configurar todo o ambiente para que o ambiente possa disponibilizar para
o nosso SaaS uma quantidade maior de recursos, isso vai aumentar de acordo com
o recurso utilizado, o custo do servico, mas também é possivel configurar o
ambiente para que ele libere recursos quando sabemos que o software nao esta
utilizando recursos do sewic_l_qf,;é neste momento que o SaaS promove um ganho
incrivel ao custo de um projeto. Pense em uma aplicagdo de uma empresa que €
- usada simultaneamente por muitos usuarios dd‘rante varias horas do dia e que em
algumas horas do dia esses usuarios realizam alguma operagao que exige bastante
recurso do:servidor, mas durante o restante do dla o consumo do servidor e bem
menor, e que ainda durante a noite o software nao e utilizado pela grande massa de
usuarios e sim por alguns gestores de alto nivel da empresa. Em uma aplicagao
SaaS podemos configurar os recursos necessarios para que a aplicagdo funcione
durante o dia, mas durante o horario onde os usuario realizam alguma atividade que
vai exigir mais recursos do servidor, podemos configurar o ambiente para que ele
tenha mais recursos disponiveis e durante a noite podemos deixar uma quantidade
menor de recurso, mas suficiente para que os gestores da empresa tenha o software
disponivel e utilizando uma quantidade menor de recurso. Nesta mesma situacao, se
o cliente tivesse optado por investir na infraestrutura prépria, talvez o custo desta

infra estrutura seria maior que o custa da infraestrutura disponibilizada pelo SaaS,
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pois o cliente teria que investir em equipamentos que suportem o nivel maximo de
recursos utilizados pela aplicagao, ou seja, nao existiria escalabilidade e o cliente
nao poderia economizar recurso no momento em que a aplicagao nao esta exigindo
tal recurso.

A preocupagcao com backups €& dispensada, pois o banco de dados da
aplicacao também fica hospedado na nuvem e acaba sendo uma responsabilidade
do servidos do SaaS que também acaba sendo responsavel pela seguranga desses
arquivos, ja que o mesmo encontra-se no seu data center.

A atualizacao do software também tem beneficios no modelo Saa$S, pois esta
é feita de forma transparente para o usuario, sem que o cliente tenha que
disponibilizar acesso aos seus servidores locais, para que a empresa
desenvolvedora possa realizar alguma atualizagédo. O cliente pode ser notificado por
email ou pela propria aplicagdo que houve uma atualizagdo no software, para que
ele saiba como operar o sistema caso a atualizagédo altere alguma processo no uso
do software.

Segundo Carraro & Wolter(2006, p4) no caso de um software mult-tenant ou
mult-inquilino, onde o mesmo software & utilizado por varios clientes ao mesmo
tempo, o custo desse software é rateado por todos os cliente que utilizam o
software, e a empresa deseﬁﬁplvedora pode tornar o prego da sua solugdo mais
competitivos no mercédo, levando em consideracdo que seus concorrentes nao
utilizam o SaaS como modelo de negdécio. 4

No modelo SaaS a empresa desenvolvedora pode ganhar tempo no
desenvolvimento do Software pois ela nao vai mais se preocupar em preparar uma
infraestrutura para testes e homologagao do seu software‘ uma vez que todo o
ambiente fica disponivel na nuvem e pode ser configuravel para consumir o0 minimo
de recurso para tal operacédo, acaba sendo dispensado o custo de preparar um
ambiente para testes na empresa degenvolvedora e a equipe de desenvolvimento
fica com tempo apenas para se concentrar em desenvolver o software o que é muito
bom para o negocio em questao.

Também é importante destacar que o SaaS nao pode ser pirateado, pois
como a aplicagao roda nas nuvens, €& necessario ter acesso previamente
disponibilizado pela empresa desenvolvedora para que o usuario possa usar o

software.
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2.3.2 Desvantagens

Como sabemos que a aplicagdo roda diretamente do servidor na nuvem, é
claro que se o usuario estiver sem acesso a internet, ele nao podera acessar a
aplicagdo e assim ele ficara sem condigbes de trabalhar com o software. Esse é um
fator extremamente importante, imagine um cliente que & localizado em uma cidade
distante das capitais, onde o acesso a internet & precario ou até nio existe acesso a
internet, neste caso a solugdo de Saa$S é inviavel para esse cliente, pois ele ficaria
dependente do servico de internet para acessar a aplicagdo e dependendo do
negocio, ficar sem acessar a aplicagdo resulta em prejuizos ao estabelecimento.
Nestas condigoes fica claro que o SaaS nao é a solugdo mais viavel para este
cliente.

Quando um cliente decide usar uma aplicagdo hospedada na nuvem, a
empresa desenvolvedora se depara com um possivel problema que é a importacéo
e exportacao dos dados. Caso o cliente ja venha utilizando uma outra aplicagéo,
muitas vezes o cliente solicita que todo o cadastro seja importado para a nova
aplicagéo, sendo assim a empresa desenvolvedora do SaaS deve criar mecanismo
para importar esses ,dados'p‘a_ra sua base de dados na nuvem. Da mesma forma,
deve acontecer quando o cl_iér:nte mudar o sistema atual para um concorrente, a
empresa desenvolvedora do SaaS deve disponibilizar de alguma forma todos os
dados desse cliente, definido anteriormente no é‘ontrato.

2.4 O QUE E ESCALABILIDADE

Ao desenvolver uma aplicacéo, devemos levar em consideracido a quantidade
de usuarios que possivelmente vai usar o software, tendo em vista a quantidade de
recursos computacionais que devem gstar disponiveis para a aplicagdo funcionar
sem apresentar problemas. Mas imagine que a aplicagdo em questdao nao tem ao
certo o numero de usuarios que podem usar a aplicagdo, ou pode a qualquer
momento aumentar de usuarios de forma inesperada (CAMBIUCCI, 2014) .

Nos dias de hoje é dificil pensar em desenvolver uma aplicacao e nao se
preocupar com a escalabilidade dessa aplicacao, pois é através dela, que podemos

garantir que mesmo que a aplicagdo venha a sofrer um numero grande de
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requisicdes ou um alto poder de processamento, ela ndo venha a ficar fora do ar por
falta de recursos computacionais. Uma aplicacao escalavel garante que os recursos
necessarios para o seu funcionamento estardo disponiveis no momento que em a
aplicagc@o precisar, seja recursos memoria, processamento ou de escrita no disco
rigido.

Podemos escalar uma aplicagdo de duas formas. De forma horizontal ou

vertical.

2.4.1 Escalabilidade horizontal

Entende-se por escalabilidade horizontal, quando alocamos mais servidores para
fazer um compartilhamento de recursos para a mesma aplicacdo, ou seja, podemos
ter quantos servidores forem necessarios rodando a mesma aplicacédo, fazendo

assim a divisao do trabalho pesado entre as maquinas.

Figura 6 — Escalabilidade Horizontal

Fonte: CHANNELS, 2014

?
2.4.2 Escalabilidade vertical

Na escalabilidade vertical, podemos aumentar a quantidade de processamento
em um Unico servidor, aumentando a quantidade de memodria, velocidade do

processador ou velocidade na leitura ou escrita dos discos rigidos deste servidor.
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Figura 7 — Escalabilidade Vertical

Fonte: CHANNELS, 2014

25GIT

O GIT é um sistema gerenciador de cédigo fonte, que tem a finalidade de
auxiliar uma equipe de desenvolvedores de sistemas, no controle e gerenciamento
dos arquivos fonte dos sistemas de uma empresa de software. O GIT foi
desenvolvido por Linus Torvalds, quando ele estava desenvolvendo o Kernel Linux,
e hoje em dia é utilizado por muitos desenvolvedores no mundo. O git € um sistema

gratuito com licenga GNU General public Licencse.
2.6 GitHub

E um repositério web de’ bbdigo fonte para aplicagdes que usam o GIT como
gerenciador de cédigo fonte, pefmitindo que o Wsuario possa compartilhar o codigo
" fonte hospedado no GitHub com outros usuéric:s ou fazendo com que o codigo seja
guardado em um repositépie privado, onde somente os usuarios autorizados possam
visualizar esse cédigo fonte. Péra ter um repositério de cédigos fonte privado no Git
Hub é necessario ter uma conta paga, mas caso o repositorio seja publico, pode ser
usado uma conta gratuita. (BELL, BEER, 2014)

1
L |
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3 DESENVOLVIMENTO

Nesta secao sera apresentado como realizar a implantagdo de um software
no ambiente de nuvem da Microsoft, Windows Azure, e as particularidades

importantes para ser implementada nos softwares implantados nesta plataforma.
3.1 WINDOWS AZURE

O Windows Azure € a PaaS (Plataform as a Service) da Microsoft com a
finalidade de disponibilizar aos seus usuarios a execugao de servigos e aplicativos,
baseados no conceito de nuvem. Todos os recursos tecnolégicos do Windows Azure
€ disponivel aos usuarios através de uma rede de datacenters da Microsoft que
encontram-se atualmente em varios locais do planeta inclusive no Brasil. Através
dessa plataforma o usuario pode controlar de forma facil e rapida recursos como
balanceamento de carga entre instancias diferentes de servidores ou maquinas
virtuais, escalar a capacidade de processamento, memaria ou escrita dos dados em
Hard Disk dos servidores utilizados, pagando apenas pelo recurso que for usado.

O Windows Azure pode ser'di‘vidido em quatro categorias, sao elas:

Windows Azure: E responsavel por todos os recursos computacionais de
hospedagem de aplicacdes e sgrvicos, como também todo o gerenciamento
de armazenamento de dados,’ como arquivos binarios, usando o servigo
. Azure Storage.

SQL *Azure: Este servico tem a responsabilidade de prover ao usuario da
plataforma todos os recursos necessarios para implantagéo de um banco de
dados Sql Server, a sincronizacdo dé dados com o ambiente on-premise e
todo o gerenciamento desses dados na nuvem.

Windows Azure AppFabric: Recursos para publicacdo e gerenciamento de
servigos, atraveés do Service Bus, e controle de acesso, através do Access
Control. Funcionalidades como Azure AppFabriccaching oferecem recursos
adicionais para aplicacéo na nuvem com alta performance.

Windows Azure DataMarket: Oferece mecanismos para o controle de
faturamento do Windows Azure, gerenciamento de pagamentos,

informacdes sobre servicos publicados e relatérios para o controle das
aplicacbes hospedadas na plataforma (CAMBIUCCI, 2014)

3.2 Modelos de roles(Papéis) no Windows Azure

No Windows Azure existe uma fronteira de isolamentos dos processos
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executados na nuvem. Esse isolamento é feito pelos componentes nomeados Roles.
Um servigco do Windows Azure pode ser composto por diversas Roles e cada uma
pode ser comunicar com componentes internos e externos através de protocolos
HTTP, HTPPS e TCP. Temos assim no Windows Azure trés tipos de Roles:

Web Role: Esta role € responsavel por todos os servicos referente a
hospedagem web que utilizem o ISS (internet Information Services).

Worker Role: Servigo responsavel por executar aplicagcbes em background,
COmoO Servico ou processo que pode por exemplo consumir um servico de
enfileiramento de mensagens.

VM Role: Disponibiliza para o usuario um servidor web através de
virtualizagao.

Com o objetivo de uma maior abstracdo na plataforma, as Web Roles e
Worker Roles sao disponibilizadas aos usuarios da plataforma, em um formato de
servico, onde eles nao necessitam se preocupar como esses servicos funcionam e
nao sao responsaveis pela atualizagéo de infraestrutura ou sistema operacional, se
preocupando apenas com a implementacao das aplicacbes que estdao implantadas
na plataforma. Ja no caso as Vm Roles, os usuarios sao responsaveis por todo o
controle e customizagao dos softwares e sistema operacional, oferecendo ao usuario

maior controle sobre o ambiente contratado.

3.3 TIPOS DO AZURE STORAGE

O Azure Storage éo servigo da plataforma Window-ws Azure responsavel por
guardar os arquivos binarios, como fotos, videos e outros tipos de documento de
forma segura e escalavel. Logo abaixo sera descrito os principais tipos de Azure
Storage disponivel na plataforma:

My

3.3.1 Table

Armazena dados na mesma estrutura de uma tabela, onde pode ser criado
uma estrutura do tipo Table e nessa estrutura pode ser armazenado varios registros.
Essa estrutura ndo pode fazer relacionamento com outras tabelas como acontece

nos banco de dados relacionais.
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3.3.2 Blob

Os tipos blobs sao responsaveis por armazenar dados binarios ou textos, que

sao agrupados por containers para auxiliar o armazenamento desses arquivos.
3.3.3 Queues

O tipo Queue, ou fila, oferece um mecanismo de comunicagdo assincrona
entre componente s de uma solugdo no Windows Azure. Os tipos Queues permitem
a comunicacao entre processos, web roles e worker roles, por exemplo, através de
mensagens colocadas na fila, mantendo um desacoplamento e altop desempenho

para aplicag6es publicadas na plataforma.
3.4 SQL AZURE

Através do SQL Azure é possivel hospedar na nuvem, uma instancia de um
banco de dados SQL Server da Microsoft e utilizar recursos deste servico como por
exemplo persisténcia de da_qqs utilizando o seu modelo de programacgéo onde o
desenvolvedor que trabalha _c'om o ambiente SQL Server 2008 local (on-premisse)
pode trabalhar da mesma forma no ambiente de dados SQI Azure, utilizando os
mesmos recursos do .Net Framwork. Outros I“ecursos como business intelligence,
sincronizacao entre base de dados, replicagdao de dados relatérios, data mining,

podem ser destacados: nessa tecnologia.
3.5 CDN — Rede de distribuigao de contetudo

Os aplicativos e servigos hospedados no Windows Azure, podem ser acessados
pelos seus usuarios através da internet em qualquer parte do mundo. Isso quer dizer
qgue ao desenvolver uma aplicacdo, devemos considerar o fato de que um usuario da
aplicagéo pode estar em um pais diferente do data center aonde a aplicagao estar
hospedada, e isso significa que ao acessar a aplicagdo este possivel usuario tera
um tempo de espera maior que o0 usuario que acessar a aplicagdo no mesmo pais

do data center aonde a aplicacao estar hospedada. Chamamos isso de laténcia ou
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tempo de resposta. Enquanto mais distante for o pais de acesso ao pais aonde a
aplicacao estar hospedada, maior a laténcia. Para resolver este problema o
Windows Azure tem o servico de CDN, que tem a finalidade de criar copia dos
arquivos acessados pelos usuarios, em servidores estratégicos para que os usuarios
que acessam a aplicacao que encontram-se em paises diferentes do pais aonde a
aplicacao estar hospedada, tenham um tempo de resposta menor que o tempo de
resposta atual. Esse servico deve ser ativado e configurado pelo usuéario do
Windows Azure informando o local aonde o Windows Azure deve armazenar uma
copia dos arquivos, para quando um usuario préximo ao data center escolhido
acessar a aplicagao, o Windows Azure vai se encarregar de transferir os arquivos

dessa data center para o usuario, diminuindo a laténcia ou tempo de resposta da

aplicacgao.
Figura 8 — Modelo de CDN disponibilizado pelo Windows Azure
3 8
% '3 ' W‘ - et =T
o -
3 P
5. 6 e R v
Fonte: CHANNELJZ, ;[;14

3.6 WINDOWS AZURE CACHE

M e

Ao desenvolver uma aplicagdo web, € comum o uso de variaveis de sessao. Elas
sao importantes para guardar qualquer informagdo do usuario no servidor e a
aplicacao pode fazer uso dessa informagao a qualquer momento. As variaveis de
sessao sao manipuladas pela aplicagcao e guardadas no servidor web. Devemos
tomar alguns cuidados ao usar variaveis de sessdo no Windows Azure, por exemplo

quando temos uma aplicacao sendo executada em mais de uma instancia, pois
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dessa forma o Windows Azure utiliza automaticamente um load balancer
(Balanceador de carga). Isso quer dizer que a sua aplicagédo pode funcionar hora em
um servidor e hora em outro servidor, e dessa forma a aplicagdo vai perder o
controle das variaveis de sessao criadas por ela.

Neste caso podemos fazer uso do Windows Azure Cache, que vai garantir que
independente da instancia onde a aplicacao estiver sendo executada, as variaveis
de sesséao serao acessadas e controladas pela aplicagao.

3.7 FAZENDO DEPLOY DE UMA APLICACAO PARA O WINDOWS AZURE

O Windows Azure disponibiliza diversas formas de realizar deploy de uma
aplicacao para seu ambiente. Uma aplicagéo web, por exemplo, pode ser publicada
no Windows Azure apenas com o auxilio do Visual Studio, bastando realizar
algumas configuracdes para que essa tarefa seja feita sem muitas complicagées ou
pode ser feito através da transferéncias dos arquivos via FTP. Existem outras formas
de implantar um software no Windows Azure, mas nesta sessao sera apresentado
uma forma de realizar a publicagdo de uma aplicagao web, integrando o Windows
Azure com o GIT. Essa forrh_a de realizar deploy, auxilia o desenvolvedor a publicar
uma aplicacdo no Windows Azure de forma rapida, mas para isso, deve ser feito
algumas configuracdes no Windows Azure.

£
3.7.1 Realizando o i:adagvtrg no Windows Azure
>

Acesse o site www.azure.com e click em minha conta, selecione avaliagao
gratuita, depois em testar agora. Neste momento vocé fara um cadastro para usar os
servicos do Windows Azure e sera solicitado um telefone, para envio de SMS com o
codigo de ativagdo da conta, os dadbs do seu cartdo de crédito para ser feito a
cobranca dos servicos do Windows Azure, Lembrando que somente os trés
primeiros meses serao gratuitos e quando expirar o periodo de gratuidade, todos os
servicos serao suspensos automaticamente, evitando transtornos com cobrancas
desnecessarias, e o0 usuario deve ativar os séwigos que deseja utilizar

manualmente. Afigura 9 mostra a tela de cadastro do Windows Azure.



Figura 9 — Tela de cadastro Windows Azure
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Contrato

‘ Concordo com o Cantrato do Windows Azure, os Detalhes da Oferta e a Declaragdo de Privacidade.
A Microsoft podera usar meu email & telefone para fomecer ofertas aspeciais do Windows Azure.

Fonte: AZURE, 2014.

3.7.2 Cadastrando um servigo de site no Windows AZure

Ap6és realizar o cadas't_rp,' efetue login no Windows Azure e clique no menu
“Sites” como mostra a figura jO € depois clique no botéo “novo” como mostra a
figura 11. | o -

; £

Figura 10 - Botao sites do Windows Azure
¥ - 7

- Fonte: AZURE, 2014.

Figura 11 - Bétﬁo novo do Windows Azure

+ NOVO

Fonte: AZURE, 2014. .
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Escolha a opgédo “criagcdo rapida” e uma URL para nomear a aplicagdo que

vocé deseja publicar e defina também a regido onde a aplicagdo sera hospedada.
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Depois disso clique em Criar site. A figura 12 mostra a tela que deve ser inserida as
informacdes.

Figura 12 - Tela de criagao de servicos de site

’ CRIACAD RAPIDA .

arurewebsitesnet

ﬁ CRIAGAD PERSONALIZADA

A WER

PLANC DE
DR SHLERA Defaultd (Cantro Morte dos Estados Unidos, Grd +

CRIARSITE +

Fonte: AZURE, 2014.

3.7.3 Integrando o GIT com Windows AZure

Agora selecione o site que vocé acabou de criar e clique no menu “painel”. Ao
lado direito da tela, clique no Jlﬁk “Configurar a implantacdo a partir do controle de
origem” como & mostrado haﬂgbra 13.

£
Figura 13 - Configurando implantacao

R
vescala :

Com o gite padrdo, vocé pode c-:.‘-"glu'.)l 3 autoescala & O QBSTO fomente na medida da sua necessidade EMI: eu

o

Fonte: AZURE, 2014.

Logo em seguida sera mostrado lima lista com varias op¢cdes como é
mostrado na figura 14. Nesta lista selecione “Repositério GIT local” e depois
selecione o menu implantacao



Figura 14 — Definindo repositério

Onde estéa seu codigo-fonte?

Visual Studio Online 0

Repositorio Git local

Vocé ja tem um repositério do Git no
computador local? Basta publicar o
GitHub repositério local do Git em um
repositério remoto no Windows
Azure que o site entrara no ar de
forma rapida e automatica.

Dropbox
O logotipo do Git de Jason Long foi licenciado
nos termos da Atribuicio 3.0 da Creative
‘\"\ﬂnor

Jafefleflz

Fonte: AZURE, 2014.

Abra o git :nstalado na méquuna aonde estao os arquivos do software a ser
implantado no Wlndows Azuree na pasta do software execute o comando “git clone”
mais o endereco da url capturada na tela de implantagdo como € mostrado na figura
15 para copiar na maquina local o repositério G criado no Windows Azure.

».~- Figura 15 — Repositério GIT

”

SEU REPOSITORIO i

URLDO GIT  httpsy/tecsoftdesenvolvimento@eadunirn.sem.: R

Fq{nta: AZURE, 2014.

3.7.4 Publicando uma aplicagao no Azure com auxilio do GIT

Faca a copia dos arquivos de publicagéo do software para a pasta que
acabou de ser criada e com os arquivos copiados faga o seguinte comando no Git:
Git add, Git commit —m “Primeira publicacéo” e Git push origin master. A figura 16
mostra os comandos executados no Git.
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Y

Figura 16 — Publicando aplicagao pelo git
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4 CONCLUSAO

[mplantar um software escaldvel e de afta disponibifidade ndo € uma tarefa
tao complicada quando temos o auxilio de um data center como o Windows Azure,
disponibilizando para os desenvolvedores de software, todos os beneficios de
seguranca e robustez de um data center. Um desenvolvedor autbnomo ou pequenas
empresas podem fazer uso de recursos tecnologicos extremamente atuais, sem
fazer altos investimentos iniciais, e isso traz de certa forma uma maneira de competir
com grandes empresas, ou pode trazer para pequenas empresas a chance de ter
solugbes mais competitivas no mercado.

E possivel também se beneficiar através de recursos de escalabilidade que o
Windows Azure disponibiliza aos seus usuarios. Ter uma aplicagao disponivel na
internet, e pagar somente pelos recursos que a aplicagdo esta consumindo, traz a
oportunidade da empresa ter solucdes com pregos mais competitivos no mercado,
pois o custo da aplicacao pode ser controlado afim de que a empresa
desenvolvedora pague somente pelos recursos que utilizar, evitando o desperdicio
de recursos alocados ao projeto.

Pode se verificar que' o Windows Azure & uma plataforma de nuvem bastante
completa, que permite a-integragdo com diversas ferramentas usadas pelos
desenvolvedores, como por exemplo o Visual Studio e o GIT, e que também da
suporte a implantacdo  de softwares de divérsas linguagens de programacao,
deixando claro que a intgpgéo ndo é apenas permitir que produtos da Microsoft
interajam com essa platafBrma,' mas que produtos de outras empresas possam fazer

uso dessa plataforma de nuvem.

s
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